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         Введение
У современных подростков 
совершенно другие 
интересы. 

Их все больше привлекает 
компьютер и возможности, 
которые с ним связаны. 
Мы решили выяснить: 
- какую пользу и вред могут принести компьютерные 
игры;
- какими играми увлекаются учащиеся нашей школы;
- сколько времени они проводят за компьютером; 
- как относятся родители к увлечению компьютерными 
играми. 



Цель исследования

Задачи:
• Провести анкетирование.
• Выяснить влияние компьютерных игр на 
здоровье детей.
• Узнать мнение специалистов по 
данному вопросу.
• Разработать рекомендации для детей и 
родителей.



Среди увлечений современных 
детей:

1. Фотография
2. Блоги и Youtube

3. Киберспорт и 

компьютерные игры
4. Компьютер
5. Иностранные 
языки



В каком классе вы учитесь?



Как вы относитесь к 
компьютерным играм?



Как часто вы играете в 
компьютерные игры?



Сколько времени в день вы 
тратите на компьютерные игры?



Игры, в которые вы играете?



Приходилось ли вам тратить 
деньги на покупки в игре?



Какие эмоции вызывают у вас 
игры?



Как родители относятся к этому 
увлечению?



Наиболее популярные жанры
1. Песочница (Minecraft)
Песочница - жанр некоторых компьютерных игр или 
программ, где главными возможностями являются 
управление предметами, создание карт.



Плюсы:
• Колоссальный мир игры.

• Каждый игровой мир, который вы создаете, 
генерируется случайным образом. Это делает игру 
разнообразной.

• Разнообразие инструментов и большой размер 
мира.

Минусы:
• Кубический мир Minecraft не всем нравится. Из-
за кубизма люди называют игру детской.

• Многопользовательские сервера для онлайн 
игры и их агрессивные игроки.



2. Шутер (Counter-Strike)
Шутер – это достаточно популярный и востребованный 
жанр компьютерных игр, процесс игры характеризуется 
использованием главным героем различных видов 
энергетического, холодного или огнестрельного оружия.



Плюсы:
• Командные игры, соревновательный режим с 
повышением собственного ранга.

• Множество дополнительных режимов игры. 

• Одна из тех игр которая может стать работой 
и приносить деньги (киберспорт).

Минусы:
• Комьюнити и подбор игроков.
• Игроки, агрессивные, специально портящие 
игру, всячески вас демотивирующие. 

• Для комфортной игры потребуется хороший 
компьютер.



3. Симулятор жизни (The Sims 4)
Симулятор жизни - жанр компьютерных игр, в котором 
игрок управляет жизнью одного или нескольких 
виртуальных существ. Как правило, симуляторы жизни 
не имеют конкретной цели.



Плюсы:
• Всему можно научиться.

• Любить детей такими, какие они есть.

• Радоваться жизни при любых 
обстоятельствах.

• Выход всегда есть.

• Вы можете быть кем захотите.



Заключение

Запретить компьютерные игры невозможно, но принять 
необходимые меры нужно, так как не все игры 
оказывают положительное влияние, развивают и 
обучают.
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