SISTEMUL DE OPERARE

1. Definitie

Exploatarea unui sistem electronic de calcul impune existenta
unui software special, numit generic sistem de operare.

Sistemul de operare este componenta software care coordoneaza
s1 supravegheaza intreaga activitate a sistemului de calcul s1 asigura
comunicarea utilizatorului cu acesta.

Sistemul de operare reprezintda un set de programe specializate
care asigura legatura funcfionald intre elementele componente ale unui
sistem de calcul. In acelasi timp, sistemul de operare permite utilizatorilor
sa foloseasca eficient resursele sistemului de calcul (fizice, logice si
informationale).

Sistemele de operare sunt modulare, pentru a permite adaptarea
lor usoara la cerintele utilizatorilor. O configuratie oarecare de calculator
electronic poate avea mai multe sisteme de operare, dar, la un moment dat,
se foloseste numai unul singur.



La primele calculatoare electronice, programatorul era si
operator, prin intermediul consolei. El era totusi asistat de un SO
rudimentar, sub forma unor mici programe, in format binar,aflat pe
suporturi de hartie, care erau incarcate la nevoie. Desigur , era o
folosire ineficienta a SEC deoarece UC — care era foarte scumpa - nu
lucra atat timp cat programatorul-operator executa diferite manevre.

Ideea reducerii timpului de asteptare a UC a condus la
introducerea unor concepte noi care s-au finalizat cu aparitia SO.



Primele SO asigurau executarea secventiala, pe loturi de programe, in
regim de monoprogramare. Ele asigurau automatizarea unor lucrari
repetitive :

Eliberarea zonelor de memorie ocupate;

Verificarea amplasarii corecte a fisierelor pe suporturile din unitatile
periferice;

«  Asigurarea cad unitatile periferice sunt gata pentru lucru;

Alocarea automata a resurselor sistemului de calcul , programelor aflate
in executie;

. Asistarea programatorilor in realizarea, depanarea si executia
programelor (functia de asistenta on-line, cunoscuta ca Help-ul SO);

. Memorarea , pe timp indelungat, a informatiilor, indeosebi sub forma
fisierelor de sistem.



2. Cateva concepte folosite In, teoria sistemelor de operare

De cele mai multe ori, cand se fac referiri la un sistem de operare,
implicit se fac trimiteri la conceptele de program, fisier, proces, device si
drive.

Programul reprezintd un ansamblu de instructiuni, scrise intr-un
limba; de programare, care, executate cu ajutorul sistemelor de calcul,
determina rezolvarea unei probleme. Rezulta ca un program poate fi:

. program sursa — o colectie de instructiuni si declaratii scrise intr-un
limbaj de programare;

. program obiect - rezultatul actiunit compilatorului asupra
programului sursa;

. program executabil - rezultatul traducerii formei obiect in limbaj
masind. Aceste programe sunt stocate sub forma de fisiere, pe suporturi de
memorie externa.



Fisierul este o colectie de date si informatii, stocate pe suporturi
de memorie externa: hard disc(HD), discheta (FD), compact disc (CD).
Conceptul de fisier reprezinta elementul fundamental al organizarii
informatiei, si asupra caruia sistemul opereaza prin intermediul comenzilor
(directe sau indirecte) si a utilitarelor. Sistemul de operare gestioneaza
intregul sistem de fisiere create pe HD, FD sau CD, printr-o organizare de
tip arborescent cu un numar mare de niveluri. Identificarea unui fisier se
realizeaza prin asa-numitul specificator de fisier format, din punct de
vedere lexical, din doud parti: numele fisierului (file name) si extensia
(extension) acestuia.

Procesele /Tasks (sarcini /actiuni) sunt programe executabile,
gestionate de unitatea centrald, memoria internd si dispozitivele de intrare
/iesire, conform cu functiile sistemului de operare instalat pe sistemul de
calcul.



Device-ul reprezinta un echipament de comunicatie sau de intrare
/iesire (consold, imprimanta, mouse etc.), gestionat de sistemul de operare prin
referirea cu ajutorul numelor fizice (de exemplu, CON pentru consola, COMI,
COM2 pentru porturt de comunicatii, LPT1, LPT2 pentru imprimante) sau a
numelor logice.

Drive-ul constituie o unitate de memorie externad (fizica sau virtuald)
ce este accesatd printr-un nume logic. De reguld, se utilizeaza urmatoarele
asocieri:

* A:, B: - pentru unititi FD (floppy disk);

e C:, D:, E: etc. - pentru unitati virtuale ale HD si /sau unitati CD, DVD



3. Caracteristici ale sistemelor de operare

Apropierea utilizatorului de calculator solicita o interfata
om-calculator prietenoasa I in acelasi timp, performanta. Pana la Windows
95, limbajul de comanda al SO asigura un dialog de tip linie-de-comanda ,
uneori greoi si dificil de asimilat. Produse program, precum norton
Commander au asigurat imbunatatirea dialogului prin faptul ca linia de
comanda se construia prin selectii ale componentelor aparute in panourile
de pe ecran. In fapt, ele reprezentau extensii ale SO MS-DOS.



Preocuparile de imbunatatire a interfetei om-calculator au avut
in vedere urmatoarele obiective:

 suprimarea limbajului de comanda din SO;
« utilizarea unei interfete standardizate, oricare ar fi calculatorul;

* interfata, suficient de evolutiva, pentru a lua in considerare noutatile
versiunilor ulterioare ale SO;

« interfatd deosebit de facild pentru a fi utilizata de oricine.



Interfata WIMP (Window, Icones, Mouse, pull-down menus) raspunde
acestor obiective prin : ferestre, pictograme, mouse s1 meniuri derulante.
Principiul consta in stabilirea unui dialog om-calculator prin intermediul
obiectelor, executand anumite actiuni, permitand s1 reversibilitatea ultimei
actiuni efectuate. Alte facilitati ale interfete1 WIMP sunt:

ferestre de tip termometru, care indica modul cum progreseaza
prelucrarea in curs (vezi comanda FORMAT sub Windows);

» ferestre de alerta, cu mai1 multe nivele.

Orice actiune ce prezinta risc de pierdere a informatiei este sistematic
supusa confirmarii utilizatorulusi.



SO performant trebuie sa posede urmatoarele caracteristici

e generalitate: sa poata raspunde corect la toate cerintele formulate si deci,
sa permita rezolvarea unor probleme cat mai variate ale utilizatorului;

» utilitate: sa satisfaca toate cerintele utilizatorului asigurand o interfata facila
cu programele de aplicatii

. eficienta: sa asigure utilizarea eficienta a resurselor fizice si logice ale
sistemului de calcul;

. simultaneitatea utilizarii: masoara gradul in care un sistem poate sa
lucreze, in acelasi timp, pentru mai mulfi utilizatori sau sa execute mai multe
lucrari ale aceluiasi utilizator;

. partajarea si protectia: caracterizeaza nivelul la care utilizatorii au
posibilitatea sa utilizeze, in comun, informatia prezenta in sistem, in condifiile
unei comunicari sigure ( in sensul evitarii accesulul neautorizat si/sau alterarii
intentionate sau accidentale a informatiei);



. disponibilitatea: posibilitatea SO de a izola eventualele erori ce pot
apare s1 de a continua activitatea in condifii de capacitate si eficienta
redusa;

. extensibilitatea: addaugareca de noi facilitati care sa tina pasul cu
cerintele utilizatorului;

e serviabilitatea: posibilitatea SO de a furniza utilizatorului informatiile
necesare pentru o depanare cat mai rapida a programelor;

e interoperabilitatea: SO trebuie sa admitd accesul la structurile de date
care au fost construite sub un alt SO;

. integritate: erorile din SO trebuie bine determinate si delimitate de
erorile, din programele utilizatorilor, fara a se influenta reciproc.



4. Functiile SO

Pentru a indeplini rolul de intefatd hardware-utilizator, un
SO trebuie sa fie capabil sa indeplineasca urmatoarele functii:

» gestiunea lucrarilor;
» gestiunea intrarilor si iesirilor;
» gestiunea fisierelor;

» comunicarea (dialogul) cu utilizatorul.



A. Gestiunea lucrarilor.

Lucrarea reprezintd un ansamblu de activitati delimitate prin
comenzi specifice limbajului de comanda al sistemului de operare. O
lucrare este constituitd din mai multe etape care se succed intr-o logica
prestabilitd de utilizator. La nivel inferior, o etapa, dintr-o lucrare, poate
fi descompusda in procese care, in functie de logica de rezolvare a
lucrarii, se pot executa secvential sau concurent. Divizarea lucrarilor, in
procese, asigura o utilizare mai eficientd a sistemelor de calcul, dar
determina cresterea complexitatii SO prin adaugarea de noi functii:
alocarea resurselor la nivel de proces, sincronizarea proceselor,
transmiterea informatiilor intre procese etc.

Gestiunea lucrarilor este asigurata de un program special numit
supervizor (monitor), care raspunde de:

« gestiunea sarcinilor, adicd a programelor sau modulelor de program
CE S€ VOr executa,

e gestiunea resurselor necesare executarii unui program incarcat in
memoria principala.



B. Gestiunea intrarilor si iesirilor

In structura sistemelor de calcul intrdi o gami foarte variati de
echipamente periferice, care functioneaza cu performante diferite de cele
ale unitatii centrale. Pentru sincronizare, schimburile de date si informatii
dintre unitatea centrala si echipamentele periferice sunt intermediate de
unitatile de intrare/iesire S1 necesitda numeroase comenzi Si controale
succesive gestionate de sistemului de operare prin componenta BIOS
(Basic Input Output System). BIOS—ul, numit s1 gestionarul de I/E, preia
sarcinile legate de citirea si/sau scrierea datelor si informatiilor de pe /pe
unitatile periferice.



C. Gestiunea fisierelor

Fiecare sistem de operare are un mod propriu de organizare i
exploatare a informatier memorate pe suporturile fizice. Principiile, regulile
si structurile care realizeaza acest lucru compun sistemul de gestiune a
fisierelor. Sistemul de gestiune a fisierelor (gestionarul de fisiere) este o
componenta specifica a sistemului de operare si trebuie sa asigure atat
gestiunea propriu-zisa a fisierelor stocate pe suporturi externe (inclusiv
regasirea inregistrarilor din fisiere, indiferent de modul de organizare), cat
s1 protectia datelor. Protectia datelor se asigura printr-o riguroasa politica
de stabilire a drepturilor de acces (care permit sau nu citirea, scrierea sau
stergerea) si prin realizarea copiilor de siguranta (care anuleaza efectele
distrugerilor accidentale datorate incidentelor hardware sau software).



D. Dialogul cu utilizatorii

Orice sistem de operare define o interfatd prin intermediul careia
realizeaza comunicarea cu operatorul uman. Primele sisteme de operare
aveau interfete foarte simple, formate dintr-un set redus de comenzi de
baza.

De exemplu, CP/M, un sistem de operare destinat
microcalculatoarelor cu procesoare organizate pe 8 biti, avea
aproximativ 5 comenzi. In timp, interfetele dintre sistemele de operare
si utilizator au devenit din ce in ce mai complexe, oferind multiple
facilitati s1 usurand munca de configurare si intretinere a calculatoarelor
pe care le deservesc.



Interfata reprezinta un instrument care permite comunicarea
intre un sistem de operare si utilizatorul sistemului de calcul. Un astfel de
instrument poate fi de naturd hardware sau software. Exemplul tipic
pentru interfetele hardware il constituie tastatura unui mic calculator de
buzunar. In ceea ce priveste interfetele software, acestea sunt reprezentate
de sisteme de programe care, sub o forma sau alta, inifiaza si intrefin un
dialog cu utilizatorul calculatorului. Interfetele software pot fi text sau
grafice.

Interfetele text (interfete de tip linie de comanda) sunt
reprezentate, in general, de un program numit interpretor de comenzi, care
afiseaza pe ecran un prompter, primeste comanda introdusa de operator si
o executd. Comenzile se scriu folosind tastatura si pot fi insotite de
parametri. Aproape toate sistemele de operare includ o interfatd de tip
linie de comanda, unele foarte bine puse la punct (cazul sistemelor Unix,
MS-DOS). In Windows, ca accesoriu este disponibild comanda
C:\ Command Prompt.



Interfetele grafice sunt cele mai populare s1 se prezinta sub forma unui
set de obiecte grafice prin intermediul carora operatorul poate comunica cu
sistemul de operare, lansand aplicatii, setand diferite opfiuni contextuale etc.
Pentru o astfel de interfata dispozitivul cel mai folosit este mouse-ul. Acest
tip de interfata este utila in primul rand utilizatorilor neexperimentati si
neprofesionistilor s1 se regaseste la toate sistemele de operare de larga
circulatie. In tabelul urmitor sunt prezentate avantajele si dezavantajele celor

doua tipuri de interfete:

Tipul interfetei

Interfata linie
de comanda

Interfata
grafica

Avantaje
- permite scrierea clara si
explicita a comenzilor, cu toti
parametrii bine definiti;
- ofera flexibilitate in utilizare.

- este intuitiva si usor de
folosit;

- poate fi utilizata si de catre
nespecialisti;

- creeaza un mediu de lucru
ordonat;

- permite crearea si utilizarea
de aplicatii complexe, precum
si integrarea acestora in medii
de lucru unitare.

Dezavantaje
- operatorul trebuie sa cunoasca
bine comenzile si efectele lor;
- este mai greu de utilizat de
catre nespecialisti.
- anumite operatii legate, de

exemplu, de  configurarea
sistemului pot sa nu fie
accesibile din meniurile si

ferestrele interfetei grafice;

- interfata ascunde anumite
detalii legate de preluarea si
executia comenzilor;

- foloseste mai multe resurse.



S. Structura generala a unui SO

Crearea unui produs software, de dimensiune s1 complexitate mare,
asa cum este un SO este posibilda numai prin modularizare, fiecare
componenta fiind bine definitd s1 avand intrari, iesirt s1 functionalitate bine
precizate.

Din punctul de vedere al interactiunii cu componentele hardware ale
sistemului de calcul s1 dupa modul de implementare a software-ului, sistemul
de operare este organizat pe doua niveluri: fizic si logic.

Nivelul fizic ofera servicii privind lucrul cu componentele hardware
ale sistemului de calcul si cuprinde acele elemente care depind de configuratia
sistemului. Tot in nivelul fizic sunt incluse s1 programele a caror executie este
indispensabila (de exemplu, programul care lanseaza incarcarea automata a
sistemului de operare, la pornirea calculatorului).

Nivelul logic include partea de programe prin care utilizatorului poate
exploata sistemul de calcul. Comunicarea utilizatorului cu sistemul de calcul se
realizeaza prin comenzi adresate sistemului de operare sau prin intermediul
instructiunilor programelor pe care le executd; invers, comunicarea Se
realizeaza prin intermediul mesajelor transmise de sistemul de operare catre
utilizator.



Pentru a raspunde rolului de interfatd intre utilizator1 si partea
hardware a sistemului de calcul si avand in vedere gradul de participare
la executarea lucrarilor, majoritatea SO au in structura lor doua
componente majore :

 Programe de comanda — control, cu rol de coordonare si control
al tuturor functiilor sistemelor de operare;

 Programe de serviciu executate sub supravegherea programelor
de comanda si control fiind utilizate, de programatori, pentru
dezvoltarea propriilor programe de aplicatii.



A. Programele de comanda-control (cunoscute si sub numele de
monitoare, supervizoare sau executive) controleaza activitatea celorlalte
componente ale SO.

Componentele cele mai utilizate ale programelor de comanda-control sunt
incarcate in memoria internd, inca de la generarea SO, fiind pastrate in memoria
internd, pe tot parcursul executiei lucrarilor, de catre sistemul de calcul (se
numesc componente rezidente, formand nucleul SO), celelalte componente
raman in memoria auxiliard, fiind apelate si1 executate (numai atunci cand sunt
solicitate) de catre nucleul SO (si se numesc componente tranzitorii).

Programele de comanda-control indeplinesc urmatoarele functii :

¢/ administrarea resurselor fizice ale SEC;
v/ planificarea, lansarea s1 urmarirea executiei lucrarilor;

v/  depistarea si1 tratarea evenimentelor deosebite care apar-in timpul
executiel unei lucrari.



In categoria programelor de comanda-control se incadreaza:

programe de gestiune a intreruperilor

programe de gestiune a proceselor

proceduri de tratare a intrarilor-iesirilor la nivel fizic

programe de gestine a fisierelor

programe de planificare a lucrarilor si de alocare a resurselor
- fizice (memorie, timp, periferice)
- logice (proceduri sau programe);

programe de gestiune tehnica

programe de statistica



B. Programele de serviciu permit utilizatorului sa foloseasca
resursele fizice si logice ale sistemului pentru efectuarea aplicatiilor. Cele mai
utilizate programe din aceasta categorie sunt: translatoarele, editoarele de
legaturi, bibliotecarul, programele de incarcare, gestionarul sistemului de
operare, programele de organizare a colectiilor de date, mediile de programare,
programele utilitare.

Translatoarele de limbaje au rolul de a transforma instructiunile
programelor sursa (scrise de utilizatori intr-un limbaj de programare, in coduri
executabile de calculator (format obiect). Din aceasta categorie fac parte:

- asambloarele /macroasambloarele, care au rolul de a traduce
programele sursd, scrise in limbaje de asamblare, in programe obiect
executabile. Aceste programe sunt specifice unui anumit tip de sistem de
calcul.

- compilatoarele, care sunt specifice sistemelor care utilizeaza limbaje
de programare de nivel inalt, asigurand traducerea programelor sursa, in
programe obiect.

- interpretoarele /interpreterele care analizeaza si executd pas cu pas
instructiunile programului sursa, permitand o punere mai rapida la punct a
programelor.



Editorul de legaturi : program de sistem utilizat pentru legarea mai
multor module obiect provenite din una sau mai multe translatari.

Bibliotecarul asigura crearea, gestionarea si intrefinerea bibliotecii
sistem (care contine programele sistemului de operare) si a bibliotecilor
utilizator. Bibliotecile de programe sunt colectii de programe organizate sub
forma unor fisiere partajate in scopul utilizarii lor ulterioare.

Programele de inciarcare sunt componente ale programelor de
serviciu, cu rolul de a incarca in memoria interna, in vederea executiei,
programele obiect executabile.

Generatorul sistemului de operare permite utilizatorului sa
genereze un sistem de operare compatibil cu configuratia hardware de care
dispune (memorie interna, echipamente periferice utilizate, tipuri de interfete
hardware etc.) si cu modalitatile de exploatare adoptate in functie de optiunile
domeniului de utilizare.



Programele de organizare a colectiilor de date asigura operatiunile de intrare
/iesire prin colectii de date (fisiere, baze de date, depozite de date).

Mediile de programare sunt programe destinate automatizarii procesului de
construire si testare a programelor. Cu ajutorul mediilor de programare se realizeaza:
editarea, compilarea si, eventual, editarea de legaturi, lansarea in executie si depanarea
unui program.

Programele utilitare s-au dezvoltat si diversificat odatd cu perfectionarea
calculatoarelor, a modalitatilor de exploatare si a domeniilor de aplicare.

Dupa functiile indeplinite, utilitarele pot fi:
editoare de text
utilitare pentru manevrarea de cataloage /foldere §i fisiere
programe de comprimare /decomprimare
programe antivirus

utilitare pentru alte operatii si aplicatii specifice domeniilor particulare din economie

Programele de servicii se executa sub supravegherea programelor de comanda si
control si pot fi diferite de la un sistem de operare la altul, sau chiar intre versiunile
aceluiasi sistem de operare



Cateva dintre facilitatile oferite de aceste programe sunt:

» functia de tipul plug and play, care ofera facilitati de autodetectie a
echipamentelor nou instalate in sistem permitand, cu usurinta,
reconfigurarea hardware a sistemului, precum si notificarea schimbarii
configuratiei sistemului, de exemplu, prin caderea unui echipament din
sistem;

» functia care ofera suportul pentru utilizarea limbii nationale, adica
adaptarea informatiilor cu caracter national (semn monetar, marca
zecimald) conform tarii selectate;

« functii pentru configurarea personalizatd a mediului de lucru cu
sistemul de calcul, de exemplu, pentru utilizatorii cu dizabilitati,
selectarea optiunilor speciale de manevrare a echipamentelor (tastatura,
monitor, mouse).



6. Partitionarea hard-discului

Un hard-disk poate fi impartit de utilizator in partifii, fiecare partitie
comportandu-se, la nivelul utilizatorului, ca un disc de sine statator. Pentru
microcalculatoarele personale, informatile referitoare la partitii se
memoreaza la inceputul discului, in asa-numita tabela de partitii. Partitiile
memorate in tabela de la inceputul discului se numesc partitii primare. Este
posibil, insa, ca in interiorul oricare1 partifil primare sa se creeze cate o noua
tabela de partifi, referind partitii care fizic se afla in interiorul partitiei
curente s1 care se numesc partifii extinse.



7. Formatarea discului

Orice hard disc (HD) sau floppy disc (FD), pentru a memora
fisiere, trebuie in prealabil supus operatiei de formatare.

De regula, un HD este formatat inainte de instalarea sistemului de
operare, sau cand din cauza unor incidente, sistemul de operare trebuie
reinstalat.

Un FD este formatat la prima memorare de fisiere. Actualele
dischete sunt comercializate ,,gata” formatate.

Formatarea hard discului este o operatie speciala ce are ca scop
verificarea suportului de memorare, marcarea zonelor defecte si rezervarea
zonelor pentru sistemul de operare (programul de incarcare - bootstrap,
tabela de alocare a fisierelor - FAT, directorul radacind - root directory),
respectiv pentru fisiere.



Sistemul de operare foloseste o structura arborescenta (ierarhica) in
scopul organizarii fisierelor intr-o memorie externa (hard-disk, floppy disc,
compact disc etc.). O structura ierarhica este constituita dintr-o mulfime de
noduri, din care unul se numeste radacina, iar celelalte noduri neterminale
sau noduri terminale:

. nodul radacina - directorul radacina (root directory)
. nodurile neterminale - nume de directoare/subdirectoare;
. nodurile terminale - nume de fisiere.

Intr-o structurd cu n niveluri, anumite noduri au statut de ,.tatd”, iar
altele de ,,fiu”. Nodurile de pe un nivel k se numesc noduri “tata”, iar
nodurile de pe nivelul urmator (k+1) se numesc noduri “fiu”. Nodurile care
nu au nici un “fiu” sunt noduri terminale, 1ar nodurile care au cel putin un
“fiu” se numesc noduri neterminale. Orice nod “fiu” are un unic nod “tata”,
1ar nodul radacinad nu are “tata”, dar are cel putin un “fiu”.



8. Sisteme de fisiere

Un sistem de fisiere reprezintd modul de organizare si stocare a
informatiilor pe un suport de memorie externda (HD, FD, CD etc.), in
vederea accesarii si prelucrarii lor de catre un sistem de operare.

Datele, informatiile, programele etc. sunt stocate in fisiere, iar
acestea sunt organizate in directoare, aflate pe mai multe niveluri, intr-o
structurd arborescenta, asa cum s-a prezentat in paragraful anterior.

Orice sistem de operare trebuie sa aiba propriul sau sistem de
fisiere, aceea ce insemna ca exista mai multe tipuri de sisteme de fisiere:

*MSDOS s1 FAT — pentru MS-DOS;

*FAT16, VFAT, FAT32 — pentru Windows95 si versiunile de
ulterioare;

*NTFS — pentru Windows NT s1 versiunile urmatoare;

oExt2fs, ext3fs, xfs, reiserfs — pentru Linux;

*HPSF — pentru OS2.



MS-DOS este un sistem de fisiere ce poate fi folosit de DOS, Windows
s1 OS/2. Numele fisierelor msdos nu pot fi mai lungi de 8 caractere si este
urmat optional de un ’.” (punct) s1 o extensie de 3 caractere.

FAT (File Allocation Table - FAT) este o structura folositda pentru
localizarea datelor care apartin unui fisier. Este de tip tablou s1 memoreaza
in interior liste inldntuite care indicd clusterele!) ce compun fisierele.
Fiecare locatie din FAT are 12 biti la dischete, 16 bifi la partitille MS-DOS
obisnuite (FAT16), 32 biti la partitiille FAT32 recunoscute de versiunile
Windows.

Sistemul de fisiere FAT a fost conceput in 1977, fiind folosit initial
pentru stocarea datelor pe dischete. Ulterior acest sistem a suferit
modificari, astfel incat sa poata fi utilizat s1 pentru unitatile de stocare fixe.



FAT foloseste MBR (Master Boot Record) pentru a stoca informatiile
necesare incarcarii sistemului de operare (procesul de bootare). De obiceli,

MBR-ul este localizat pe primul sector al hard discului. In timp, acest sistem de
fisiere a cunoscut mai multe variante: FAT12, FAT 16, VFAT si FAT32.

Caracteristici FAT16 FAT32 NTFS
Nr. maxim de fisiere Aproximativ Aproape Aproape nelimitat
65000 nelimitat
Marimea maxima a unui figier 2 GB 4 GB Limitatd de marimea
partitiei
Numarul maxim de clustere 65535 268435456 Aproape nelimitat
Lungimea maxima a numelui de fisier 8 255 255

FAT12 este folosit in cazul dischetelor, capacitatea suportata fiind de pana la
32 MB. FAT 16, cu o capacitate de pana la 4 GB, este folosit de sistemele de
operare MS-DOS s1 Windows 3.x. VFAT a fost introdus o data cu versiunea
Windows 3.11, principala imbunatatire adusa fiind suportul pentru fisiere lungi
(nume de panad la 255 de caractere). FAT 32 a fost standardizat in 1996, prin
lansarea sistemuluir Windows 95.



NTFS (New Technology File System) este un sistem de fisiere
dezvoltat pentru noile tehnologii informationale. NTFS este specific
sistemelor de operare Windows NT, Windows 2000, Windows XP,
Windows 2003 si este alcatuit din doua parti:

- prima zona, denumitda MFT (Master File Table), organizeaza
metafisierele, care contin date despre sectorul de boot, spatiul liber,
atributele fisierelor, drepturile de acces etc.

- a doua zona stocheaza fisierele sistemului de operare, ale
utilizatorilor si alte aplicatii, neexistand restrictii la scriere.



ext2 si ext3 sunt sisteme de fisiere pentru Linux. ext2 este un
sistem de fisiere folosit atat pentru discuri fixe, cat si pentru medii de
stocare portabile. ext3 este versiunea jurnalizatd a sistemului de fisiere
ext2, oferind informatii pentru recuperari rapide a datelor in cazul unor
incidente hardware

Reiserfs este mult mai rapid decat ext3, cand se lucreaza cu
fisiere mici, dar ceva mai lent atunci cand se lucreaza cu fisiere mari.
JFS este sistemul de fisiere cu jurnalizare de inalta performanta al IBM.

HPFS (High Perfor mance Filesystem) este un sistem de fisiere
de inalta performanta folosit in OS/2.



In Windows, pentru a afla ce sistem de fisiere este folosit de o anumiti
unitatea de disc se consultad lista proprietatilor. Din fereastra My Computer,
de pe unitatea vizata se activeaza meniul rapid (buton dreapta mouse) si se
selecteazd optiunea Properties. In cadrul de paginid General este afisat tipul
sistemul de fisiere folosit

Unitatea A: Unitatea C: Unitatea D:
(unitate floppy disc) (unitate hard disc) (unitate virtuala hard disc)
r3.5 Floppy (A:) Properties @1 rWIN XP (C:) Properties @1 rUser (D:) Properties @1

General | Tools Hardwaréj Sharing| General ‘Toolsr Hardware | Sharing| General | Tools | Hardware | Sharing | 7Quola’j

Type: 3.5-Inch Floppy Disk Type: Local Disk Type: Local Disk
File system: ~ FAT File system:  FAT32 File system:  NTFS

B Used space: 593.920 bytes 580 KB B Used space: 5.027.160.064 bytes 468 GE B Used space: 70.425.391.104 bytes
B Free space: 136.192 bytes 133 KB B Free space: 308.797.440 bytes 294 MB B Free space: 4.251.889.664 bytes

Capacity: 730.112 bytes 713KB Capacity: 5.335.957.504 bytes 496 GB Capacity: 74 677.280.768 bytes

Drive & Drive C Disk Cleanup DiivaD Disk Cleanup

[[] Compress drive to save disk space

Allow Indexing Service to index this disk for fast file searching




9.Tehnici de exploatare a sistemelor electronice de calcul

Diversitatea sistemelor de operare se refera si la tehnicile sub
care sunt exploatate sistemele de calcul. Dupa numarul utilizatorilor care
sunt deservifi la un moment dat, sistemele de operare pot fi
monoutilizator (monouser) sau multiutilizator (multiuser). Daca se are in
vedere numarul programelor executate, tehnicile folosite sunt
monoprogramarea (monoprogramming, monotasking) S
multiprogramarea (multiprogramming, multitasking).



Intr-un sistem monouser serviciile sistemului de operare sunt
oferite, la un moment dat, doar unui singur utilizator, in timp ce la un
sistem multiuser aceste servicii sunt accesate simultan de aplicatiile mai
multor utilizatori.

In monotasking sistemul de calcul executd, la un moment dat, o
singura sarcind (task, proces). Executia programelor este seriala si se face
pe loturi (batch processing). La un moment dat, in memoria interna a
sistemului de calcul se afla un singur program care are controlul asupra
resurselor sistemului, din faza de initiere s1 pana in faza finala.

Multitaskingul reprezinta modul de exploatare prin care are loc
executia intretesutd a doua sau mai multe programe (task-uri, procese).



10. Clasificarea sistemelor de operare
Dupa configuratia hardware deservita, sistemele de operare sunt:

SO pentru microcalculatoare;

SO pentru minicalculatoare;

* SO pentru calculatoare mainframe.



Sistemele de operare pentru microcalculatoare

e sunt puternic interactive, cu un limbaj de comanda accesibil sau cu
interfata grafica utilizator;

* unele sunt monouser s1 monotasking (MS-DOS), altele multitasking
(Windows), eventual si multiuser (Unix);

. sunt usor configurabile, oferind proceduri automate pentru
incarcarea sau pentru instalarea sistemului de operare;

e ocupa un spatiu redus in memoria interna;

. suportd dezvoltari pentru a permite conectarea in retele de
calculatoare sau ca terminale in sistemele de calcul mari;

e permit manevrarea unui numar mare de fisiere de dimensiuni mici.



Sistemele de operare pentru minicalculatoare
e sunt interactive, multiuser s1 multitasking;
« folosesc un limbaj de comanda pentru utilizatori avizati;

« procedurile de incarcare la conectarea sistemului si de instalare a
sistemulul de operare sunt mai laborioase;

e sunt mai rigide, in cazul modificarii configuratiei hardware;
e asigura un sistem de prioritati de executie dezvoltat;

e orientate pentru lucrul cu mai multi utilizatori, oferind un sistem
complex de protectie a informatiei

orientate pentru lucrul cu multe terminale, putand indeplini functia
de concentrator de date.



Sistemele de operare pentru calculatoare mainframe

seriale sau interactive, multitasking;

limbaj de comanda pentru utilizatori specializati;

gestioneaza un numar mare de echipamente periferice;

orientate pentru prelucrari complexe si pentru volume mari de date.



11. SO pentru microcalcuatoare

Pe piata produselor software, oferta de sisteme de operare este foarte
generoasa. Totusi, printre cele mai cunoscute si folosite SO se numara :
MS-DOS, Windows, Unix,Linux, OS/2.

SO MS-DOS este destinat gestionarii resurselor hardware s1 software
ale microcalculatoarelor cu arhitectura comptibila IBM-PC. Este un SO
monoutilizator s1 monotasking, interactiv. El a fost creat in 1981 de firma
Microsoft, avand la baza SO CP/M (Control Program/Microcomputers),
primul SO folosit la microcalculatoare, imbunatatit cu elemente Unix, cum
ar f1 sistemul arborescent al directoarelor.



SO MS-DOS

Se compune din :
- Nucleul SO;
- Programe de prelucrare.

Nucleul SO are doua nivele :

1. ROMBIOS-ul, rezident in memoria operativa de tip ROM;

2. O serie de trei fisiere, rezidente pe disc s1 care se incarca in memorie
la initializarea sistemului :

- Fisierul 10.SYS (BIO.COM, IBMBIO.COM), de aproximativ 33 Ko;

- Fisierul MS-DOS.SYS (DOS.COM, IBMDOS.COM) , de apoximativ 38

Ko;

- Fisierul COMMAND.COM, de aproximativ 48 Ko.



Principalele functii ale nucleului sunt: interfata cu utilizatorul, gestiunea
dispozitivelor periferice, controlul programelor s1 gestiunea fisierelor disc.
Printre operatiile cele mai folosite ale acestur SO sunt :
» Formatarea discurilor, compararea, copierea, stergerea, redenumirea fisierelor;

» Executarea programelor desistem (ex DEBUG) ca s1 a programelor utilizator;

» Selectarea diverselor optiuni pentru imprimanta sau ecran; transferarea SO pe
un alt disc;

 Recuperarea unui anumit fisier sau a unui grup de fisiere de pe un disc cu
anumite zone distruse accidental;

 Tiparirea imaginii , de pe ecran, la imprimanta (CTRL/P);

» Tiparirea unor fisiere la imprimanta, in timp ce SO executa alte comenzi.



SO WINDOWS

Primele SO pentru microalculatoare (CP/M,MS-DOS) realizau
dilogul utilizator-sistem prin intermediul liniilor-de-comanda introduse, de
obicei, de la tastatura. Dialogul era destul de greoi, mai ales in cazul
liniilor-de-comanda cu multe argumente, avand in vedere ca fiecare
linie-de-comanda trebuie sa respecte o anumita sintaxa.

Odata cu introducerea interfetei grafice-utilizator GUI (Graphical
User Interface) dialogul a devenit mai performant si mai aproape de
utilizator.



Importanta unei interfete grafice pentru utilizator a fost sesizatd la
inceputul anilor [180, de catre proiectan, de catre proiectatii de software
pentru calculatoarele Maclntosh (Apple). Acestia au demonstrat ca o astfel
de interfata , folosita impreuna cu mouse-ul este mult mai usor de utilizat
decat abordarea clasica prin tastatura.

Interfata grafica , de tip Windows, constituie un sistem de programe
deosebit de complex care se interpune intre utilizator si calculator.

Cu ajutorul mouse-ului se pot activa diverse imagini si butoane care de
fapt inlocuiesc componentele interfetei de tip linie-de comanda. Optional,
dialogul se poate completa prin comenzi introduse de la tastatura.



Firma Microsoft a lansat pe piata, pentru calculatoarele IBM si
compatibile, mai multe versiuni ale produsului Windows : W 2.11,

W/286, W/386, W3.1, W3.11, W95, W NT, W 2000, W server 2003, W
2000XP.
Toate versiunile au cateva trasaturi comune :
* interfata grafica prietenoasa;
e mod de lucru multitasking;

* posibilitatea dezvoltarii de aplicatii grafice;

e posibilitatea conectarii performante , in retea, a calculatoarelor
personale;

« facilitati avansate de gestionare a fisierelor.



Sistemele Windows se compun dintr-un ansamblu de programe
grupate in tre1 clase :

Programele sistemului de baza — asigura controlul fisierelor;
servicii de comunicare si control; controlul memoriel; gestiunea
aplicatiilor s1 drivere-lor; controlul 1mplementarii standardului de
interconectare ,,plug&play”;

Sistemul API (Application Programming Interface) cuprinde trei
componente : nucleul Windows — KERNEL; interfata grafica cu
echipamentele periferice (GDI — Graphic Devices Interface) si
componenta USER. Aceste componente sunt de fapt biblioteci de
programe care intereseaza mai ales programatorii.

Sistemul ,,masini virtuale” asigura interfata cu utilizatorul si
aplicatiile sale.



Suprafata de lucru si obiectele asociate

La pornirea sau la restartarea calculatorului s intrda direct in suprafata de
lucru, numita generic desktop, pe care sunt plasate obiectele cu care se
lucreaza. Implicit , pe suprafata desktop apar pictogramele, cursorul, ferestrele

s1 meniurile.
.
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Pictogramele (icon-uri) sunt mici imagini sugestive, insotite sau nu de o
explicatie de tip text, asociate unor programe, fisiere, informatii hardware.

Pe suprafata desktop se regasesc implicit urmatoarele pictograme : My
Computer, My Documents, Recycle Bin (Cosul electronic de gunoi),
Network Neighborhood (Vecinii retelei), Briefcase (Servieta mea). De
asemenea se afiseaza linia de operatii si butonul START. In ultimele versiuni
apar doua noi pictograme : Inbox (Casuta postala) si Internet.



My Computer permite gestiunea resurselor fizice si1 logice ale
calculatorului pe care se lucreaza (unitati de discuri, panoul de control,
imprimante conectate etc);

< My Computer

F

Favorites D04S eiD

File:  Edit =0
Back ~ @ 3 l’ /j\' Search H - Folders v

Address | i My Computer VJ &
. . . | Name Type Total Size Free Space  Comments
Files Stored on This Computer

System Tasks

Yiew system [C)Shared Documents  File Folder
information

25 Addor remove h:—:)ﬁ.na Grama's Doc... File Folder Partitiile hard
()vlad 's Doc... File Fold : :
programs ) Vlad Grama's Doc ile Folder discului

Change a setting
G Hard Disk Drives —Z

Other Places ( “w# Local Disk {C:) Local Disk
e User (D:) Local Disk
€3 My Network Places
B My Documents -~ Devices with Removable Storage

[ Shared Documents J4.3.5 Floppy (A1) 3.5-Inch Floppy Disk

(3 Control Panel LA CD-RW Drive (E:)  CD Drive Unitatile de discheta,
“#*Removable Disk (F:) Removable Disk act disc Si

Details memorie flash

User (D:) Wii despre unitatea

Local Disk lectat
File System: NTFS selectata

Freie Space: 6,95:GB (partitia D a hard-discului)
Total Size: 69,5 GB

Free Space: 6,95 GB Total Size: 69,5 GB 5} My Computer




My Documents - m - este pictograma corespunzatoare unui dosar
al utilizatorului, care (va) confine documente, muzica, imagini etc. frecvent

In mod normal, pe langi pictogramele implicite prezentate pani acum,
pe desktop vor fi plasate si alte pictograme, corespunzatoare aplicatiilor,
dosarelor sau fisierelor care sunt cel mai frecvent folosite de catre utilizator.

| =] My Documents E]@

File Edit View Favorites Tools Help

@ Back ~ @ v L? /j\ Search ‘L Folders

p :
Address HD My Documents b &

R ﬁ_i}—f)De sarbatori E_]GarciaMarquezReﬂexiones.pps
File and Folder Tasks A {_")Diverse ]Pablo Neruda.pps
()Fisiere e_mail < e @_‘]Componentele unui PC.doc
— = Doua fisiere E
J Make & new folder |_D)Fisiere PDF > ¥ Felicitare. doc

b e 1~ rezentari -
fﬁb’:i’h Itgh's Folder to ()Fisiere Power PI:)\:er Point ¥ Cuprins. doc
ftids |)Fisiere Word

&? Share this Folder —\S)Fisiere XL Tistore -

]‘—3 .FISIe'.’e.'JPg [Qu/mente Word }
R S x;_:)lmaglnl diverse

IIMP3 osare (foldere)
(2 Desktop My Music @)le utilizatorului }
Ijﬂ My Pictures

— [C)My PSP8 Files
(L) My Received Files

() Shared Documents
':-) My Computer

€3 My Metwork Places
v

j My Computer



Recycle Bin este un ,,cos de gunoi” virtual. Utilizarea lui se poate
realiza in doua etape.

Intr-o primd etapd are loc o stergere logicd . In momentul in care
utilizatorul lanseaza comanda de stergere, de pe hard-disc, a unui
fisier sau folder, acesta nu ,,dispare” definitiv, c1 este mutat in Recycle
Bin. Pictograma isi va schimba aspectul, dintr-un cos gol, in unul plin.

In cea de-a doua etapa, fisierele sau folderele ,,aruncate”, pot fi
recuperate din cos, daca se doreste acest lucru, sau pot f1 sterse fizic
(definitiv). Stergerea si restaurarea pot afecta toate obiectele din cos,
sau numai un anumit obiect sau grup de obiecte.



Meniul rapid al aplicatier Recycle Bin cuprinde urmatoarele comenzi:

Open
Browse with Paint Shop Pro 8
Explore

. Empty Recycle Bin

Create Shortcut

Ay Dodes

5 (b=

b Properties
h‘ -

- Open si Explore asigura vizualizarea continutului cosului de gunoi:

- Empty Recycle Bin determina stergerea de pe disc a tuturor
obiectelor din cosul de gunoi;

- Create Shortcut permite crearea unei scurtaturi catre cosul de gunoi;

- Properties asigura afisarea si modificarea proprietatilor cosului de
gunoi virtual (de exemplu, a capacitatii sale, 10% din capacitatea hard
discului).



2] Recycle Bin

File Edit View Favorites Tools  Help

@ Back @ [} | /O Search [{} Folders ‘v

Address | 2/ Recycle Bin

# [ Bazele informaticii_ curs 2005, zip

Recycle Bin Tasks { E:I Capitolul 3 Procesoare de texte.zip
= _ ;,@]Capitolul 2a.doc
nf) ity it Reeytie i l@Capitolul 2 - in lucru.doc

By Restore all items

[ Obiecte aflate in cosul de gunoi }

Other Places
@ Desktop [ Optiunea pentru stergerea fizici a }

{2} My Documents tuturor obiectelor din cos
g My Computer
W3 My Hetwork Places

~ Optiunea pentru recuperarea (restaurarea)
Details : tuturor obiectelor din cos

Recycle Bin
System Folder

128 MB

4 objects



Selectarea uneia dintre comenzile Open sau Explore permite vizualizarea
continutului cosului de gunoi s1 efectuarea urmatoarelor operatiuni :

- Stergerea tuturor obiectelor din cos (optiunea Empty the Recycle Bin);
- Restaurarea tuturor obiectelor din cos (Restore All Items);

- Restaurarea unui obiect sau a unui grup de obiecte, operatie posibila
in doud modurt:

« selectarea obiectului /obiectelor, urmata de alegerea, din partea stanga a
ferestre1 Recycle Bin, a optiunil Restore this item sau, dupa caz, a optiunii
Restore the selected items ;

. selectarea obiectului, afisarea meniului sau contextual s1 selectarea
optiunii Restore;

- Stergerea fizica din Recycle Bin, a unui obiect sau grup de obiecte, se
realizeaza din meniul rapid prin selectarea optiunii Delete



Pictograma Internet Explorer E corespunde programului de
navigare (browser-ului) Internet Explorer al firmei Microsoft. Prin dublu click
pe pictograma se lanseaza in executie un program care permite utilizatorului
navigarea in reteaua Internet (daca existd o conexiune fizica activa intre
calculatorul utilizatorului si aceasta retea).

Fereastra Internet Explorer contine, ca si celelalte ferestre din mediul
Windows, o line de titlu, una de meniuri, o bara de butoane care permit
executarea rapidi a unor comenzi uzuale in navigarea pe Internet etc. In plus,
fereastra are o zona pentru editarea adreselor Internet (Address) si un spatiu in
care va fi afisat continutul paginii Web corespunzatoare adresei tastate.
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Pictograma Microsoft Outlook - - poarta spre o casuta postala
digitalda, mai exact spre un program de posta electronica, care permite
trimiterea s1 primirea de mesaje, folosirea uneir agende electronice etc:
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Pictograma My Network Places - - Imite accesul rapid la celelalte
calculatoare s1 echipamente, atunci cand sistemul este cuplat intr-o retea de
calculatoare. Utilizatorii pot, astfel, rula aplicatii si citi sau copia date de pe
alte stati1 de lucru din reteaua de calculatoare pe care o exploateaza:

! My Network Places

File Edit VYiew Favorites Tools Help

@Back - \\;) v t? ‘ /—) Search || Folders ‘v

Network Tasks

o Add a network place
e'; Yiew network connections
Q Search Active Directory
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Ultimele versiuni ale sistemului de operare Windows

Windows XP
Professional

Windows XP Home
Edition

Windows Server 2003

Integreaza punctele forte ale versiunii Windows 2000
(securitatea crescutda, administrabilitatea si fiabilitatea), cu cele
mai bune caracteristici de business ale Windows 98 si Windows
Me (Plug and Play, interfata cu utilizatorul usor de folosit si
serviciile inovative de suport).

Ofera o mai mare fiabilitate si stabilitate in comparatie cu
orice alt sistem de operare de pana acum, destinat calculatoarelor
de acasa.

Se adreseaza necesitatilor utilizatorului, atunci cand resursele
unui calculator sunt partajate intre prieteni sau membrii unei
familii.

Aplicatii de tip server. Integreaza servicii de directoare, Web,
aplicatii, comunicatii, servicii de fisiere si tiparire. Principalele
atuuri ale sistemului Windows Server 2003 se refera la fiabilitate,
disponibilitate, securitate, scalabilitate, usurinta in administrare si
suport pentru cele mai noi dispozitive hardware.



SO Windows Server 2003

Microsoft comercializeaza mai multe variante ale produsului
Windoows Server 2003 :

- Windows Server 2003, Standard Edition este un sistem
multioperational, i1deal pentru necesitafile zilnice ale organizatiilor de orice
dimensiune, dar in special pentru intreprinderile mici s1 grupurie de utilizatorti;

- Windows Server 2003, Enterprise Edition consolideaza
capabilitatile Windows Server 2003, Standard Edition, adaugand caracteristici
de fiabilitate necesare aplicatiilor critice de business.

- Windows Server 2003, Datacenter Edition este conceput pentru
aplicatii critice care necesita cele mai inalte nivelurt de scalabilitate,
disponibilitate s1 fiabilitate.

- Windows Server 2003 Web Edition este conceputa pentru
generarea s1 gazduirea aplicatiilor, paginilor s1 serviciilor.

- Windows Small Business Server 2003 integreaza e-mail, fax, baze
de date s1 Internet partajat intr-o platforma puternica, usor de implementat.



S.0. UNIX

UNIX a aparut in anii ‘70 ca un SO interactiv s1 multiutilizator.
Flexibilitatea si1 portabilitatea sa, derivate din faptul ca cea mai mare parte a
sistemuluio este scrisa in limbajul C , performantelesi potentialul de sistem
distribuit, precum si faptul ca a fost in mare masura distribuit gratuit, in
scopurl academice, 1-au asigurat o evolufie remarcabild. Sunt cele mai
utilizate in gestionarea retelelor de calculatoare pe arii largi (WAN).

Prima implementare industriala a UNIX-ului se face pe un PDP-11.
In 1978 apare versiunea 7 din Unix prin contributia Universititii Berkeley-
California (BSD).

Caracteristicile Unix-ului:

 portabilitate ridicata. Fiind scris in C , sistemul functioneaza
aproape 1dentic pe mainframe-uri, minicalculatoare sau microcalculatoare;

* posibilitatea de lucru multiutilizator si multitasking
asigurd exploatarea eficienta a capacitatilor actualelor calculatoare;

« este agreat de utilizator1 deoarece posedda o gama larga de
instrumente software ce se pot utiliza cu usurinta.



Structura SO Unix :

-Manipulare fisiere: CAT, SORT, LP
-Editare texte: VI, ED, EX Componente de
-Elaborare de programe: C, PASCAL, BASIC serviciu
SHELL

FILE SYSTEM

A

KERNEL

CDEVSW BDEVSW

ECHIPAMENT




SO Linux

Primele versiuni au aparut pe piata interna inca din 1995/1996. Linux-ul
este un SO complet, facand parte din familia SO Unix. Este utilizat pe o mare
varietate de platforme hardware, de la Intel 386/486/Pentium si pana la Digital
Alpha, Power PC sau statii Silicon Graphics. Codul sursa al Linux-ului este
gratuit.

Distributia aplicatiilor, in modalitatea open-source, constituie modalitatea
de baza pentru platforma Linux. Cele mai multe dintre programele disponibile
acestui SO au la baza o licenta de tipul open-source , cu urmatoarele reguli :

* Distributia gratuita a programelor;

* Acces la codul sursa;

* Drepturi de modificare a codului de catre alti dezvoltatori;

* Autorul are controlul final asupra modificarilor realizate;

* Nu pot fi impuse discriminari asupra distributiei open-source.

Se poate aprecia ca open-source este motorul lumii Linux. Exemplul cel
mai potrivit este kernel-ul Linux, acesta fiind realizat de un numar mare de
programatori si acoperind diverse necesitati ale utilizatorilor.



Argumente pro-Linux

1. Pachetele Linux sunt gratuite sau costa doar cafiva dolari, pretul
suportului magnetic pe care este livrat, in cazul in care este achizifionat
pe un CD. Prin comparatie, o licentda numai pentru 5 utilizatori, pentru
alte SO, dintre cele mai ieftine, costa cel putin 800 §. In cazul a 25 de
utilizatori sau mai multi, sumele depasesc 30008.



2. Linux-ul este un SO viabil :

Stabil — sanse reduse ca o eroare/blocare a unei aplicatii sa afecteze
functionarea SO sau a celorlalte aplicafii care opereaza simultan. Din
cauza ca sursele Linux sunt distribuite iIn mod deschis, Linux a fost
,curdtat” de bug-urt cu multa minifiozitate. Fiecare noua versiune a SO
este rapid vazuta si testata de mu de programatori din toatd lumea,
demonstrand valabilitatea zicale1 : ,,dispunand de destur oameni, orice
problemi este usor de rezolvat”. In plus, memoria protejatd impiedica o
eroare, dintr-o aplicatie, sa blocheze intregul SO s1 din folosirea
multitasking-ului adevarat rezulta ca o gatuire intr-o aplicatie , nu
inseamna ca intregul sistem este oprit.

Robust — Linux-urile utilizate ca servere pot functiona continuu
sute de ore fara a fi necesara oprirea lor; in cazul altor SO sunt necesare

restartari periodice.

Rapid in executie - mai ales in cazul calculatoarelor modeste.



3. Suportd, in mod standard, procesoare multiple.

4. Multitasking-ul real, adicd posibilitatea de a rula, simultan, mai
multe programe (aplicatii).

5. Facilitati remarcabile de lucru In retea : partajarea procesoarelor, a
modem-urilor etc.

6. Nu in ultimul rand, existenta unor versiuni gratuite ale bazelor de
date relationale oferite de o serie dintre cei mai mari producatori :
Sybase, Interbase.



Principalele utilizari ale platformei Linux

1. Integrarea unui server Linux in cadrul companiei — a fost inca
de la inceput principala utilizare a sistemului de operare Linux.
Arhitectura client /server constituie o stare de fapt pentru majoritatea
sistemelor informatice actuale. Indiferent care este domeniul caruia i este
dedicat sistemul informatic (economic, social, stiintific), arhitectura client
/server s-a 1mpus ca o conditie indispensabild pentru oferirea
gestiune a bazelor de date. Raspandirea Internet-ului combinata cu nevoia
acuta de mobilitate si accesibilitate au determinat generalizarea acestei
arhitecturi in cadrul aplicatiilor de baze de date sau al altor sisteme
informatice. Numarul serverelor bazate pe Linux a inregistrat in
permanenta un trend ascendent



2. Folosirea Linux-ului pe statiile de lucru — utilizarea Linux-ului la
nivel desktop poate contribui substantial la reducerea costurilor de licentiere
la nivelul companiilor. Totusi, lipsa de experientd a utilizatorilor in operarea
Linux este principalul factor care influenteaza eligibilitatea ca sistem desktop,
la care se adauga si faptul ca o serie de aplicatii Linux nu beneficiaza inca de
interfete “prietenoase”

3. Utilizarea aplicatiilor de tip Office pentru Linux — aplicatiile de
birou sunt elemente de nelipsit de pe aproape orice sistem de calcul. Mediul
Linux oferd in prezent mai multe alternative pentru suitele de tip Office: Open
Office (www.openoffice.com— aplicatiile de birou sunt elemente de nelipsit
de pe aproape orice sistem de calcul. Mediul Linux ofera in prezent mai multe
alternative pentru suitele de tip Office: Open Office (www.openoffice.com) si
Koffice (www.kde.com) fiind cele mai cunoscute;




4. Servere de mail open-source pe platforma Linux — serverele disponibile
in aceasta modalitate de licentiere acopera cerintele de baza in ceea ce priveste
posta electronica, oferind o platforma stabila si destul de simplu de administrat.
Din pacate, serverele de acest tip, nu exceleaza in ceea ce priveste functiile de
colaborare s1 groupware

S. Instrumente de administrare si mentenanta open-source dedicate
Linux-ului — una din problemele cu care se confruntd in mod frecvent
companiile este legata de administrarea serverelor disponibile pe platforma
Linux. Administrarea unui sistem de operare din gama Linux este o operatiune
destul de complexa. Zeci de fisiere de configurare si sute de lini1 cu diverse setari
ale Linux-ului sunt elemente care fac acest proces extrem de complex pentru
utilizatorti mai pufin experimentati in utilizarea Linux. Webmin este totusi un
instrument care a venit sa simplifice acest proces, integrand toate functiile de
administrare si facandu-le accesibile prin intermediul unei interfete Web;



6. Integrarea solutiilor open-source pentru schimbul de fisiere in
retele eterogene — 1in acest moment infrastructura informatica se
caracterizeaza printr-un nivel tot mai inalt de eterogenitate. Astfel, in cadrul
firmelor sunt disponibile platforme Windows, Mac Os, Unix si Linux, fiind
necesara folosirea unor mijloace pentru comunicarea eficienta intre aplicatii.
Sistemele bazate pe Linux oferda acces la solutia SAMBA, deosebit de utila
pentru retele eterogene si  disponibilda in modalitatea de licentiere
Open-source;

7. Instrumente de securitate open-source — utilizatorii din mediul
companiilor au la dispozitie mai multe solutii open-source capabile sa
securizeze diverse functionalitdti. Din pacate, nu sunt acoperite toate cererile
de securitate ale companiilor, acestea fiind nevoite sa apeleze si la aplicatii
comerciale adecvate;

8. Servere si solutii Web pentru Linux — migratia aplicatiilor spre Web
constituie o realitate pregnanta a ultimilor ani. Mediul Linux ofera mai multe
solutii. Web open-source capabile sa permitd accesul la resursele
informationale prin intermediul Internet-ului. Apache (www.apache.org) este
unul dintre cele mai cunoscute proiecte open-source destinate Web-ului;



9. Folosirea portalurilor open-source — un portal simplifica
procesele de comunicare si manipulare prin intermediul resurselor Web.
Proiectul PHP-Nuke demarat in 1998 (www.phpnuke.com), este disponibil
sub licenta GNU GPL, fiind o solutie de tipul Content Management
System (CMS) care include instrumente pentru publicarea si
managementul informatiilor prin intermediul unui portal Web. Solutia
include o gama variata de componente (forum, instrumente de sondaj a
vizitatorilor etc);

10. Baze de date open-source — bazele de date constituie suportul
pentru majoritatea aplicatiilor existente la nivel de firma. Solutiile ERP
(Enterprise Resource Planning) sau alte aplicatii economice, site-urile de
¢ commerce, precum si alte programe disponibile la nivel de firma
solicita suportul functiilor bazelor de date. Mediul Linux propune un
numar mare de solutii open-source destinate gestionarii bazelor de date.
Dintre acestea, MySQL este un sistem de gestiune a bazelor de date
utilizat in special pentru crearea unor site-urt Web interactive. Comparativ,
insa, cu unele baze de date comerciale, solutiile pentru Linux ofera mai
putine functionalitati .



Care este viitorul Linux-ului?

Daca initial Linux era integrat mai cu seama in cadrul firmelor furnizoare
de servicii Internet, astdzi este un element tot mai prezent in mediul firmei.
Conform Meta Group, utilizarea Linux pe piata bazelor de date se va extinde de la
8-9% actualmente, la 25% pana in anul 2007, inlocuind sistemele Unix.

Argumente forte pro Linux sunt:

. singurul SO pentru toate platformele hardware, ce permite o
administrare usoard, pastrand functionalitatile de scalabilitate necesare
implementarii unei infrastructuri IT;

« mediu pentru implementare de solutii profesionale bazate pe standarde
deschise;

« platforma pentru migrarea sau dezvoltarea de aplicatii integrate de
afaceri folosind liniile de software middleware IBM — Websphere, DB2,
Lotus;

 are capacitatea de a partaja puterea de calcul intre mai multe sarcini de
lucru, prin tehnologia de virtualizare, suportatd de intreaga gama de
masini eServer.



Sistemul de operare Linux se gaseste in mai multe distributii,
cele mai folosite fiind:
eSlackware Linux
*RedHat Linux

Debian GNU/Linux

eFedora

*Gentoo Linux

Mandrake Linux .



Slackware este una dintre primele distributii de Linux. Principalele
atuuri sunt simplitatea, stabilitatea si robustetea.

Red Hat Linux este cea mai cunoscuta distributie de Linux care
si-a concentrat dezvoltarea pentru mediul Enterprise. Se instaleaza usor si
necesitda resurse hardware modeste. Aproape orice software Linux este
prevazut cu un pachet pentru Red Hat.

Debian este o distributie Linux care se diferentiaza prin usurinta in
intrefinere si stabilitate. Are un management specializat al pachetelor ce i
permite un upgrade care, pentru a trece la o versiune mai noua, nu solicita
restartarea calculatorului.



Fedora este un proiect Open Source sponsorizat de Red-Hat fiind
folosit pentru testarea unor noi tehnologii, care, eventual, ar putea face parte
din viitoarele produsele. Scopul proiectului este de a lucra cu comunitatea
Linux in vederea realizarii unui sistem de operare complet, bazat exclusiv
pe programe open-source.

Gentoo Linux foloseste un sistem de pachete de tip BSD, imbunatatit.
Aceasta distributie oferd o mare flexibilitate, atat la instalare, cat si1 la
intretinere.

Distributia Mandrake este adresata in principal pieter desktop fiind
foarte usor de folosit. Instalarea este simpla, chiar s1 pentru cei care nu au
exploatat o alta distributie Linux.



Sun Microsystems lanseaza Solaris 10, in regim gratuit, cea mai
recenta versiune a acestui sistem de operare.

Solaris se poate exploata in scopuri comerciale sau necomerciale.

Sun Microsystems considerd ca oferind software-ul in regim
gratuit si open-source, va atrage clienti, programatori s1 parteneri de afaceri.
Totusi, Solaris se confrunta cu provocari majore, mai ales din partea Linux.
Solaris este una din cele mai puternice versiuni Unix si castiga din ce in ce
mai mult teren pe piata serverelor in retelele de calculatoare. Este un sistem
puternic si stabil.



\__ac OS este un sistem de operare produs de firma Apple pentru
propriile calculatoare. Lansat in 1984 impreunda cu primele
calculatoare Macintosh, Mac OS a fost primul sistem de operare cu
succes comercial, bazat pe o interfata grafica cu utilizatorul.

>



