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▪ 4X — жанр компьютерных и 
настольных игр, в которых 
игровой процесс строится 
согласно 4X модели. 4X является 
поджанром стратегических 
компьютерных игр. Впервые 
термин был введён Аланом 
Эмрихом в сентябре 1993 года при 
анонсировании Master of Orion в 
журнале Computer Gaming World. 
Впоследствии термин был 
адаптирован для описания 
похожих по своему концепту игр



E(x)plore E(x)pand

E(x)ploit E(x)terminate

4Х





▪ Master of Orion (сокр. MOO или MOO1) — компьютерная игра в жанре 
пошаговая стратегия. Разработана Стивеном Барсиа и выпущена в 1993 году 
издателем Microprose.

▪ Цель игры — развитие империи для получения контроля над галактикой 
путём колонизации планет и войны с другими империями, каждая из 
которых имеет свои особые способности. Другой, дипломатический способ 
выиграть — получить на выборах большинство голосов и стать лидером 
объединённой галактики





▪ Stellaris — космическая 4X-глобальная стратегия в 
реальном времени, разработанная Paradox 
Development Studio и изданная Paradox Interactive на 
платформах Microsoft Windows, OS X, и Linux  9 
мая 2016 года. Основа игрового процесса игры — 
исследование космоса, управление государством, 
военное и дипломатическое взаимодействие с 
другими межзвёздными империями.



▪ https://www.youtube.com/watch?v=AssQqRk
3qQM
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