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Как и массив, структура представляет 
собой совокупность данных, но 
отличается от него тем, что  
к ее элементам (компонентам) 
необходимо обращаться по имени и ее 
элементы могут быть различного типа. 
Структуры целесообразно использовать 
там, где необходимо объединить 
данные, относящиеся к одному объекту.





Имена шаблонов должны быть уникальными в 
пределах их области определения для того, 
чтобы компилятор мог различать различные 
типы шаблонов. Задание шаблона 
осуществляется с помощью ключевого слова 
struct, за которым следует имя шаблона 
структуры и список элементов, заключенных в 
фигурные скобки.
 
Имена элементов в одном шаблоне также 
должны быть уникальными. Однако в разных 
шаблонах можно использовать одинаковые 
имена элементов.



Допускаются и другие варианты описания 
структурных переменных. Можно вообще не 
задавать имя типа, а описывать сразу 
переменные:

struct {char fam[30];
int kurs;
char grup[3];
float stip;
} studi, stud2, *pst;

В этом примере кроме двух переменных 
структурного типа объявлен указатель pst на такую 
структуру. В данном описании можно было 
сохранить имя структурного типа student.











Задание только шаблона не влечет 
резервирования памяти компилятором. 

Шаблон представляет компилятору 
необходимую информацию об элементах 
структурной переменной для 
резервирования места в оперативной 
памяти и организации доступа к ней при 
определении структурной переменой и 
использовании отдельных элементов 
структурной переменной.









#include <iostream>
using namespace std;
 
struct building     //Создаем структуру!
{                  
    char *owner;       //здесь будет храниться имя владельца
    char *city;        //название города
    int amountRooms;   //количество комнат
    float price;       //цена
};                 
 int main()
{
    setlocale (LC_ALL, "rus");
     building apartment1;   //это объект структуры с типом данных, именем структуры, building
     apartment1.owner = "Денис"; //заполняем данные о владельце и т.д.
    apartment1.city = "Симферополь";      
    apartment1.amountRooms = 5;
    apartment1.price = 150000;
     cout << "Владелец квартиры: " << apartment1.owner << endl;
    cout << "Квартира находится в городе: " << apartment1.city << endl;
    cout << "Количество комнат: " << apartment1.amountRooms << endl;
    cout << "Стоимость: " << apartment1.price << " $" << endl;
 return 0;
}





Пример . Ввести сведения об N студентах. Определить 
фамилии студентов, получающих самую высокую стипендию.

#include <stdio.h>



Рассмотрим пример, демонстрирующий сочетание массивов и структур





ОБЪЕДИНЕН
ИЯОбъединения очень похожи на структуры, однако способ, с помощью 

которого C++ хранит объединения, отличается от способа, с помощью 
которого C++ хранит структуры.

union — это пользовательский тип, в котором все члены используют 
одну область памяти. 

Это означает, что в любой момент времени объединение не может 
содержать больше одного объекта из списка своих членов. 
Независимо от количества членов объединения, оно использует лишь 
количество памяти, необходимое для хранения своего крупнейшего 
члена.

Объединение состоит из частей, называемых элементами (членами).

Объединения могут быть полезны для экономии памяти при наличии 
множества объектов и/или ограниченном количестве памяти. Однако 
для их правильного использования требуется повышенное внимание, 
поскольку нужно всегда сохранять уверенность, что используется 
последний записанный элемент.







Внутри программ объединения C++ очень похожи на 
структуры. Например, следующая структура определяет 
объединение с именем distance, содержащее два 
элемента:

union distance
{
int miles;
long meters;
};

Как и в случае со структурой, описание объединения 
не распределяет память. Вместо этого описание 
предоставляет шаблон для будущего объявления 
переменных.



Следующая программа иллюстрирует использование объединения 
distance. Сначала программа присваивает значение элементу
miles и выводит это значение. Затем программа присваивает 
значение элементу meters. При этом значение элемента miles 
теряется:
#include <iostream.h>
void main(void)
{
union distance
{
int miles;
long meters;
} walk;
walk.miles = 5;
cout << «Пройденное расстояние в милях » << walk.miles << endl;
walk.meters = 10000;
cout << «Пройденное расстояние в метрах » << walk.meters << endl;
}

Программа обращается к элементам объединения с помощью 
точки, аналогичная запись использовалась при обращении к 
элементам структуры





Использование объединений позволяет экономит 
память:



Объединение хранит значение только одного элемента 
в каждый момент времени
Объединение представляет собой структуру данных, 
которая, подобно структуре C++, позволяет вашим 
программам хранить связанные части информации 
внутри одной переменной. Однако в отличие от 
структуры объединение хранит значение только одного 
элемента в каждый момент времени. Другими словами, 
когда вы присваиваете значение элементу 
объединения, вы перезаписываете любое предыдущее 
присваивание.
Объединение определяет шаблон, с помощью которого 
ваши программы могут позднее объявлять переменные. 
Когда компилятор C++ встречает определение 
объединения, он распределяет количество памяти, 
достаточное для хранения только самого большого 
элемента объединения.


