


Игра с 11.03 по 16.03



ВЕДУЩИЙ
Ведет профиль вконтакте http://vk.com/id354577058 . 



ДОН
Глава мафии, имеет право вето на решение всех мафиози, 
может изгнать одного мафиози за игру. 

Дон поселился в Центре давно, но все не решался нанести удар по 
мирным жителям, так как был слаб и не имел нужное количество 
союзников. Теперь же, вокруг него собралась толпа мафиози. И 
они выходят на тропу войны. Единственный страх самого Дона - 
это предательство. Если он усомнится в ком-то из своих людей, то 
бедняги не жить.



МАФИЯ
Выбираются 3 киллера. Они могут убить за ночь троих 
участников. Они ночью пробираются в комнату жертвы и 
делают селфи на фоне жертвы. Утром он должен скинуть 
фотку и ФИ жертвы на аккаунт ведущего. 

Кучка мелких преступников-одиночек, которых собрал Дон. 
Благодаря нему, им известны все ваши страхи. И уж поверти, они 
используют их против вас. 



ДОКТОР
Ночью лечит любого игрока, себя может лечить лишь один 
раз за игру. Тот кого вылечил доктор по ошибки получает 
иммунитет на следующую ночь.
При выборе пациента доктору необходимо сфоткатся у номера 
комнаты пациента в медицинском колпаке и прислать ФИ 
пациента ведущему.

Не самый удачливый житель города, его руки по локоть в крови. 
Многие осуждают и презирают его. Захочет ли он исправится или 
же отомстить обидчикам, покажет время



ШЕРИФ
Ночью пробирается в комнату и клеит на подголовник 
подозреваемого стикер в виде звезды, отправляет ФИ 
подозреваемого ведущему. Утром получает ответ - мирный - не 
мирный.

Жалкий и ленивый тип. Выполняет работу нехотя, на многое 
закрывает глаза, не брезгует взятками. Именно такое отношение к 
работе позволило МАФИИ выйти в коридоры Центра.



КУРТИЗАНКА
Ночью пробирается в комнату и целует в лоб своего 
избранника, отправляет фото поцелованной жертвы и ФИ 
избранника ведущему. Избранник на следующий день 
лишается право голоса. 
P.S. Губы должны быть накрашены красной помадой 
P.P.S. Не зависимо от пола путаны

С первого взгляда может показаться, что это безобидная и глупая 
девчулька. Но не дайте ей одурачить себя. Она расчетлива и 
коварна и давно хотела отомстить некоторым жителям этого 
Центра. И сейчас ей представилась такая возможность. 



МИРНЫЙ
Ночью спит. Основная деятельность происходит днем. 
Городские собрания его фетиш.

Большая часть центра, даже не представляет, как сильно они 
влипли. Пока они беззаботно смеялись и веселились, 
разочаровывались и грустили, все их страхи, желания и 
предпочтения были записаны Доном. Теперь, когда мафии 
известно всё, им ничего не остается, кроме как в паники 
собираться на экстренные планерки и подозревать друг-друга. 



ЩИТ
Является продажным игроком, играет за мирных. Связаться с ним 
могут все ночные персонажи через ведущего для предложения 
сделки. После рассмотрения всех предложений и подтверждения 
сделки, выходит для отвлечения ночного дежурного.
Сам игрок находится в счастливом неведении и не понимает,  кого 
он заслоняет от ночного дежурного. Заслонить может всех 
желающих за ночь, но по своему желанию.
Если же он согласился на сделку, то обязан выполнить условие.

Алчный и меркантильный тип. Во всем найдет свою выгоду. 
Предпочитает услуживать всем, так как больше всего боится за свою 
жизнь.



Игра считается завершенной если:
1) Остался один мафиози - побеждают мирные
2) Остается преобладающие число мафиози и у мирных уже нет шансов - побеждает мафия 



Голосование
В аквариуме вешаем коробку для голосования и фотки всех играющих 
утром ведущий отмечает изменения на этом стенде.

Время голосования: с 14.00 по 19.00



Получение карты
Игроки (кроме мирных жителей) после получения карты отписывается ведущему о своей 
роли http://vk.com/id354577058 . 


