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Игра-тренажер 
для автоматизации 

звука [Ш]



Цель игры:  
автоматизация звука [З] в словах

Ход игры: (слайд № 4 с изображением девочки)
Ребенку предлагается игровая ситуация: «Маша порвала 
бусы и они рассыпались. Помоги Маше собрать бусы на 
нитку».
Ребенок, «нанизывая» бусы на нитку, проговаривает 
название картинок, изображенных на бусинках. После того 
как все бусы будут собраны на нитку, попросите ребенка 
еще раз назвать все картинки. 
Игра проходит под непосредственным руководством 
взрослого.
Игра-тренажер «Разноцветные бусы» использует макрос Drang 
and Drop. Чтобы «захватить» картинку, нужно щелкнуть по 
объекту левой  кнопкой мыши, не удерживать, затем 
переместить объект в заданное место и еще раз щелкнуть левой 
кнопкой мыши. Объект будет зафиксирован в этом месте. 
После окончания игры, при закрытии программы 

не сохраняйте изменения.



КАК ЗАПУСТИТЬ МАКРОС макрос Drang and Drop?
Макрос создан программистом из Германии Хансом Хофманом, 

русифицированную версию создал  А.Н. Комаровский. 
Перед запуском тренажера обязательно следует включить 

внешнее содержимое. Как его включить показано на рисунке.
















