
Инструкция
Дорогой друг!

Маленький акулёнок Шарк затерялся в просторах 
безграничного океана среди огромного количества рыб. 

Без твоей помощи ему никак не удастся выжить, 
тебе предстоит пройти вместе с ним все этапы его роста.

Готов помочь маленькому акулёнку? Тогда вперёд!

1 уровень
- Реши пример:
- Из предложенных ответов выбирай правильный:

- Если ты ошибся, то попробуй ещё раз поймать рыбку.
- Если ответил верно, то Шарк подрастёт.
- Переход к следующему заданию – в центре
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Инструкция
2 уровень

- Реши пример:
- Из предложенных ответов выбирай правильный:

- Если ты ошибся, то попробуй ещё раз поймать рыбку.
- Если ответил верно, то Шарк подрастёт.
- Переход к следующему заданию – в центре
- Выход из игры:
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Повышение сложности: рыбки будут 
выплывать одновременно и быстрее.
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Инструкция
3 уровень

- Реши пример:
- Из предложенных ответов выбирай правильный:

- Если ты ошибся, то попробуй ещё раз поймать рыбку.
- Если ответил верно, то Шарк подрастёт.
- Переход к следующему заданию – в центре
- Выход из игры:

6 + 8

Повышение сложности: рыбок будет 4, 
а плыть они будут ещё быстрее.
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Инструкция
4 уровень

- Реши пример:
- Из предложенных ответов выбирай правильный:

- Если ты ошибся, то попробуй ещё раз поймать рыбку.
- Если ответил верно, то Шарк подрастёт.
- Переход к следующему заданию – в центре
- Выход из игры:

9 + 8

Повышение сложности: рыбок 
будет уже 6. А более крупные 
морские животные будут мешать 
вам ловить рыбок.
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Инструкция
5 уровень

- Реши пример:
- Из предложенных ответов выбирай правильный:

- Если ты ошибся, то попробуй ещё раз поймать рыбку.
- Если ответил верно, то Шарк подрастёт.
- Переход к следующему заданию – в центре
- Выход из игры:

9 + 3

Повышение сложности: рыбки 
будут плыть в разных 
направлениях и без остановки.
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Спасибо!



Интернет-ресурсы
http://s020.radikal.ru/i706/1405/9c/ebc4a04d221e.png  морские обитатели, фон
http://s57.radikal.ru/i158/1405/b4/5a521b98587e.png  морские обитатели
http://i024.radikal.ru/1401/00/f866d090fd91t.jpg рыба
http://i024.radikal.ru/1401/0a/2686f843978at.jpg рыба
http://s017.radikal.ru/i444/1401/3d/b744ad653dedt.jpg  рыба 
http://s52.radikal.ru/i136/1003/d0/28122bdca0f6t.jpg рыба
http://i049.radikal.ru/1401/7f/68ab7d4534fat.jpg  рыба
http://s52.radikal.ru/i137/1401/77/109667befcb6t.jpg  рыба
http://s52.radikal.ru/i137/1401/b4/18e0ff074a9at.jpg  звезда
http://s020.radikal.ru/i709/1405/c6/9ed27a1139a9.png  рыбы
http://i017.radikal.ru/1405/78/5ac789a18dfa.png  рыбы
http://www.youtube.com/watch?v=UXcjYcGYgXA  звуковые файлы вырезаны, обработаны и 
конвертированы в программе Audacity 

Интерактивная игра-тренажёр «Акула» создана мною на основе 
компьютерной игры «Hungry Shark». Оригинальное звуковое 

оформление принадлежит правообладателям.


