
3D-
МОДЕЛИРОВАНИЕ



Что это вообще за штука?

3D-моделирование — это процесс создания 
трёхмерной модели объекта.
(с) Wiki-Кэп 

Задача 3D-моделирования — разработать 
визуальный объёмный образ желаемого объекта.



Где применяется?

- Обучение
- Медицина
- Производства
- Разработка игр
- Астрономия
- Физика
- Математика
- Кинематография
- Индустрия моды
- Машиностроение
- Инженерия
- Архитектура
- Скульптинг
- Строительство
- Дизайн 
- Виртуальная реальность

Да практически везде:

И это не весь список…



Преимущества 3D-моделирования

Главное преимущество 3D- моделирование – это 
возможность воссоздать в объеме за считанное время то, 
что в реальности трудно досягаемо, либо вообще не 
существует.

- Точность визуализации
- Наглядность и понятность
- Легкость изменения
- Реалистичность
- Объемность объекта



Программы для 3D-
моделирования

3DS Max

Maya

Blender

AutoCAD

Fusion 360

Zbrush



Программы для 3D-
моделирования



Что нужно иметь при себе?
- Огромное желание чему-то научится
- Умение обращаться с компьютером и нажимать 

нужные кнопки
- Быть готовым к трудностям

Желательно:
-  иметь художественное образование или просто уметь 

хорошо рисовать от руки. 
- иметь объемное мышление

Если нет, все необходимые навыки разовьются в 
процессе ☺



Как получить халявный  3DS Max 2017?
http://autodesk.ru



Как получить халявный  3DS Max 2017?
Заполняете своими данными. 

На следующих формах, где место обучения, выбираете 
«Череповецкий Государственный Университет»



Как получить халявный  3DS Max 2018?
После окончания регистрации вы попадаете сюда:



Как получить халявный  3DS Max 2017?



Как получить халявный  3DS Max 2017?

Настоятельно рекомендую использовать именно 
английскую версию 3DS Max, даже если вы плохо знаете 
этот язык.

- Практически все инструкции, гайды и видеоуроки 
написаны для англоязычного интерфейса

- Русификаторы переводят далеко не все элементы и 
функции.

- Интерфейс  программы очень интуитивно прост и 
понятен 

- Подтянете знание Английского))



Приступим к работе

Первая тема: примитивы моделирования


