
5 игр для детей



1. Найди варианты
Цель: развивать логическое мышление, 
сообразительность.
Игровой материал и наглядные пособия: карточки 
с изображением 6 кругов.
Описание: ребенку дать карточку с изображением 
6 кругов, предложить закрасить их таким образом, 
чтобы закрашенных и незакрашенных фигур было 
поровну. Затем просмотреть и просчитать все 
варианты закрашивания. Так же можно провести 
соревнование: кто найдет наибольшее 
количество решений.



2. Волшебники
Цель: развивать мышление, воображение. 
Игровой материал и наглядные пособия: листы с 
изображением геометрических фигур.
Описание: детям раздаются листы с 
изображением геометрических фигур. На их 
основе необходимо создать более сложный 
рисунок. Например: прямоугольник - окно, 
аквариум, дом; круг - мяч, снеговик, колесо, 
яблоко. Игру можно провести в форме 
соревнований: кто придумает и нарисует больше 
картинок, используя одну геометрическую фигуру. 
Победителю вручается символический приз.



3. Собери цветок
Цель: развивать мышление, способность к анализу, 
синтезу.
Игровой материал и наглядные пособия: карточки с 
изображением предметов, относящихся к одному 
понятию (одежда, животные, насекомые и т. д.).
Описание: каждому ребенку выдается круглая 
карточка - середина будущего цветка (одному - платье, 
второму - слон, третьему - пчела и т. д). Затем игра 
проводится так же, как в лото: ведущий раздает 
карточки с изображением различных предметов. 
Каждый участник должен собрать из карточек цветок, 
на лепестках которых изображены предметы, 
относящиеся к одному понятию (одежда, насекомое и 
т. д.).



4. Орнамент 

Цель: развивать логическое мышление, способность к 
анализу.
Игровой материал и наглядные пособия: 4-5 групп 
геометрических фигур (треугольники, квадраты, 
прямоугольники и т. п.), вырезанные из цветного 
картона (фигуры одной группы подразделяются на 
подгруппы, отличающиеся цветом и размером).
Описание: предложить ребенку рассмотреть, как на 
игровом поле (лист картона) можно создавать 
орнаменты из геометрических фигур. Затем выложить 
орнамент (по образцу, по собственному замыслу, под 
диктовку), оперируя такими понятиями, как «право», 
«лево», «вверху», «внизу».



5. Посади цветы 

Цель: развивать мышление.
Игровой материал и наглядные пособия: 40 
карточек с изображениями цветов с разной 
формой лепестков, размера, цветом сердцевины.
Описание: предложить ребенку «рассадить цветы 
на клумбах»: на круглую клумбу все цветы с 
круглыми лепестками, на квадратную - цветы с 
желтой сердцевиной, на прямоугольную - все 
большие цветы.
Вопросы: какие цветы остались без клумбы? 
Какие могут расти на двух или трех клумбах?


