
Знакомство со 
средой 

Scratch



• Визуальная событийно-ориентированная 
среда программирования, созданная для 
детей и подростков. Название произошло от 
слова scratching - техники, используемой 
хип-хоп-диджеями, которые крутят 
виниловые пластинки вперед-назад руками 
для того, чтобы смешивать музыкальные 
темы.

• Год выхода: 2002 г.



Скретч - это детский язык программирования. 
Он очень похож на конструктор Лего, 
программы собираются из разноцветных 
«кирпичиков» – блоков. Он настолько прост и 
понятен, что изучать его могут дети 7-8 летнего 
возраста. Главное, чтобы они умели читать и  

считать.
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