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Работа под управлением 
ОС Windows
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Темы для обсуждения
1. Что такое операционная система

■ Понятие ОС
■ Виды ОС

2. Операционная система Microsoft 
Windows. 

■ История создания
■ Преимущества и недостатки Windows 
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Что такое операционная 
система
При включении питания процессор обращается в 

микросхему ПЗУ (постоянное запоминающее 
устройство), в которой записан пакет 
служебных программ, обеспечивающих 
проверку всех систем компьютера и первое 
обращение к жесткому диску. Этот комплекс 
программ называется BIOS (базовая система 
ввода-вывода).

При обращении к жесткому диску компьютер 
разыскивает на нем специальный пакет 
программ, который называется 
операционной системой 
и передает ей управление.
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Операционная система 
обеспечивает:

взаимодействие устройств ПК 
между собой (аппаратный интерфейс);

взаимодействие аппаратного
 и программного обеспечения

 (программно-аппаратный интерфейс)

взаимодействие 
программ между собой

 (программный интерфейс)
взаимодействие 
человека с ПК 

(интерфейс 
пользователя).
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Состав ОС

■ ядро - основа операционной системы;
■ интерфейс - оболочка, с которой работает пользователь;
■ драйверы - специальные программы, которые позволяют 

компьютеру работать с различными внутренними и внешними 
устройствами.

Компоненты 
ОС

ядро

интерфейс

драйверы
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Виды ОС
Попробуем классифицировать ОС, опираясь на линию их 

развития вслед за IBM PC-совместимыми ПК. 
1. однозадачные (MS-DOS);
2. псевдомногозадачные, то есть одновременно работает 

только одна программа, а мы переключаясь между ними как-
бы пробуждаем другую и усыпляем первую (Windows 1 и 2);

3. многозадачные (Windows 95,98);
4. реально многозадачные (Windows NT, OS/2 3 и 4, Unix, Be, 

Linux).
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История развития
ОС Windows



Возможности системы
■ является истинно 32-разрядной, поддерживает вытесняющую многозадачность;
■ работает на разных аппаратных архитектурах и обладает способностью к сравнительно 

легкому переносу на новые аппаратные архитектуры;
■ поддерживает работу с виртуальной памятью;
■ является полностью реентерабельной;
■ хорошо масштабируется в системах с симметричной мультипроцессорной обработкой;
■ является распределенной вычислительной платформой, способной выступать в роли как 

клиента сети, так и сервера;
■ защищена как от внутренних сбоев, так и от внешних деструктивных действий. У приложений 

нет возможности нарушить работу операционной системы или других приложений;
■ совместима, то есть, ее пользовательский интерфейс и API совместимы с предыдущими 

версиями Windows и MS-DOS. Она также умеет взаимодействовать с другими системами 
вроде UNIX, OS/2 и NetWare;

■ обладает высокой производительностью независимо от аппаратной платформы;
■ обеспечивает простоту адаптации к глобальному рынку за счет поддержки Unicode;
■ поддерживает многопоточность и объектную модель.
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Структурная схема ОС 
Windows
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Интерфейс системных вызовов (сервисов)

Исполнительная система

Ядро Драйверы устройств

Уровень абстрагирования от 
оборудования

Аппаратное обеспечение

Поддержка окон 
и графики

Служебные 
процессы

Приложения 
Win32

Серверный 
процесс Win32 
подсистемы 
окружения

DLL 
подсистемы 
Win32
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Преимущества и 
недостатки
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Последняя версия
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Новые возможности 
Windows 7

AeroSnap.
Shake
Desktop SlideShow
Меню Пуск
Библиотеки
HomeGroup
Обновленные стандартные приложения 
Windows
Federated Search
Поддержка биометрических устройств

Поиск и устранение проблем
Поддержка VDI и VHD-образов
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Потребляемая мощность в 
сравнении с предыдущей 
версией


