
Программирование 
в SCRATCH



На прошлом уроке:
Анимация

+
Интерактивность



Урок 4. Игра «Кот – обжора»

Идея игры: 
✔Кот ходит по полянке на которой 
разбросаны предметы. 

✔Находит съедобный предмет – 
съедает и подрастает. 

✔Находит несъедобный предмет – 
уменьшается в размерах.



Игра «Кот - обжора»

  Кто? Что?
Спрайты: 
• спрайт «Реальный кот» - 
загрузим спрайт из файла                           
Реальный кот.sprite2

• Съедобные предметы
•  Несъедобные предметы

  Где?   Сцена с одним фоном



Игра «Кот - обжора»
Что делают?

Кот передвигается по полянке 
с помощью стрелок на 

клавиатуре
  Как 

взаимодейству
ют?



Игра «Кот - обжора»

   Самостоятельная работа: 

✔Добавить скрипты для клавиш: 
влево, вниз, вверх.



Игра «Кот - обжора»

Что делают?
Кот  касается съедобного 

предмета:
• Предмет исчезает

  Как 
взаимодейству

ют?



Игра «Кот - обжора»

   Самостоятельная работа: 

✔Добавить еще несколько 
съедобных предметов, которые 
будут исчезать, когда их 
коснется кот.



Игра «Кот - обжора»

Что делают?
Кот  касается съедобного 

предмета:
• Кот подрастает

  Как 
взаимодейству

ют?



Игра «Кот - обжора»

Что делают?
Кот  касается съедобного 

предмета:
• Кот подрастает

  Как 
взаимодейству

ют?



Игра «Кот - обжора»

   Самостоятельная работа: 

✔Дополнить скрипты съедобных 
предметов – передача 
сообщения «съедено»

✔Добавить скрипт для 
«ПОДРАСТАНИЯ» коту



Игра «Кот - обжора»

Что делают?
Кот  касается несъедобного 

предмета:
• Кот уменьшается в размерах

• Кот говорит «Фуууу!»

  Как 
взаимодейству

ют?



Игра «Кот - обжора»

Что делают?
Кот  касается несъедобного 

предмета:
• Кот уменьшается в размерах

• Кот говорит «Фуууу!»

  Как 
взаимодейству

ют?



Игра «Кот - обжора»

   Самостоятельная работа: 

✔Дополнить скрипты 
несъедобных предметов – 
передача сообщения 
«невкусно»

✔Добавить скрипт для 
«Уменьшения в размерах» коту



Сохраним проект 
в свою папку

4 проект «Кот – обжора»


