
Что нового внесли в 
архитектуру римляне?











• Первые крупные постройки производились по этрусскому примеру, возможно, 
даже этрусскими мастерами; поэтому Римская архитектура усвоила в себе 
важнейшую форму этрусского зодчества — циркульную арку, то есть 
полукруглое каменное покрытие, перекинутое с одного устоя на другой, и 
сложенное так, что соприкасающиеся между собой стороны составляющих его 
отдельных камней расположены по направлению радиусов круга, удерживаются 
своим взаимным распором и передают общее давление тому и другому устою. 

• Триумфальная арка Тита в Риме



Римская 
ячейка 



Искусство Древнего Рима
Архитектура и инженерное искусство – ведущие искусства Рима. В 
архитектуре гражданские здания преобладали перед культовыми. 

Пон дю Гар - выдающийся 
памятник древнеримской 
архитектуры периода 
правления императора 
Траяна (98 - 117 гг. н. э.). 
Двухэтажный виадук с 
аркадами, по которому 
проложен  акведук -третий 
ярус малых аркад с желобом 
для воды общей высотой 
48,75 м. Представляет собой 
часть водопровода - 
Нимского акведука, 
протянувшегося на 50 км в 
окрестностях Нима на юге 
Франции - в то время 
провинции Галлии.



В Древнем Риме строили 
инженерные сооружения: дороги 
и мосты (виадуки), водопроводы 
(акведуки), канализация. 
Сооружения строили под девизом 
«Долговечность, практичность, 
прочность».

Самая древняя, первая в мире 
Аппиева дорога, она никогда не 
ремонтировалась. В основании 
имеет 2 слоя бетона толщиной в 1 м, 
на них – каменные плиты 
вулканического туфа (вспомните, 
чем «прославилась» Аппиева 
дорога после подавления римскими 
легионами под предводительством 
Марка Лициния Красса восстания 
Спартака?).

Искусство Древнего Рима



Большая клоака- канализация Древнего Рима. 
Построена в 6 в до н.э. используется и по сей день, впадает в реку Тибр.

Ocнoвнoй кaнaл длиннoй 800 мeтpoв нaзывaлcя Cloaca Maxima (Бoльшaя 
Kaнaлизaция). Чacть Cloaca Maxima пpoxoдилa пoд зeмлeй, в кaмeнныx 
туннeляx выcoтoй дo Зx мeтpoв. Heчиcтoты и дoждeвaя вoдa cтeкaли в 
Cloaca Maxima пo cиcтeмe вeтвлeний и туннeлeй.



Aквeдуки — cиcтeмa pукoтвopныx кaнaлoв пocтpoeнныx нa xoлмиcтoй мecтнocти 
дpeвнeгo Pимa. Oбщaя пpoтяжeннocть cиcтeмы aквeдукoв З50 км, бoльшaя чacть 
пocтpoeнa нaд зeмлeй. Зa нeпoлныx 400 лeт в Pимe былo пocтpoeнo 11 
aквeдукoв. Для cтpoитeльcтвa иcпoльзoвaли цeмeнт cocтoящий из извecти и 
вулкaничecкoгo пeплa и зaмeшивaлcя нa мopcкoй вoдe. K coжaлeнию, тoчный 
cocтaв цeмeнтa нe coxpaнилcя. Caмый бoльшoй блoк иcпoльзoвaнный для 
cтpoитeльcтвa вecит бoлee 6 тoнн.







Архитектурные ордера
Применение новых 
архитектурных форм 
потребовало коренного 
изменения подпор: для 
поддержки тяжёлых арок, сводов 
и куполов уже не годились 
колонны, служившие у греков 
для подпора сравнительно 
лёгких горизонтальных балок и 
потолков; надо было заменить 
их чем-либо более солидным, 
более способным выносить 
значительный груз. Римские 
зодчие почти прекращают 
употребление колонн для 
вышеназванной цели и 
прибегают, вместо них, к 
массивным стенам и пилястрам. 
Тем не менее, они не совсем 
устраняют колонну из своей 
архитектуры, но она получает у 
них преимущественно 
декоративное значение, служит 
для маскирования наготы  
опорных стен.

• Использование в архитектуре пилястр и колонн



Пилястра



• Тосканский 

(архитектурный ордер, 
возникший в Древнем Риме на 
рубеже I века до н. э. и I века 
н. э. Является упрощенным 
вариантом дорического 
ордера, от которого 
отличается гладким фризом 
и колонной без каннелюр. )



• Римско-дорический 

(не имеет почти ничего 
общего с греческим 
ордером того же 
названия. Он отличается 
прежде всего нарушением 
пропорций: колонна стала 
длиннее; её фуст 
утрачивает припухлость  
и представляет собой 
прямой, сухой ствол, 
суживающийся кверху; 
сухость его тем 
заметнее, что колонна в 
основном оставалась без 
каннелюр) 



• Римско-
ионический 

(утратил у римлян в 
значительной степени 
благородное изящество, 
каким отличался у греков: 
его колонна нередко 
остаётся без каннелюр, а 
если они и покрывают её, 
то тянутся снизу до 
самых волют, сокращая 
орнаментацию под ними в 
маленькую полоску) 



• Римско-
коринфский

(переделали его по-своему 
и сообщив ему большую 
роскошь. В капители 
коринфской колонны они 
увеличили число 
аканфовых листьев и 
придали им несколько иной 
вид, скруглив и закрутив их 
края; кроме того, для 
пущей нарядности, они 
примешивали к ним листья 
лавра и других растений)  



Композитный
(соединили в капители его колонн 
детали коринфской и ионической 
капителей, а именно поместив над 
аканфовыми листьями первой 
горизонтально лежащей волюты 
вторую) 





Основные конструктивные элементы римских зодчих и строителей:

• арка

• свод

• купол

позволили перекрывать огромные пространства без 
внутренних опор

Древнеримский акведук в современном Риме, 
творение зодчего Витрувия

Искусство Древнего Рима

В Древнем Риме не 
было питьевой чистой 
воды. Акведуки 
решили эту проблему. 
Они снабжали водой 
фонтаны, бассейны, 
бани и др. По числу 
литров воды на душу 
населения Древний 
Рим превосходил 
другие города 
древнего мира.



Витрувий Поллион – римский архитектор, автор тракткта «Десять книг 
об архитектуре» (18 – 16 гг. до н.э.). Главное внимание в трактате уделил 
трем составляющим в архитектуре, взаимозависимым друг от друга, 
оказывающим влияние на применения архитектурного сооружения.

В Древнем Риме применялись следующие типы сводов:

цилиндрический сомкнутый крестовый

Искусство Древнего Рима







Форум Романум. Реконструкция 19 в. (один из предложенных 
в настоящее время вариантов реконструкции Форума, 
предлагаемых историками и искусствоведами).

Искусство Древнего Рима



Форум









базилика



Базилика максенция



Провинциальные 
римские термы в 
курортном Бате, 

Англия.



Театр Марчелло в Риме, 
реконструкция



Одео́н на холме́ Фурвье́р — одеон 
в римском Лугдуне (Лионе)



Цирк Максенция в Риме





Триумфальная Арка Тита в Риме.







Храм Портуна. Рим, Бычий 
форум. Часть колонн заменена 

здесь пилястрами.



Храм Весты. Рим, Римский 
форум



Пантеон – выдающееся
храмовое сооружение
(арх. Аполлодор Дамасский)
в эпоху императора Адриана
в 118 – 128 гг.

 Храм построен из кирпича.
 Купольное перекрытие
 начинается на высоте 20 м
 и опирается на восемь
 пилонов, соединённых между
 собой сложной системой
 трёхъярусных разгрузочных
 арок, позволяющих
 равномерно распределять
 вес и боковой распор
..купольного перекрытия

Макет Пантеона в Древнем Риме. 2 в. (храм 
восстановлен после пожара в 1 в.до н.э.)

Искусство Древнего Рима





Пантеон в разрезе. Реконструкция
Обратите внимание на кессонный потолок. Размеры кессонов уменьшаются при 
приближении к вершине купола. В вершине купола – отверстие, через которое 
дневной свет проникает в храм. Окружает отверстие кольцо, для  прочности.

Как и все другие храмы Древнего Рима, Пантеон похож на греческие храмы, но 
имеет высокое основание (до 5 м) – подий, глубокий передний портик, и 
колонны, вплотную примыкающие к целле. Длинная лестница – только со 
стороны фасада.

Искусство Древнего Рима



кессо́ны– квадратные углубления-
ячейка, постепенно 

уменьшающимися к верху. 



Вес купола Пантеона 5 тыс. тонн. 
Толщина стен 6м.
Чтобы стены не рухнули от такого 
веса в них сделаны полости.
Высота зала Пантеона = высоте
7-ми этажного дома.
Портик Пантеона прямоугольный,
содержит 16 коринфских колонн.
Они 12-ти метровой высоты, 
весом 80 тонн каждая. 
Изготовлены из единых блоков
Египетского гранита, их везли из 
Александрии морем., 

Макет Пантеона в Древнем Риме. 2 в. (храм 
восстановлен после пожара в 1 в.до н.э.)

Искусство Древнего Рима



Пантеон сегодня. Он встроен в окружающий квартал зданий Рима. 
Посмотрите, какая маленькая площадь перед ним. Центр Рима сегодня 

отличают миниатюрные площади и узкие улочки.
Пантеон – одно из самых впечатляющих и лучше всех других сохранившееся 

сооружение Древнего Рима.

Искусство Древнего Рима





Термы – огромные 
комплексы, включающие в 
себя:

• помещения для 
холодных (фригидарий), 
теплых (тепидарий) и 
горячих (кальдарий) 
ванн;

• залы для игр и 
развлечений;

• библиотеки;

• лекционные и 
гимназические залы 
(палестры).

Термы императора Каракаллы сегодня.
Термы Каракаллы (как и термы Диоклетиана) 
вмещали одновременно 3 тыс. человек и 
занимали площадь по 12 га.

Посещение терм было бесплатным. Они 
были открыты для посещения 
круглосуточно.

Искусство Древнего Рима



В основе римского театра – греческий. На слайде вы видите театр 
Марцелла, который при диаметре в 111 м мог вместить 11 тыс. зрителей.

Для музыкальных и поэтических представлений перед избранными строили 
небольшие крытые или открытые театры – одеоны или аудитории.

Искусство Древнего Рима



Амфитеатры – особо любимые зрителями театры, использовались как для 
боев гладиаторов, так и для сражений людей (чаще всего – первых христиан) 
с дикими зверями (львами).

Самый знаменитый 
римский амфитеатр – 
амфитеатр Флавиев, 
называемый Колизеем 
(слово произошло от 
размеров самой 
постройки: «колоссеум» 
- колоссальный).

Колизей был заложен в 
75 г. и вмещал до 50 тыс. 
зрителей.

В плане – овал, по фасаду – ярусы аркад. В его архитектуре использовано 
сочетание римской арки и греческого ордера (посмотрите на фасад).

Вид на Колизей с ул. Императорских форумов 
сегодня

Искусство Древнего Рима



Колизей – амфитеатр Флавиев

Изнутри Колизей был облицован мрамором, а снаружи – известковым 
туфом. Выдвижная крыша (навес) прикрывала зрителей от солнца. Высота 
Колизея = 48 м, это самое высокое сооружение Древнего Рима.

В нижнем ярусе используется тускский (тосканский) сдержанный ордер, 
во 2-м ярусе – изящный ионический,
в 3-м ярусе – роскошный коринфский,
в 4-м ярусе – легкие и нарядные коринфские пилястры.

Искусство Древнего Рима



Театр Флавиев (Колизей) в Риме.





Таким образом, римское зодчество, впитав 
в себя лучшие достижения 
древнегреческой  и этрусской архитектуры 
и дополнив её новыми конструктивными 
элементами и иным содержанием, достигло 
таких художественных и инженерно-
технических высот, которые стали образцом 
для подражания на протяжении многих 
последующих веков.


