
Передача видео



Архитектура передачи видео

• /dev/videoN

Видео 
камера

• Драйвер
• Утилита ffmpeg

Linux
• Сокет 8082 данные от 

ffmpeg 
• http Сокет 8080 (ожидание 
подключения 
пользователей)

•  WS 8084 (держит 
соединение с 
пользователями

Node.js

• Подключение на сервер 
http 8080

• Декодер mjpeg на Javascript
• Сессия декодера с 
скриптом на порт 8084 

ВЕБ браузер



Настройка передачи видео:

1. Импортируем проект MjpgSTREAM в XDK

(https://yadi.sk/d/eOosPhTdrNJk2 MjpgSTREAM)

2. Загружаем проект на платформу   

3. В Терминале (на устройстве) переходим в каталог bin/ и 
выполняем скрипт  “sh install_ffmpeg.sh”

После данного шага в системе появится утилита ffmpeg для 
работы с видео
4. Переходим в папку web/server/ и выполняем команду «npm install»

5. После этого можно запустить проект из XDK.  



Настройка передачи видео:

•Если все хорошо в терминале XDK будет следующее 
сообщение:

•Т.е. у вас запущен веб сервер на порту 8080 и используется 
порт 8084, куда будут подключаться WebSocket клиенты и порт 
8082, куда будет передавать видео ffmpeg c камеры



Настройка передачи видео:

•В браузере можно 
увидеть следующую 
картинку: видно, что 
веб сервер загружен, 
но видео еще не 
передается.

•Для запуска видео 
достаточно нажать 
клавишу «ПУСК»



Настройка передачи видео:

•Данная клавиша запускает через node.js скрипт из папки bin 
на сервере:



Настройка передачи видео:

•Возможно, при запуске приложения node.js поругается  на 
отсутствие библиотек «express, morgan и ws».

•Это легко решается из командой строки на сервере: «npm 
install  express morgan  ws»


