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16 Лиц Программы
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Колесо. 4 Квадранта
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Первичные Бандлы Кристаллов Личности. 16 Лиц
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Код Гексаграммы в Колесе



Квадрант Мутации.
Трансформация.
Царство Сириуса.
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Бен Ту. Плита 23

Угол номер Один инкарнирует в Швейцарии в 1991 году. 
Каждый из четырех Углов функционирует как Центр на уровне 
Рейвов, и именно они устанавливают природу мира. Они 
проявляют архетип Четырех. Три звезды – Сириус, Дубхе и 
Альцион – не программируют Рейвов напрямую. Так что 
пронизываемые так же, как все, их потоками, Кристаллы 
Личности Рейвов не могут перевести их частоту. 
 

             Четыре Угла

Четыре угла напрямую 
вовлечены в 
программирование Личности 
Рейвов. Углы инкарнируют 
постоянно. По крайней мере, 
один всегда в теле каждое 
столетие исчисления Рейвов.
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Сириус – песья звезда

В 1991 году Кристалл Личности Сириуса безвозвратно инкарнировал в 
дерево тиса в Швейцарии. С этого времени началось разрушение 
программирования Квадранта Мутации.
Бинария Ян/Ян (Аденин) больше не работает как прежде.
 Эта трансформация оказывает воздействие 
как на нашу генетику, так и на программирование Сознания Личности. 

Си́риус α Большого Пса — ярчайшая 
звезда ночного неба. 
Сириус удалён на 8,6 световых лет от 
Солнечной системы и является одной из 
ближайших к нам звёзд.
На самом деле это двойная звездная 
система. У видимой звезды Сириуса А есть 
компаньон Сириус В, который представляет 
собой белый карлик.
Благодаря своей яркости Сириус считался 
главной звездой неба у многих народов. С 
ним связано много захватывающих мифов 
и легенд греков, римлян, египтян, шумеров, 
индусов и других древних народов. 
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Колесо с аминокислотами. Связи Квадранта 
Мутации с другими Квадрантами

Вишну, Лицо 3 (Мутация, 
Трансформация):

По Аргенину (Arg) с 
Михаилом, Лицо 7 
(Инициация, Ум) 

 По Серину (Ser) с 
Парвати, Лицо 11 
(Цивилизация, Форма)



                        4 Лица Квадранта Мутации

Лицо 1: Аид        Лицо 2: Прометей   Лицо 3: Вишну       Лицо 4: Хранители         
Колеса



Page ▪ 11

Квадрант Мутации. 4 Лица

Лицо 1. Аид:
1, 43, 14, 34

Лицо 2. Прометей:
9, 5, 26, 11

Лицо 3. Вишну:
10, 58, 38, 54

Лицо 4. Хранители Колеса:
61, 60, 41, 19
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Аид

   Аи́д у греков (или Га́дес, у римлян Плуто́н, лат. Pluto — 
«богатый»; также Дит или Орк) — в древнегреческой 
мифологии бог подземного царства мёртвых и название 
самого царства мёртвых, вход в которое, согласно Гомеру и 
другим источникам, находится где-то «на крайнем западе, за 
рекой Океан, омывающей землю».

   Согласно Гесиоду, когда Аид родился, отец (Кронос) 
проглотил его, как и всех своих детей.

   После одержанной над титанами победы при разделе мира 
между тремя братьями (Зевсом, Посейдоном и Аидом) Аиду 
досталось в удел подземное царство и власть над тенями 
умерших. Аид считался божеством подземных богатств и 
плодородия, дарующих урожай из недр земли.

Имя Аида боялись произносить, заменяя его различными эпитетами. С V века 
название Плутон окончательно вытеснило первоначальное имя.Так Аид 
«вобрал» в себя бога Плутоса, божество богатства и плодородия. В связи с 
этой интеграцией произошла перемена представления об Аиде. Ему стали 
приписываться качества бога плодородия в связи с мистико-аллегорическим 
сравнением судьбы хлебного зерна (как бы погребаемого в момент посева, 
чтобы воскреснуть для новой жизни в колосе) с загробною судьбою человека. 
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Аид. Лицо 1
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Аид. Лицо 1. 1-е Ворота – Самовыражение  

Гексаграмма 1
Творчество

СОЗИДАНИЕ В КАЧЕСТВЕ 
ПЕРВОРОДНОЙ СИЛЫ. 
ЭНЕРГЕТИЧЕСКИЙ ПОТЕНЦИАЛ К 
БЕЗГРАНИЧНОМУ ПРОЯВЛЕНИЮ 
ВДОХНОВЕНИЯ.

              Инкарнационные Кресты:

•Правоугольный Крест Сфинкса(4)
•Крест Джакстапозиции Самовыражения
•Левоугольный Крест Неповиновения(2)
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Аид. Лицо 1. 43-е Ворота – Озарение   

Гексаграмма 43
Прорыв

ДЛЯ ТОГО, ЧТОБЫ СОХРАНИТЬ 
ДОСТИЖЕНИЕ, ДОЛЖЕН БЫТЬ 
ЧЕТКО УСТАНОВЛЕН НОВЫЙ 
ПОРЯДОК.

              Инкарнационные Кресты:

•Правоугольный Крест Объяснения(4)
•Крест Джакстапозиции Озарения
•Левоугольный Крест Преданности(2)
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Аид. Лицо 1. 14-е Ворота – Навыки Силы 

Гексаграмма 14
Обладание Многим

НАКОПЛЕНИЕ И УДЕРЖИВАНИЕ 
СИЛЫ ПОСРЕДСТВОМ УМЕЛОГО 
ВЗАИМОДЕЙСТВИЯ, 
СОЕДИНЯЮЩЕГО 
ПРИВЛЕКАТЕЛЬНОСТЬ С 
КОНТРОЛЕМ.

            Инкарнационные Кресты:

•Правоугольный Крест Инфицирования(4)
•Крест Джакстапозиции Придания Силы
•Левоугольный Крест Неуверенности(2)
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Аид. Лицо 1. 34-е Ворота – Сила  

Гексаграмма 34
Сила Великого

СИЛА ЛИШЬ ТОГДА 
ВЕЛИЧЕСТВЕННА, КОГДА 
ЕЕ ПРОЯВЛЕНИЕ ИЛИ 
ИСПОЛЬЗОВАНИЕ 
СЛУЖИТ ВСЕОБЩЕМУ БЛАГУ.

                Инкарнационные Кресты:

•Правоугольный Крест Спящего Феникса(4)
•Крест Джакстапозиции Силы
•Левоугольный Крест Дуальности(2)
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Игры Аида. Знакомьтесь:

Влади́мир Алексе́евич Брынца́лов — российский 
предприниматель и политик. Основатель и владелец 
фармацевтической компании ЗАО «Брынцалов-А». В 
1995—2003 годах был депутатом Государственной Думы 
России. Будучи депутатом, Брынцалов лоббировал интересы 
российской фармацевтики. В декабре 1995 года Брынцалов 
оказался вовлеченным в скандал во время проверки АО 
“Ферейн” налоговой инспекцией. 

В 1996—1997 годах Брынцалов был известен скандалами в Государственной 
думе, а также своими вооруженными угрозами налоговикам. 
Среди оригинальных заявлений: “Я — цивилизованный бандит”, “Деньги — 
самое большое произведение искусства”, «Я вашего Лужкова уволю».

В 1996 году «Ферейн» начал производство инсулина по лицензии датской 
компании «Ново-Нордиск». После августовского кризиса Брынцалов отказался 
платить датчанам долг в 6,5 млн долларов и начал продавать свой «Бр-
инсулин» на основе полученной от датчан субстанции, которая не 
предназначалась для производства лекарства, а ввозилась для тестирования 
производственной линии. Сообщения в прессе относительно сомнительности 
происхождения своего «Бр-инсулина» Брынцалов игнорировал, ограничиваясь 
фразами типа «Инсулин есть инсулин, чего его испытывать». 
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Варианты Дизайна Брынцалова: Проектор или МГ?
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Прометей

   Промете́й — в древнегреческой мифологии титан, защитник 
людей от произвола богов. Имя титана «Прометей» означает 
«мыслящий прежде», «предвидящий» (в противоположность 
имени его брата Эпиметея, «думающего после»).
Прометей вылепил людей из земли, а Афина наделила их 
дыханием. По древнейшей версии мифа, Прометей похитил 
с Олимпа огонь и передал его людям. Он поднялся на небо с 
помощью Афины и поднёс факел к солнцу. Дал людям огонь, 
скрыв его в полом стебле тростника и показал, как его 
сохранять, присыпая золой. 

В наказание за похищение огня Прометей был прикован к скале и обречён на 
непрекращающиеся мучения: прилетавший каждый орёл расклёвывал у 
Прометея печень, которая снова отрастала. Эти муки, длились от нескольких 
столетий до 30 тысяч лет (по Эсхилу), пока Геракл не убил стрелой орла и не 
освободил Прометея. 
Эпиметей принял сотворенную Зевсом девушку в дар. Он не послушал совета 
своего брата-провидца Прометея и женился на Пандоре, которая, открыв ларец, 
подаренный ей Зевсом, выпустила на свет все людские беды, в нем заключенные.
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Прометей. Лицо 2
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Прометей. Лицо 2

▪Время после основной продуктивности 
  людей контролируется этим Лицом.
▪Ворота этого Лица – в Стрельце. Именно здесь 
находится галактический Центр. 
▪Поэтому  это Лицо на Колесе  оказывает очень 
глубокое влияние на психику человечества. 
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Прометей. Лицо 2

▪«Прометей» через развитие цивилизации 
   принес людям возможность стать, 
   подобным БОГАМ.
▪Быть подобным БОГУ = быть ИНТРИГАНОМ и 
ПОЛИТИКОМ.
▪ПОЭТОМУ  цивилизованность и техническое развитие  
ВСЕГДА получит в пользование ЯЩИК  ПАНДОРЫ.
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Прометей. Лицо 2

▪ЦИВИЛИЗАЦИЯ = ЗАВИСТЬ, ЖАДНОСТЬ, 
   АГРЕССИЯ, ЯРОСТЬ.

▪ЦИВИЛИЗАЦИЯ = божественный архетип 
ТИТАНОМАХИИ…

▪ЦИВИЛИЗАЦИЯ = СЕМИЧАКРОВЫЙ МИР.
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Прометей. Лицо 2. 9-е Ворота – Фокус   

Гексаграмма 9
Укрощающая Сила Малого

ПОТЕНЦИАЛ МОЖЕТ БЫТЬ 
ОСУЩЕСТВЛЕН ЧЕРЕЗ 
ДЕТАЛЬНОЕ ВНИМАНИЕ КО ВСЕМ 
ОТНОСЯЩИМСЯ К ДЕЛУ 
АСПЕКТАМ.
 

                 Инкарнационные Кресты:

•Правоугольный Крест Планирования
•Крест Джакстапозиции Фокуса
•Левоугольный Крест Идентификации(2)
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Прометей. Лицо 2. 9-е Ворота

9-е Ворота
 

Логическая энергия формата питает глубокий 
фокус, направленный  на темы привычек и ритуалов. 

ПРОМЕТЕЙ  обуславливает наш УМ держать фокус на этом 
определенном паттерне, который  поддерживается постоянным  
подогревом 26-х. 
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Прометей. Лицо 2. 5-е Ворота – Неизменные Ритмы  

Гексаграмма 5
Ожидание

ФУНДАМЕНТАЛЬНАЯ НАСТРОЙКА 
С ЕСТЕСТВЕННЫМИ РИТМАМИ. 
ОЖИДАНИЕ В КАЧЕСТВЕ 
АКТИВНОГО СОСТОЯНИЯ 
ОСОЗНАНИЯ. 

                Инкарнационные Кресты:

•Правоугольный Крест Сознания(4)
•Крест Джакстапозиции Привычек
•Левоугольный Крест Разделения(2)
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Прометей. Лицо 2. 5-е Ворота

5-е Ворота

Архетип ПРОЗЕЛИТИЗМА.
В нашем движении по направлению к смерти, мы вращаем 
Колесо с помощью РИТУАЛОВ и ПРИВЫЧЕК.
5-е всегда в паре с 26-ми!
РИТУАЛЫ и РИТМЫ  внедряются СИЛОЙ Эго или сжигаются 
силой Эго.
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Прометей. Лицо 2

ВСЕ Базовые Паттерны подпитываются мужской 
психикой, чтобы вовлечь в эти вещи мужчин и  в итоге 
убить.
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Прометей. Лицо 2. 26-е Ворота – Эгоист  

Гексаграмма 26
Укрощающая Сила Великого

МАКСИМАЛЬНОЕ УВЕЛИЧЕНИЕ 
СИЛЫ ПАМЯТИ, ПИТАЮЩЕЙ  
НЕПРЕРЫВНОСТЬ. 

              Инкарнационные Кресты:

•Правоугольный Крест Руководства (4)
•Крест Джакстапозиции Обманщика
•Левоугольный Крест Конфронтации(2)
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Прометей. Лицо 2

26-е. Ворота

Слава Огня.
Сжигание врагов.
В этом особом месте на Колесе мы встречаемся с 
агрессивностью в попытке расширения своей силы.
Самое главное  в 26-х,- то, что они несут в себе глубокий культ 
воина. 
На поверхности – Коммерсант и Передатчик.
Под поверхностью документов – оружие. 
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Прометей. Лицо 2. 11-е Ворота – Идеи   

Гексаграмма 11
Мир

ГАРМОНИЧНОЕ СОСТОЯНИЕ 
ИНДИВИДУУМА ИЛИ  ОБЩЕСТВА, 
КОТОРОЕ ПОЗВОЛЯЕТ 
ПРОИЗВЕСТИ ОЦЕНКУ ПЕРЕД 
ВОЗОБНОВЛЕНИЕМ ДЕЙСТВИЯ. 

              Инкарнационные Кресты:

•Правоугольный Крест Эдема(4)
•Крест Джакстапозиции Идей
•Левоугольный Крест Образования(2)
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Прометей. Лицо 2. 11-е Ворота

11-е Ворота
 
Огромное количество всевозможных идей
 в связи с тем, как установить паттерн, которому 
будут следовать все. 

Паттерн МИРА – равнозначная  занятость мужчин в паттерне 
войны.
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Прометей. Лицо 2

В контексте Программы для нас нет 
никакой другой цели, кроме 
саморефлектирующего сознания и воспроизводства. 

Страдания на этом плане происходят из-за того, что 
программа не проектировала нас для завершения 
процесса.
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Прометей. Ошо

На надгробии, где покоится пепел Ошо написано:
ОШО. Никогда не рождался, никогда не умирал, только гостил на 
этой планете Земля с 11 декабря 1931 по 19 января 1990 года.

Смерть - это одна из наиболее 
таинственных и все же 
наиболее обманчивых вещей в 
сущем. Каждый умирает, и все 
же я говорю вам: никто никогда 
не умирает. Смерть - это 
видимость, видимость извне. 
Вот почему умирает кто-то 
другой; вы не умираете никогда.
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Вишну

Ви́шну — верховный Бог в вайшнавской традиции индуизма. 
В различных направлениях индуизма, Вишну поклоняются 
непосредственно либо через его аватар, таких как Рама и 
Кришна.
В Пуранах содержится описание десяти основных аватар 
Вишну. Девять из них ранее уже явились на Земле и 
выполнили свою миссию, а последняя, десятая аватара, 
должна низойти на Землю в самом конце Кали-юги. В 
«Бхагавад-гите» Кришна объявляет, что целью его прихода в 
материальный мир является возрождение принципов дхармы, 
победа над злом и явление своих божественных игр ради 
блага падших обусловленных душ.
О Вишну говорится как о всевышнем Боге в ряде священных 
текстов индуизма, где он описывается как Параматма 
(Сверхдуша), Парамешвара (Верховный Бог), как

всепроникающая сущность; как сознающий прошлое, настоящее и будущее; творец и 
разрушитель мироздания; тот, кто поддерживает жизнь во Вселенной и управляет ей; тот, из 
кого исходят все материальные и духовные элементы.
В Пуранах говорится, что цвет тела Вишну тёмно-голубого цвета, подобно цвету облаков. У 
него четыре руки, в которых он держит четыре своих атрибута: цветок лотоса, булаву, 
раковину и чакру.
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Вишну. Лицо 3
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Вишну. Лицо 3. 10-е Ворота – Поведение Самости  

Гексаграмма 10
Поступь

ГЛУБИННЫЙ КОД, ЛЕЖАЩИЙ В 
ОСНОВЕ ПОВЕДЕНИЯ, КОТОРОЕ 
ОБЕСПЕЧИВАЕТ УСПЕШНОЕ 
ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ, 
ВНЕ ЗАВИСИМОСТИ ОТ 
ОБСТОЯТЕЛЬСТВ.

                Инкарнационные Кресты:

•Правоугольный Крест Чаши Любви(4)
•Крест Джакстапозиции Поведения
•Левоугольный Крест Предотвращения(2)
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Вишну. Лицо 3. 58-е Ворота – Жизненность  

Гексаграмма 58
Радостный

СТИМУЛЯЦИЯ – КЛЮЧ К 
РАДОСТИ.

                Инкарнационные Кресты:

•Правоугольный Крест Служения(4)
•Крест Джакстапозиции Жизненности
•Левоугольный Крест Требований(2)
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Вишну. Лицо 3. 38-е Ворота – Борец  

Гексаграмма 38
Оппозиция

СПОСОБНОСТЬ СОХРАНЯТЬ 
ИНДИВИДУАЛЬНУЮ 
ЦЕЛОСТНОСТЬ В 
ПРОТИВОДЕЙСТВИИ 
РАЗРУШИТЕЛЬНЫМ СИЛАМ.

                ИнкарнационныеКресты:

•Правоугольный Крест Напряжения(4)
•Крест Джакстапозиции Оппозиции
•Левоугольный Крест Индивидуализма(2)
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Вишну. Лицо 3. 54-е Ворота – Амбиции  

Гексаграмма 54
Девушка на Выданье
 
ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ В СВОЕМ 
МИРСКОМ СОЦИАЛЬНОМ 
КОНТЕКСТЕ, А ТАКЖЕ 
МИСТИЧЕСКИЕ И КОСМИЧЕСКИЕ 
ВЗАИМООТНОШЕНИЯ.

               Инкарнационные Кресты:

•Правоугольный Крест Проникновения(4)
•Крест Джакстапозиции Амбиций
•Левоугольный Крест Циклов(2)
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Хранители Колеса. Лицо 4

Лицо Хранителей Колеса не 
представлено  никаким конкретным 
архетипом Бога. Хранители Колеса – 
это сила которая стоит за 
архетипическим проявлением любого 
Бога.

Это безличностные, тайные силы, 
которые  действуют скрытно из-за 
завесы, поддерживая непрерывность 
движения Колеса жизни и смерти. 

Хранители Колеса проявляются как 
Великие Учителя Шамбалы, 
бодхисатвы, тайные общества, 
иллюминаты, масоны, секретные 
службы и т.п.  
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▪ Колесо - атрибут всех солнечных богов и их земных посланников - солнечных 
королей. Оно символизирует вселенское правление, жизненный цикл, 
перерождение и обновление, благородство, изменчивость и изменения в 
материальном мире.
▪ У индийцев колесо олицетворяет бесконечное, совершенное завершение и 

является атрибутом Варуны, а позднее Вишну. Колесо, 
▪ стилизованное под лотос, символизирует чакру.даосов оно 
   символизирует материальный мир, а также мудреца –
   того, кто достиг неподвижного центра и может двигать колесо 
   без собственных движений.
▪ Колесо - это также время, судьба или kama, неумолимо и 
   непрестанно вращающееся колесо сансары.
▪ Колесо сансары (санскр. «круговорот») наглядно демонстрирует бесконечное 

круговращение человека, характеризующееся рождением, смертью и новым 
рождением. Сансара символизируется демоном неведения Марой, крепко 
держащим колесо в своих лапах. Три коренные причины непросветленного 
существования образуют ступицу колеса: алчность, ненависть и неведение.
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Хранители Колеса. Лицо 4

 В тибетском буддизме существует ритуал вращения молитвенных 
колес, деревянных или железных барабанов, на которых написаны 
мантры. 

   Одно вращение молитвенного барабана с чистыми помыслами 
равносильно прочтению вслух помещенных в него миллионов 
мантр. 

Мантра «Ом Мани Падме Хум»
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Хранители Колеса. Лицо 4
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Хранители Колеса. Лицо 4. 61-е Ворота – Тайна  

Гексаграмма 61
Внутренняя Истина

ОСОЗНАНИЕ  
ОСНОВОПОЛАГАЮЩИХ  
УНИВЕРСАЛЬНЫХ 
ПРИНЦИПОВ.

              Инкарнационные Кресты:

•Правоугольный Крест Майи(4)
•Крест Джакстапозиции Мышления
•Левоугольный Крест Затмения (2)

Изолейцин
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Хранители Колеса. Лицо 4. 60-е Ворота – Приятие  

Гексаграмма 60
Ограничение

ПРИЯТИЕ ОГРАНИЧЕНИЙ 
ЕСТЬ ПЕРВЫЙ ШАГ К 
ТРАНСЦЕНДЕНЦИИ.

              Инкарнационные Кресты:

•Правоугольный Крест Законов(4)
•Крест Джакстапозиции Ограничения
•Левоугольный Крест Разрушения(2)

Изолейцин
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Хранители Колеса. Лицо 4. 41-е Ворота – Сжатие  

Гексаграмма 41
Уменьшение

ОГРАНИЧЕНИЕ РЕСУРСОВ,  
УВЕЛИЧИВАЮЩЕЕ ДО 
ПРЕДЕЛА РАЗВИТИЕ 
ПОТЕНЦИАЛА.

                  Инкарнационные Кресты:

•Правоугольный Крест Неожиданного(4)
•Крест Джакстапозиции Фантазии
•Левоугольный Крест Альфы(2)

Метионин
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Хранители Колеса. Лицо 4. 19-е Ворота – Желание  

Гексаграмма 19
Приближение

ТО, ЧТО ВСЕ ВЕЩИ 
ВЗАИМОСВЯЗАНЫ ОЧЕВИДНО 
И ПРОЯВЛЯЕТСЯ ЧЕРЕЗ 
ПРИБЛИЖЕНИЕ.

                Инкарнационные Кресты:

•Правоугольный Крест Четырех Путей(4)
• Крест Джакстапозиции Нужды
•Левоугольный Крест Очищения(2)

Изолейцин
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Программа 4-го Лица для 7-Центровых Homo 
Sapience

▪ 61-е Ворота: Что кроется за завесой?
▪ 60-е Ворота: Смерть – ограничение, которое должно быть 

трансцендировано.
▪ 41-е Ворота: Мечта о лучшей жизни с новым началом.
▪ 19-е Ворота: Быть в форме, значит нуждаться и страдать.
   Смерть это тайна, за которой что-то кроется. Я должен познать, 

что происходит после смерти.
   Смерть – важное событие, которое должно сопровождаться 

ритуалами, чтобы обеспечить правильный  переход в загробную 
жизнь.

   Когда умирает кто-то, другой рождается. Когда мы умираем в 
этом мире, мы рождаемся в другом.

   Новорожденный нуждается в еде, крове, поддержке и Боге.



Page ▪ 51

Программа 4-го Лица для 9-Центровых Homo 
Sapience in Transitus

▪ 61-е Ворота: Внутренняя истина заключается в том, что форма 
умирает, а Сознание Личности является вечным.
▪ 60-е Ворота: Нет конца – только смена различных форм.
▪ 41-е Ворота: Нет начала – только движение в новый опыт.
▪ 19-е Ворота: Тело всегда имеет потребности.
   Смерть – великое таинство, которое будет пережито в конце 

жизни. 
   То, что рождено должно умереть. Сознание Личности вечно 

движется из одной формы в другую.
   Нет конца и нет начала – лишь движение по спирали от одного 

опыта к другому.
   Когда Кристалл Личности возвращается в форму, должно с 

уважением относиться к ее нуждам.
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 Эрон – бессмертная Форма Сознания

Жизнь на Земле закончится 
через 1300 лет...
Но эволюция Сознания будет продолжаться. 
Кристаллы Личности людей войдут в новые формы, Эроны, через 
200 млн. лет на орбите спутника Урана Обероне.


