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Aparitia si evolutia mous

Mausul a fost inventat de Douglas Engelbart la Stanford Research
Institute in anul 1963 dupa un vast test de utilizabilitate. Dispozitivul
a mai fost denumit in engleza si bug (gandac), dar denumirea a
disparut in favoarea celei de mouse. A fost unul din cele cateva
dispozitive de indicat dezvoltate pentru calculatorul ,,oN-Line System”
(NLS) al lui Engelbart, care era un sistem continand atat hardware
cat si software. Ulterior au fost construite dispozitive bazate si pe alte
miscari ale corpului, cum ar fi dispozitive montate pe cap sau atasate
de barbie sau nas, dar in cele din urma3 a castigat mausul, datoritd
simplitatii si comodltatu sale.

Cuvantul ,maus” provine de la cuvantul englez mouse, care inseamna
soarece, care inseamna soarece. Aceasta denumire a fost aleas3
deoarece dispozitivul are forma si marimea unui soarece, iar cablul de
legatura cu calculatorul, initial orlentat in partea opusa (spre
utilizator), accentua aceastd asemanare.

Primul maus era relativ voluminos si folosea doua roti dintate
perpendiculare una fatd de alta: rotatia fiecdrei rotite era translatata
In miscare de-a Iungu[ unei axePrimul maus era relativ voluminos si
folosea doua roti dintate perpendiculare una fata de alta: rotatia
fiecarei rotite era translatatd in miscare de-a lungul unei axe a
planului. Engelbart a primit |:_>atentuIPr|muI maus era relativ
voluminos si folosea doua roti dintate perpendiculare una fata de
alta: rotatia fiecdrei rotite era translatata in miscare de-a lungul unei
axe a planului. Engelbart a primit patentul US3541541 l|a data de 17
noiembriePrimul maus era relativ voluminos si folosea doua roti
dintate perpendiculare una fat3 de alta: rotatia fiecirei rotite era
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modul de utilizare a
mouse-ului

o Maus-ul sau mouse-ul este unul dintre cele mai importante dispozitive
periferice-ul este unul dintre cele mai importante dispozitive periferice de
Introdus comenzi ale computerului-ul este unul dintre cele mai
importante dispozitive periferice de introdus comenzi ale computerului
(calculatorului electronic-ul este unul dintre cele mai importante
dispozitive periferice de introdus comenzi ale computerulw
(calculatorului electronic) modern. A devenit aproape un "element"
hardware-ul este unul dintre cele mai importante dispozitive periferice
de introdus comenzi aIe computerulw (calculatorului electronic) modern,
A devenit aproape un "element" hardware standard al oricarui computer.
De obicei mausul este un obiect mic echipat cu una sau mai multe taste,
modelat astfel incat sa poata fi apucat si manuit usor cu mana. PrlnC|p|uI
lui de functionare se bazeaza pe recunoasterea de catre computer a
miscarii sale relativa la suprafata plana pe care este asezat si deplasat.

o Miscarea mausului este detectata de un senzorMiscarea maugsului este
detectatd de un senzor situat in partea sa inferioara, preluatd,
digitalizata si apoi printr-o interfataMiscarea mausului este detectats de
un senzor situat mCFartea sa inferioara, preluatd, digitalizata si apoi
printr-o interfata adecvata transmisa computerulw la care e atasat.
Informatia de miscare a mausului in spatiul bidimensional 2DM|scarea
mausului este detectatd de un senzor situat in partea sa inferioara,
preluata, digitalizata si apoi printr-o interfata adecvata transmisa
computerulw la care e atasat. Informatia de miscare a mausului in
spatiul bidimensional (2D) este convertita tot in miscare bidimensionala
(2D) a unui cursorMiscarea mausului este detectata de un senzor situat
in partea sa inferioara, preluata, digitalizata si apoi printr-o interfata
adecvata transmisa computerulw la care e atasat. Informatia de miscare
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Butoane _K/

Spre deosebire de mecanismul de detectare a miscarii, butoanele
mausului s-au schimbat foarte putin, in principal variind in forma,
numar si plasament. Primul maus al lui Engelbart avea un singur
buton, dar curdnd numarul de butoane a fost crescut la trei.
Mausurile comerciale au intre unul si trei butoane, cu toate ca la
sfarsitul anilor 1990 cateva mausuri aveau cinci sau mai multe.

Cele mai frecvente sunt mausurile cu doud butoane. Cel mai
obisnuit scop al celui de-al doilea buton este de a invoca un
meniu contextual in interfata utilizatorului, care contine optiuni
specifice elementului de mterfata este care este pozitionat
indicatorul. Aceasta este folosita de sistemul de operare Microsoft
Windows in configurarea lui implicita, precum si altele. Butonul
principal este pozitionat de obicei in partea stdngd a mausului.

Pe sisteme de maus cu trei butoane, apasarea pe butonul dip
mijloc este folosita pentru o actlune comuna sau un macro. In
Sistemul X Windows, clic pe butonul de mijloc copiaza continutul
bufferului primar la p02|t|a indicatorului. Multe mausuri cu ‘doud
butoane sunt configurate sa emuleze un maus cu trei butoane
prin apasarea simultana a celor doua butoane. Clicurile de_mijloc
sunt folosite des sub forma unui buton de rezerva in caz ca o
functie nu este alocata usor.



Viteza mausului

o Viteza unui maus se exprima deseori in dpi (dots per
inch). DPI reprezinta numarul de pixeli cu care se
misca un cursor de maus pe ecran atunci cand
mausul este deplasat un inch (25,4 mm).
Senzitivitatea mausului este un truc software care
face cursorul sa accelereze atunci cand mausul e
miscat cu o viteza constanta.

o O unitate de masura mai putin obisnuita, "Mickey"-ul
(denumita dupa Mickey Mouse), este o0 masura a
distantei raportata de un maus. Nu este o unitate de
masura traditionala deoarece indica numai numarul
de puncte intr-o directie particulara. Numai atunci
cand este combinata cu DPI devine o indicatie a
miscarii reale. In absenta accelerarii, Mickey
corespunde numaului de pixeli miscati pe un ecran de
calculator.




Comercializarea si ra

pe glob

o In anii 1970, Xerox PARC distribuia mausuri
impreuna cu al lor Xerox Star. Mai tarziu, inspirati
de Star, Apple Computer au lansat Apple Lisa.
Totusi, nici Star, nici Lisa nu au avut succes
comercial. Numai dupa lansarea lui Apple Macintosh
in 1984, mausul a devenit utilizat pe scara larga.

o Designul Macintosh a fost influent si succesul lui a
condus multi vanzatori sa produca mausuri sau sa-i
includa impreuna cu propriile calculatoare.
Adoptarea pe scara larga a interfetelor grafice n anii
1980 si 1990 au facut din maus un accesoriu
|nd|spensabll unui calculator. In anul 2000,
Dataquest estima ca anual se vindeau mausuri in
valoare de 1,5 milioane de dolari americani.
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Tipurile mouse-ul S,

o Mausuri mecanice

o O varianta a mausului, inventata la inceputul anilor
1970 de inginerul Bill English de |la compania Xerox
PARC, a inlocuit rotile externe cu o singura bila care
se putea misca in orice directie. Miscarea bilei, la
randul ei, era detectata de doua rotite
perpendiculare care se aflau in interiorul mausului.
Aceasta varianta a mausului semana cu un trackball
inversat, si a fost principala forma folosita cu
calculatoarele personale din anii 1980-1990. Grupul
de la Xerox PARC s-a hotarat asupra tehnicii
moderne de a folosi amandoua mainile pentru a
tasta la o tastatura QWERTY, iar mausul era folosit
numai cand era nevoie.




Mausuri optice

o Un maus optic foloseste o dioda emitatoare de
lumina si o fotodioda pentru a detecta miscarea pe
suprafata unui mauspad, fara sa mai aiba parti in
miscare ca la un maus mecanic.

o Mausurile optice timpurii, asa cum sunt cele
inventate de Steve Kirsch de la Mouse Systems
Corporation, puteau fi folosite doar pe o suprafata
metallca speaala un mousepad care avea imprimata

o grila fina de linii albastre si gri. Pe masura ce
puterea de calcul a devenit mai ieftina, a devenit
posibila integrarea unor circuite integrate de
procesare de imagini in maus. Acest avantaj a
permis mausului sa detecteze miscarea pe o
varietate mare de suprafete, astfel transformand
miscarea pe suprafata in miscarea pe ecran a
indicatorului (cursorului) , elimindnd nevoia unui
mousepad special. Aceasta evolutie a condus la
adoptarea pe scara larga a mausului optic.




Mausuri cu laser

Laser Mouse

o In 2004 companiile Logitech si Agilent Technologies au introdus
impreuna mausul laser (modelul MX 1000). In locul obisnuitului
LED acest maus foloseste un mic laser. Noua tehnologie poate
imbunatati gradul de detaliere a imaginilor captate de maus,
Companiile sustin ca aceasta duce la o imbunatatire cu pana de
20 de ori a sensibilitatii la miscarea pe suprafata, in comparatie
cu mausurile optice conventionale. Jucatorii de jocuri electronice
s-au plans ca MX 1000 nu raspunde imediat la miscare dupa ce a
fost ridicat, miscat si apoi pus inapoi pe mousepad. Modelele mai
noi ale mausului se pare ca nu mai sufera de aceasta problema,
care provenea dintr-o functie de economisire a energiei. Aproape
toate mausurile optice, cu laser sau cu LED, implementeaza
aceasta economisire, cu exceptia celor destinate a fi folosite in
jocuri, unde o milisecunda de intarziere conteaza. Deoarece
mausurile fara fir necesita baterii, ele sunt proiectate sa consume
cat mai putina energie cu putinta. Pentru aceasta mausul
pulsioneaza laserul in timp ce este in asteptare (standby), timp
de 8 secunde dupa ultima miscare. Aceasta functie prelungeste
viata bateriilor.




Mausurile tactile

o In anul 2000 compania Logitech a
introdus ,,mausul tactil”, care continea
un actuator care facea ca mausul sa
vibreze. Un astfel de maus putea fi
folosit pentru a completa interfetele
utilizator cu feedback prin pipait, de
exemplu: pentru a da feedback atunci
cand se trecea de marginea unei
ferestre.




Mausuri neconventionale

o In afard de mausurile obisnuite, care sunt operate cu mana, exista si
alte variante de mausuri. Acestea vin in sprijinul celor care au un
handicap, celor care au capatat leziuni de la utilizarea excesiva a
mausului sau a celor care nu pot folosi designurile conventionale.
Cateva dintre acestea sunt:

Trackball - utilizatorul misca o bila montata pe o baza fixa;

Minimaus - un maus mic, cam de dimensiunea unui ou, care este
optimizat entru portabllltate (foarte des se foloseste i |mpreuna cu
laptop-uri

o Maus camera — 0 camera de luat vederi urmareste miscarile capului
utilizatorului si misca pe ecran cursorul in mod corespunzutor O alta
varianta urmareste un punct de pe capul unei persoane si misca
cursorul in consecintd. Este mai precis decat precedentul.

o Maus de palma - se tine in palma si este operat numai de doua
butoane; miscarile de pe ecran corespund unei atingeri foarte fine,
iar preS|unea determina viteza de miscare.

o Maus de picior - o varianta de maus pentru cei care nu doresc sau nu
pot folosi mainile sau capul.

o Joy-maus - o combinatie dintre un joystick si un maus, joy-mausul
este tinut in pozitie verticald asemenea unui joystick, dar este miscat
ca un maus normal. De obicei, cu degetul mare se poate apdsa pe un
buton.
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