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Вам понадобится: Ноутбук, компьютер. 
Цель игры: автоматизация звука Р в предложениях. 
Перед ребёнком (взрослым) слайд , на котором изображен мальчик Рома. 
Правила игры: ребёнок произносит фразу  «Рома дружит с» и добавляет название 
картинки, которая появляется около Ромы. Необходимо каждый раз 
проговаривать всё предложение полностью. Например: «Рома дружит с 
парикмахером», «Рома дружит с рыцарем»
 Чтобы появилась следующая картинка, кликаем левой кнопкой мышки на надпись 
«Следующая».
Перед началом работы  рекомендуется ознакомиться с картинками и словами, 
чтобы не возникло разночтений или затруднений у ребенка при назывании 
некоторых слов. В данной игре представлены следующие картинки (по очереди 
их появления):  фотограф, боксер, парикмахер, пират, лесоруб, пожарник, 
строитель, дирижёр, рыцарь.
  

http://govorusha.mya5.ru/
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