


⦿ Графический дизайн – это средство 
визуальной коммуникации. Если 
сказать проще – это выражение идей, 
смыслов и ценностей через образы, 
изображения, шрифты, видео и т.п. 



⦿ Виды графического дизайна
⦿ Графический дизайн решает множество 

разных задач при помощи цветов, форм, 
изображений, композиций и типографики. 
Решать любые задачи одним способом 
или инструментом невозможно, поэтому 
существует несколько видов графического 
дизайна. Обычно дизайнеры 
специализируются на одном виде, но 
сегодня нужно быть гибким и вникать во 
все отрасли сферы.



01.
Графический дизайн в 
визуальной идентификации 
бренда



⦿ Брендинг – это искусство поиска, уточнения 
смыслов и их переведения в точные образы, 
для увеличения прибыли бизнеса.

⦿ Бренд-дизайн — проектная деятельность по 
созданию индивидуальной визуальной среды 
бренда, отображающей основные ценностные 
и эмоциональные характеристики продукта 
или услуги (смыслы) в средствах 
коммуникации (образы).

⦿ Визуальная идентификация бренда – это 
его индивидуальность и то, как компания 
создает эту связь с аудиторией. Графический 
дизайн в айдентике использует визуальные 
элементы, которые передают фирменный 
стиль и создают лицо бренда. Айдентика 
может рассказать историю компании, 
передать опыт и эмоции.







Примеры:

⦿ Логотип.
⦿ Система бренд-дизайна (цвета, шрифты, 

фон, элементы, стиль, иллюстрации и т.
д.)

⦿ Брендбук.



    Дизайнеры, занимающиеся такими 
проектами, работают с логотипами, 
типографикой, библиотекой изображений, 
цветовой гаммой, визитками, 
корпоративными бланками и другими 
визуальными составляющими бренда. 
Чтобы сохранить тематику брендинга, 
дизайнеры разрабатывают руководства по 
стилю. С их помощью все продукты и 
визуальные представления бренда 
сохраняют единство стиля, поддерживая 
основную концепцию.



02.
Рекламная графика



⦿ Поскольку визуальный контент более 
привлекателен для зрителя, 
графический дизайн помогает решать 
коммуникационные маркетинговые 
задачи и создавать эффектную, 
привлекательную рекламу.









⦿ Традиционная печатная графика 
становится все менее популярной. Ее 
заменяют цифровые продукты, более 
удобные в использовании, 
динамичные и с большим охватом 
аудитории.







Примеры:
⦿ Рекламные баннеры в журналах и 

интернете.
⦿ Открытки и флаеры.
⦿ Плакаты и наружная реклама.
⦿ Инфографика и брошюры.
⦿ Презентации проектов PowerPoint.
⦿ Рекламные объявления в соц. сетях.
⦿ Стилистика веб-сайта.





03.
Графический дизайн 
пользовательских 
интерфейсов (UI)



⦿ Пользовательский интерфейс (UI) – 
это инструмент для взаимодействия 
пользователя и приложения. 

    Дизайн интерфейса требует 
детального проектирования всех 
элементов, чтобы обеспечить 
максимальное удобство пользования 
приложением.





⦿ Дизайн пользовательских интерфейсов 
вмещает в себя все элементы, которые 
таким или иным образом 
взаимодействуют с аудиторией: экран, 
меню, кнопки, поля и другие. Дизайн 
должен сделать интерфейс не только 
привлекательным, а и функциональным, 
удобным. За эстетическую часть 
отвечает графический дизайн, который 
обязательно должен учитывать 
техническую функциональность проекта.





Примеры:
⦿ Десктопные и мобильные приложения.
⦿ Веб-ресурсы.
⦿ Игры.
⦿ Графический дизайнер UI тесно 

сотрудничает с UX дизайнером. Поэтому 
помимо навыков графического дизайна, он 
должен понимать принципы UI/UX, 
адаптивности и веб-разработки. 
Профессиональный UI дизайнер должен 
владеть языками программирования: 
HTML, CSS и JavaScript, и другие.



04.
Графический дизайн 
публикаций



⦿ Публикации – это длинные объявления 
для общения с аудиторией, которые 
традиционно передаются через 
печатные издания. Это книги, газеты, 
каталоги, журналы и другая 
публицистическая продукция. Цифровые 
ресурсы имеют аналогичные формы 
общения, которые также требуют 
проектирования и разработки дизайна.







⦿ Графические дизайнеры публикаций 
работают преимущественно с 
макетами. Но работа включает в себя 
также создание типографики, 
обработку фотографий и 
иллюстраций. Большая роль 
уделяется шрифтам и другим 
особенностям текста.







Примеры:
⦿ Книги и справочники.
⦿ Газеты и журналы.
⦿ Информационные бюллетени и отчеты.
⦿ Каталоги и инструкции.

    Дизайнер публикаций должен обладать 
организационными навыками и 
схематическим дизайнерским 
мышлением. Важно уметь управлять 
цветом и правильно готовить проект к 
печати или публикации в цифровой 
среде



05.
Графический дизайн 
упаковок



⦿ Большинство товаров любых групп 
требуют упаковки для хранения, 
идентификации и продажи. Дизайн 
упаковки напрямую связан с 
потребителем и может определить 
окончательное решение о покупке. 
Коробка, бутылка, пакет, контейнер или 
ящик – это ценный маркетинговый 
инструмент, который обязательно должен 
быть привлекательным.







⦿ Дизайнеры упаковок начинают работу 
с создания концепции и завершают ее 
после печати конечного упаковочного 
продукта. Поэтому помимо графики, 
дизайнеру требуется понимать 
основы маркетинга и промышленного 
дизайна. В создании внешнего вида 
упаковки могут участвовать 
типографика, фотографии, картинки и 
элементы айдентики бренда.









Примеры:
⦿ Бумажные и полиэтиленовые этикетки.
⦿ Картонные, пластиковые, металлические и 

деревянные коробки.
⦿ Бутылки, банки, канистры и другие емкости с 

продуктами.
⦿ Обертки, пакеты и сумки.
    
    Графический дизайнер упаковок может 

специализироваться на определенном типе 
печатной продукции или на конкретной отрасли 
производства. Но в любом случае он должен 
иметь навыки промышленного дизайна и тесно 
сотрудничать с маркетологами, чтобы отвечать 
на запросы клиентов.



06.
Графический моушн-дизайн



⦿ Моушн-дизайн – это графика, которая 
пребывает в движении. Проекты 
моушн-дизайна могут вмещать в 
себе анимации и видеоэффекты, 
фотографии и 
картинки, типографику и трехмерные 
объекты. Данный вид графического 
дизайна используется только в 
цифровой среде: веб-контент, 
телевидение, кинематография.



Примеры:
⦿ Анимация логотипа и презентации.
⦿ Объявления и баннеры.
⦿ Веб-сайты и приложения.
⦿ Видео игры и мультипликация.
⦿ Информационные и обучающие видео.
   
    Motion-design специалист начинает свою 

работу с создания раскадровки. Затем он 
придает статичным объектам движение, 
используя анимацию или видео. Дизайнер 
должен иметь развитые коммуникационные и 
маркетинговые навыки. Особым 
преимуществом будет навык работы с 3D-
объектами в моушн, например в Cinema 4D.



07.
Графический дизайн 
окружения



⦿ Данный вид графического дизайна 
посвящен стилизации окружения, среды, 
в которой находится аудитория. Он 
объединяет людей с окружением, 
повышая их степень доверия, 
информативности или вовлеченности. 
Поэтому графический дизайн окружения 
может выступать как инструмент 
маркетинга, упрощать навигацию по 
торговой площади или удерживать 
внимание аудитории.







⦿ Особым типом дизайна окружения 
выступает wayfinding. Он являет 
собой набор элементов, которые 
помогают людям ориентироваться по 
коммерческой или общественной 
площади. Это вывески с надписями, 
ориентиры с направлением и другие 
подсказки. 









Примеры:
⦿ Печатные вывески и объявления.
⦿ Музейные выставки.
⦿ Стилизация офиса.
⦿ Интерьер торговой точки.
⦿ Брендинг стадиона.
⦿ Видеореклама на мониторах.
⦿ Стилизация места для проведения 

мероприятия.









⦿ В сферу дизайна окружения входит 
большое количество смежных отраслей: 
графика, интерьеры, архитектура, 
ландшафты, промышленный дизайн. 
Распланировать масштабный проект без 
помощи специалиста другой сферы 
будет крайне сложно, поэтому важно 
сотрудничать с маркетологами, 
архитекторами, арт-директорами. 
Профессиональный дизайнер окружения 
умеет читать архитектурные планы.



08.
Искусство и иллюстрации в 
графическом дизайне



⦿ Дизайнеры создают композиции из 
готовых элементов, либо создают новые 
формы, стили, макеты. Иллюстраторы 
же создают оригинальные произведения 
искусства, которые могут принимать 
любые формы от изобразительного 
искусства до иллюстраций к книгам. 
Графика и иллюстрация – это две 
разные сферы, которые часто 
совмещаются для достижения одной 
цели.







⦿ Сегодня почти каждый проект 
графического дизайна использует 
уникальные иллюстрации, созданные 
художниками. Совмещение этих сфер 
особенно полезно для коммерческих 
проектов, которые пытаются выделиться 
среди конкурентов. Аудитория сразу 
увидит уникальное искусство в 
брендинге или дизайне упаковок, что 
повысит ее вовлеченность.







Примеры:
⦿ Дизайн одежды.
⦿ Стоковые изображения.
⦿ Обложки книг, альбомов, каталогов.
⦿ Инфографика и презентации.
⦿ Концептуальные проекты.
⦿ Веб-дизайн и приложения.
⦿ Проекты моушн-дизайна.





⦿ В отличие от иллюстратора, 
графический дизайнер использует 
комбинацию медиа файлов и техник. 
Часто именно графический дизайнер 
дает задания художнику, чтобы 
получить подходящий элемент 
композиции.



    Суть всех форм дизайна в 
эффективной коммуникации, будь то 
UX-дизайн, индустриальный дизайн 
или модный дизайн. 

    Дизайн означает делать вещи 
проще и понятнее.





Что еще красного цвета и горячее?
⦿ “Огонь”
⦿ “Солнце”
⦿ “Лава”



Что мы знаем холодное голубого цвета?
⦿ “Лед”



Типографика



⦿ что можно делать с буквами и 
словами, чтобы делать истории 
лучше и интереснее?







Различия между дизайном и искусством
⦿ Графические дизайнеры, как и люди творческих профессий — 

фотографы и художники, используют в работе одинаковые 
инструменты, законы и технические приемы, которые помогают 
решать творческие задачи. 

⦿ Истинный художник рассказывает зрителю собственное 
восприятие окружающего мира и доносит до зрителя собственную 
эмоциональную, эгоистическую точку зрения. Заказчиками 
художника становится люди, которые фанатеют от уникальной 
техники рисования и симпатизируют художнику. Как правило, 
творческий человек передает художественный замысел 
собственной стилистикой исполнения, которая влияет на 
коммерческий успех автора.

⦿ Графический дизайнер это коммуникатор между заказчиком и 
обществом. Работа дизайнера-графика, в которой отражены 
задачи и ценности клиента, доносит визуальное сообщение до 
целевой аудиторией. Графический дизайнер подбирает 
гармоничное сочетание шрифтовых гарнитур, выбирает цветовую 
палитру и создает элементы графики. В задачи дизайнера входит 
построение цепляющей композиции, работа с контрастом и 
графическими массами. Поэтому в отличие от художника, 
дизайнер в первую очередь учитывает пожелания клиента, 
раскрывает замысел с помощью визуального сообщения и 
получает за это деньги. Чем понятней график-дизайнер 
раскрывает послание аудитории, тем больше гонорар.





Информационный дизайн

⦿ Графический дизайнер это толмач и 
переводчик слов в общественным 
местах, таких как аэропорт, вокзал или 
стадион. Дизайнер определяет, какой 
будет навигация в общественном месте, 
какой гарнитурой и каким размером 
будет подан текст с информацией. 
Работа графического дизайнера либо 
сориентирует в обстановке и поможет 
найти туалет, либо запутает и 
дезориентирует человека.













Как программы и сервисы используют для графического дизайна?
В какой среде работать зависит от специализации графического дизайнера. 

Фотоработы опираются на Photoshop, для отрисовки векторной графики 
подходит Illustrator. 

Вот ТОП-5 программ, которые используют графические дизайнеры в своей 
работе.

⦿ Photoshop – работа с растровой графикой. Один из лучших редакторов 
для новичков с интуитивно понятными инструментами. Используется 
для работы с вебом, печатной продукцией и т.д.

⦿ Adobe Illustrator – работа с векторной, масштабируемой графикой. 
Совместима с другими программами семейства адоби и изучать её 
будет легче тем, кто знаком с фотошопом. Любимый инструмент тех, кто 
работает с иллюстрациями.

⦿ Kavina procreate – приложение для создания рисунков на iPad. С 
помощью Apple Pencil и пальцев легко создавать иллюстрации. 
Программа интуитивно понятна и по силам даже тем, кто не умеет 
рисовать, т.к. дорабатывает элементы за дизайнером.

⦿ Sketch – векторный графический редактор для iOs. Часто используется 
для создания интерфейсов, в нем есть инструменты для нарезки 
графики, удобная работа с текстом, можно максимально настроить под 
себя и встроить плагины.

⦿ Figma – облачный сервис, конкурирующий с Sketch. Используется для 
UI/UX дизайна, прототипирования. Возможна работа нескольких 
пользователей и в режиме реального времени.


