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Квесты



это развлекательная игра для команды из 
нескольких человек

По ходу действия от игроков чаще всего 
потребуется работать в команде, решать 
логические задачи и применять ловкость и 
физическую силу в условиях дефицита времени 



При проведении квеста шифровки или пункты 
маршрута кодируются с помощью генератора QR-кодов

Такие коды придумали японцы, которые старались 
на небольшом кусочке пространства уместить много 
информации 

QR код «QR - Quick Response - Быстрый Отклик» — это 
двухмерный штрих код, дающий информацию для 
быстрого ее распознавания с помощью камеры на 
мобильном телефоне

QR – 
квест 



 

QR-код определяется сенсором или камерой смартфона как 
двумерное изображение. 

Три квадрата в углах изображения и меньшие синхронизирующие 
квадратики по всему коду позволяют нормализовать размер 
изображения и его ориентацию, а также угол, под которым 
сенсор расположен к поверхности изображения.



http://qrcc.ru/generator.php - сайт

QR code & Barcode – для 
телефона

QR.biz - для телефона

vQR - для телефона (от Velcom)

Barcode generator – программа на 
ПК

?



Особеннос
ти

Для участия в игре 
необходимо иметь 

устройство с 
выходом в 

Интернет в виде 
мобильного 
телефона с 

камерой, 
специализированн
ую программу для 

распознавания 
кода 



Веб – 
квест Образовательный  веб-квест - (webquest) - проблемное  

задание  c элементами  ролевой  игры,  для  выполнения  
которого  используются информационные ресурсы 
Интернета.

Веб – квест - это сайт в Интернете, с которым работают 
учащиеся, выполняя ту или иную учебную задачу.

Особенностью является то, что часть или вся 
информация для самостоятельной или групповой 
работы учащихся находится на различных веб-сайтах. 

Кроме того, результатом работы с веб-квестом является 
публикация работ учащихся в виде веб-страниц и веб-
сайтов (локально или в Интернет)»



Ясное  вступление,  
где четко  описаны  
главные  роли  
участников  или 
сценарий квеста, 
предварительный 
план работы, 
обзор всего квеста. 

Центральное  
задание,  где  четко  
определен  
итоговый  
результат 
самостоятельной 
работы.

Список 
информационных 
ресурсов,  
необходимых  для  
выполнения 
задания.  

Структура веб-квеста, требования 
к его отдельным элементам



Описание 
процедуры 
работы, 
которую 
необходимо 
выполнить 
каждому 
участнику 
квеста 
(этапы).

Описание 
критериев и 
параметров 
оценки веб-
квеста. 

Руководство  
к  действиям, 
где  
описывается,  
как  
организовать  
и 
представить 
собранную 
информацию.

Заключение, 
где 
суммируется 
опыт, 
который 
будет 
получен 
участниками 
при 
выполнении 
самостоятель
ной работы 
над веб-
квестом.  

Структура веб-квеста, требования 
к его отдельным элементам



Веб-квест «Моя Родина – Беларусь»

https://goo.gl/6H4WNA



О веб-квесте

ПРЕДМЕТ: 
обществоведение

РАЗДЕЛ: 
«Политика 

белорусского 
государства»

ЦЕЛЕВАЯ АУДИТОРИЯ:
учащиеся 11 класса

ЗАДАНИЕ: 
пройдя этапы веб-
квеста, научиться 
самому и научить 

других

ЗНАЧЕНИЕ ДЛЯ 
УЧАСТНИКОВ:

лучше разобраться в 
сущности политики 

белорусского 
государства на 

современном этапе



Актуальность проекта
Сложность восприятия раздела «Политика 
белорусского государства»

Устаревание информации в учебнике, 
необходимость в современной информации

Необходимость развития информационной 
культуры и медиаграмотности учащихся

Процесс обучения в форме веб-квеста 
близок и понятен современным школьникам







Этапы проекта

 
•21.01.2016-18.03.2016

 
•4 этапа (очно-
дистанционно)

 
•5 групп



ВВОДНЫЙ ЭТАП (1)

Заполнение 
анкеты, 
разбивка на 
группы

Определение 
целей 
проекта 

пояснение 
содержания, 
ссылки



ВВОДНЫЙ 
ЭТАП (1) Экономическая и 

инновационная политика

Региональная и аграрная 
политика

Политика в области культуры, 
спорта и укрепления здоровья 

нации

Молодёжная политика

Гр
уп
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2 ЭТАП. Создание страницы
На данном этапе предполагается два вида работы:
• теоретический - создание презентации (в google-форме) и её встраивание на 

соответствующую подстраницу своей темы; создание информационного блока 
на странице и интеллект-карты (и/или инфографики); создание облака слов.

• практический - предполагается создание участниками по своей теме заданий 
для одноклассников (встраивание его на соответствующей подстранице). 
Задания представляются на уроке, а также проходятся остальными 
участниками удалённо, результатом делятся с учителем.

Варианты заданий (делать в онлайн-сервисах):
--создание любого задания в LearningApps.org
--создание кроссворда в LearningApps.org или других сервисах.
--создание онлайн-теста (Kahoot и др.)



Примеры
страниц







Примеры гугл-документов



Примеры гугл-документов



Примеры заданий



3 ЭТАП. Практикум

Создание коллажа в 
онлайн-сервисах и 

размещение на 
вкладке "Коллажи".

Проектная 
деятельность на 

уроке 
(11.03.2016)

На уроке в 
результате 

практикума было 
сделано облако 

слов "Мая 
радзіма - 
Беларусь"



Пример коллажа



4 ЭТАП. Подведение итогов
*Поскольку веб-квест имел не только 

образовательную составляющую, но и 
соревновательный аспект, были определены 
победители сообразно критериям оценивания и 
полноте выполнения заданий. 

*Оценивание выполнялось как учителем, так и 
самими участниками:

*Оценочные листы на уроках (взаимооценка и 
взаимоконтроль).

*Итоговое голосование в социальном сервисе 
«Вконтакте».



*Результативность проекта

*Данный веб-квест был проведён попросьбам учащихся, 
участвовавших в веб-квесте по Второй мировой войне.

*По оценкам самих учащихся, данная форма позволяет 
им:

*лучше разобраться в сложных темах;

*почувствовать себя учителем;

*ответственнее относиться к подготовке, поскольку 
оценивание происходит со стороны не только учителя, но и 
учащихся (учащиеся проводили уроки по своей теме и в других 
классах);

*хорошо, в интересной и доступной форме усвоить материал.



*Результативность проекта

Создан сайт по разделу 
«Политика 

белорусского 
государства»

Использование в работе 
другими учителями и 

учащимися при 
подготовке к урокам



Веб-квест "Вторая мировая война - 
крупнейший конфликт в истории"

































Облачные 
технологии

, 
используе

мые в 
квестах



LearningApps 

LearningApps.org является приложением Web 2.0 
для поддержки обучения и процесса преподавания с 
помощью интерактивных модулей.

Существующие модули могут быть 
непосредственно включены в содержание 
обучения, а также их можно изменять или 
создавать в оперативном режиме. Целью 
является также собрание интерактивных блоков 
и возможность сделать их общедоступным. 





https://youtu.be/hNgFXHv6eIs



Google-сервисы 

Документы 
Презентации 

Таблицы
Формы

Мои карты
Сайты















Набор приложений, построенных на основе бесплатного 
картографического сервиса и технологии, 
предоставляемых компанией Google. Созданы в 2005 году



Облака слов

https://tagul.com

http://www.tagxedo.com

http://www.wordle.net



фотоколлажи

http://picasa.google.com/

https://www.photovisi.com/

http://pizap.com/


