
       Настольная игра -ходилка 
                     «Всё о девочке Маше…»

Государственное Бюджетное образовательное Учреждение
 гора Москвы

«Школа № 2109» 

Изготовители воспитатели
ГБОУ школы №2109 
ДО «Радуга»:
Кондратьева И.Г,
 Блохина Н.В



Цель игры: Закрепить в памяти детей детали 
прочитанного произведения А.Введенского «О 

девочке Маше, собаке Петушке, кошке 
Ниточке.»

Изготовители воспитатели
ГБОУ школы №2109 ДО 

«Радуга»:
Кондратьева И.Г, Блохина Н.В

Задачи: Развивать связную речь детей, умение 
развернуто отвечать на вопросы. Формировать 
                                  внимание, выдержку, умение 
                                   дождаться своей очереди. 
                                  Воспитывать дружелюбие.  



Подготовительный этап: 
1) Продумали правила игры.  
2) Изготовить игровое поле:
 1. Мы на компьютере подготовили 
Дизайнерское игровое поле. (На коллаж 
наложили цветные кружки и стрелки.)  
2. Распечатали 4 листа формата А4 
3. Заламинировали их.
4. Соединили в единое игровое поле с помощью скотча. 



                                                               

                                                                      3)  Подготовили фигурки: 
                                                                       Мы использовали фигурки от киндер 
                                                               сюрпризов. Вы можете подобрать что-то, 
                                                                 из того что у вас есть под рукой. 
 

4) Изготовили юлу для определения 
цвета при переходе хода:

 мы взяли саму юлу 
от другой , ненужной 

игры

Вставили туда пять цветов соответствующих нашему игровому полю



                                                               

                                                                      5) Сделали карточки: 

                                                   Придумали вопросы, подобрали                            
                                                         плотную бумагу под цвет                  
                                                  островков на  игровом поле и юле.

  
Наклеили и вырезали.



    6) Подготовили – оформили коробку 
        для хранения игры.
     (карта ,фишки, юла, карточки).    

Об
кле

или
 

кор
обк

у.  

Получилос
ь 

великолеп
но.

Нашли
 

ненужн
ую 

коробк
у



Правила игры:
Количество игроков: от 2х до 5и  детей и взрослый или 

читающий ребенок.  Каждый игрок выбирает себе фигурку. 
Все начинают игру на одном поле и  двигаются по стрелкам, 

останавливаясь на кружках того цвета, который  выпал на 
стрелке –юле.  Дети по очерёди  крутят юлу и делают ход.  
Стрелка на юле подскажет , на какой кружок переместить 

свою фигурку  и  какого цвета взять карточку. 
                                                                 Выигрывает тот, кто     

                                                                     первым "доплывёт"                    
                                                                               до финиша!  



Дети с удовольствием 
                               играли в игру



Играйте с удовольствием!

Государственное Бюджетное образовательное 
Учреждение

 гора Москвы
«Школа № 2109» 

Апрель 2019г.


