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ВЕБ-КВЕСТІВ



Веб-квест -

це дослідницька діяльність, у якій 
інформація, з якою взаємодіють учні, 
частково чи повністю надходить із 
ресурсів Інтернету. 

Берні Додж, професор 
освітніх технологій 

університету Сан-Дієго 
(США) 



Як технічний засіб навчання, веб-квест - це 
вебсайт, який складається з 6 (7) сторінок, чи 
блог, що містить 6 (7) частин, і розміщений 

на веб-хості.



ХОСТИНГ - 
це послуга, що надає дисковий простір для 
розміщення фізичної інформації на сервері, 

що постійно перебуває в мережі Internet. 

ВІРТУАЛЬНИЙ ХОСТ – це:
• місце в Інтернеті для розміщення веб-сайтів; 
• середовище для виконання веб-сервісів (єдине для 
багатьох користувачів); 

• ресурси розподілені між усіма користувачами на 
одному сервері, де може розміщуватись від 50 до 1000 
користувачів. 

Веб-хости для створення та розміщення веб-квестів:
www.zunal.comwww.zunal.com, 
www.questgarden.com 



ВСТУП



ЗАВДАННЯ



ПРОЦЕС



РЕСУРСИ



ВИМОГИ ЩОДО РЕЗУЛЬТАТІВ 
ВИКОНАННЯ ВЕБ-КВЕСТУ



ОЦІННА РУБРИКА



ВИСНОВКИ



СТОРІНКА ВЧИТЕЛЯ



Як метод навчання веб-квест – це покрокове рольове 
завдання, де учні можуть грати самих себе в 

реальному часі чи уявні ролі: в минулому чи 
майбутньому.

Tornadoes: What you should know! 



Як метод навчання веб-квест – це електронний 
проект, що передбачає використання інформації, 

розміщеної в Інтернеті, для вивчення теми. 



Як проект, веб-квест передбачає, що учні 
вирішують певну проблему, використовуючи 
розумові операції (аналіз, порівняння, відбір, 

оцінювання тощо), тому він вважається 
активним методом навчання.

WhoDunit?



Як проект, веб-квест передбачає, що учні створюють 
самостійний інтелектуально-комунікативний  продукт, 

корисний поза класом, який не можна скопіювати з 
іншого джерела.

Staying Safe in the Sun 



Веб-квести бувають:

• груповими, парними та індивідуальними;
• короткостроковими (1-3 заняття) та довгостроковими (до 
декількох місяців);

У викладанні іноземних мов веб-квести 
слугують для:

• навчання усного та писемного мовлення;
• розвитку умінь читання та аудіювання;
• розширення лексико-граматичного запасу учнів.

Оскільки практичною метою використання веб-квестів є 
навчання усного чи писемного мовлення, вони, як 

правило, застосовуються на останніх заняттях вивчення 
теми.



Приклад веб-квесту, спрямованого на 
навчання писемного мовлення:

Under Sea Aventures



Приклад веб-квесту, спрямованого на 
навчання усного та писемного мовлення:



Веб-квест 
у вивченні іноземних мов

Таким чином, виконуючи веб-квест:
1. Учні мають ознайомитися з проблемою.
2. Вивчити додаткові інформаційні 

матеріали.
3. Знайти власне вирішення проблеми.
4. Презентувати його в усному чи писемному 

мовленні.

А отже, веб-квести доцільно використовувати як метод і 

засіб розвитку іншомовних продуктивних умінь.



Різновиди веб-квестів
1. Переказовий тип
2. Компілятивний тип 
3. Журналістський тип
4. Веб-квест-переконання
5. Веб-квест-пошук консенсусу
6. Веб-квест-загадка
7. Веб-квест-побудова плану
8. Оцінний тип
9. Творчий тип
10. Аналітичний тип
11. Веб-квест на самопізнання
12. Науковий веб-квест

Детальніше про різновиди 

веб-квестів – на сайті 

WebQuest Taskonomy



Переказові веб-квести передбачають відбір і 
презентацію інформації у певному форматі з 

запропонованих джерел. Цей різновид часто буває 
початком веб-квестів інших типів. 



Компілятивні веб-квести передбачають вивчення 
учнями інформації та створення на її основі певного 
складного продукту, що містить низку однопланових 
частин (книга рецептів, віртуальна екскурсія, перелік 

визначних місць тощо) 



Журналістський веб-квест передбачає написання 
статті, огляду, критичного листа в газету тощо, 
використовуючи запропоновану інформацію.



Веб-квести-переконання передбачають, що учні 
вивчають певну інформацію, формують свою точку зору 
та переконують у своїй правоті певну цільову аудиторію.



Веб-квести-пошук консенсусу передбачають, що учні 
вивчають певну інформацію, формують свою точку зору 

на вирішення проблеми та знаходять взаємовигідну 
позицію у малих групах.



Веб-квест-загадка передбачає, що учні вивчають 
інформацію про місце злочину і, використовуючи 
додаткову інформацію, пропонують свої гіпотези.

WhoDunit?



Веб-квест-побудова плану передбачає, що учні 
вивчають інформацію та створюють план виконання 

завдання, враховуючи обмеження (напр., план 
подорожі чи будинка в межах бюджету).



Оцінний веб-квест передбачає, що учні вивчають 
інформацію та оцінюють, який з 2-х чи більше варіантів 

кращий, створюють їх рейтинг чи розставляють в порядку 
покращення / погіршення (напр., вибирають найкращу марку 

автомобіля / школу / університет / маршрут, тощо).



Творчий веб-квест передбачає, що учні вивчають 
інформацію та створюють певний творчий продукт 

(напр., вірш, спектакль, казку, монету).

Show Me Your Money!



Аналітичний веб-квест передбачає, що учні вивчають 
інформацію та знаходять спільні / відмінні риси 2-х чи 

більше об’єктів і причини цих подібностей / відмінностей 
(напр., традиційних страв 2-х країн).



Веб-квест на самопізнання передбачає, що учні вивчають 
свою особистість, застосовуючи тести та інтерпретуючи 

результати.



Науковий веб-квест передбачає, що учні вивчають 
проблему, висувають гіпотези щодо її вирішення, проводять 

дослідження і висувають висновки. 



КРИТЕРІЇ ВІДБОРУ ВЕБ-КВЕСТІВ
◈ Наявність усіх структурних складових веб-

квесту.
◈ Його відповідність виучуваній темі та рівню 

володіння учнями іноземною мовою.
◈ Необхідність застосування учнями розумових 

зусиль у процесі роботи та творчий і 
самостійний характер кінцевих результатів.

◈ Цінність продуктів виконання веб-квесту поза 
класом.

◈ Вимога щодо презентації результатів роботи у 
продуктивному мовленні. 




