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DESPRE LEAGUE OF LEGENDS

▪  League of Legends  (din limba engleză LOL) - un gen 
de joc pe calculator MOBA, proiectat și publicat de 
Americani,  de către compania Riot Games pentru 
platforma Windows și Mac OS X. Modul de joc este 
împrumutat de la DotA, Warcraft III: The Frozen tron. 
Jocul rulează pe modelul Free-to-play cu 
micro-elemente. Data lansării este pe 27 octombrie 
2009.
▪ În League of Legends jucătorul își asumă rolul 

unui invocator care acţionează în echipa. 
Fiecare campion are propriile lor caracteristici 
de joc și un set unic de competenţe. Scopul 
luptei, de obicei, este de a distruge nex 
inamicului amplasat în spatele mai multor 
rânduri de turnuri de aparare (sus / mijlocul / 
bot). 
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