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= League of Legends (din limba engleza LOL) - un gen
de joc pe calculator MOBA, proiectat si publicat de
Americani, de catre compania Riot Games pentru
platforma Windows si Mac OS X. Modul de joc este

imprumutat de la DotA, Warcraft lll: The Frozen tron.

Jocul ruleaza pe modelul Free-to-play cu
micro-elemente. Data lansarii este pe 27 octombrie
20009.

= In League of Legends jucatorul isi asuma rolul
unui invocator care actioneaza in echipa.
Fiecare campion are propriile lor caracteristici
de joc si un set unic de competente. Scopul
luptei, de obicei, este de a distruge nex
inamicului amplasat in spatele mai multor
randuri de turnuri de aparare (sus / mijlocul /
bot).
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CAZ GENERAL
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ALEGEREA MODUL DE JOACA
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CATEGORIA CAMPION
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CATEGORIA GAMEPLAY
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CATEGORIA SKINURI
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CATEGORIA PACHETE
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INREGISTRAREA
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CUMPARA RUNE
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CREAREA JOCULUI

Harta jocului
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MESAJ

Utilizator 1 Utilizator 2
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GAMEPLAY
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GAMEPLAY

Campioni 1.-
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+ ) : float o
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+ atac: int
+ viata: nt
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CARACTERISTICILE CAMPIONULUI

Puterea abilitatilor

Daune de atac

numarul_de_atac: int

+

ataca() : void

Rezistenta la magie

- cantitatea_de_rezistenta: int

+ protejeaza() : void

Viteza de miscare

- viteza: int

+ deplasare() : void

Viteza de atac

- coeficientul: int

numarul_de_putere: int
ataca() : void %
74
Campionul
+ abilitati: char
+ numele: char
rolul: char
statistici: int

RS

aleargs() : void
aplica_dsune() : void
merge() : void
moare() : void
reinvie() : void

§+++++

+ repede(): void

Reducerea timpului

»

timpul_secunde: int

+

reduce_timpul() : void

Viata
- cantitatea: int
+ oreste{) : void
+ regenereaza() : void
+ scade() : void

Armura

- cantitatea_de_arumura: int

+ protejeaza() : void

Lovitura critica

procentsjul_citic: int

+ aplica oitic]) : void
Mana
- cantitatea: int

+

oreste() : void
regenereazs|) :
scade() : void

void




Mesaje

Utilizatorul - numarul_de_mesaje: int

44

iconita: int £ z
- get_messaj{) : void

index: int — i -
jocuri_jucate: int /0--° - set_messj() : void
nivelul: int

nume: char 1..=

blocheaza_prietenul() : void
cheams_in_jod) : void

muta_ prietenul_in_grup() : void \ 3
scrie__mesaj() - void 1. Nofficarile

sterge_prietenul{) : void 0.*
urmareste_josacs() : void
vede_profilul{) : void
vizualizeaza_mesaje() : void

- numarul_de_notificari: int

- accepts_notificarile() : void

- sterge_notificarile() : void

Club

- indicsle: int

- creaza{) : void
- moedifica{) : void
- sterge{) : void




CALIFICAREA LA RANG

Rang
+ numarul_de_jocuri: int
+ puncte: int
Bronza Argint Aur Platina Diamant Provacator
+ jocuri_chistigate: int + jocuri_chistigate: int + jocuri_chistigate: int + jocuri_chistigate: int + jocuri_chistigate: int + jocuri_chistigate: int
- punct;: int + puncte: int + puncte: int + puncte: int + puncte; int + puncte: int
+ clasificare(int) : void + clasificare(int) : void + clasificare{int) : void + calsificare(int) : void + clasificare(int) : void + clasificare(int) : void




LOGAREA

personal

Logarea pe contul

[Culegerea numelui]

[parcla incorecta]

Introducerea numem

J

[Culegerea parolei]

Introducerea parolei

[numels
incorect]

v[Date corecte]

Datele sunt corecte

Finsal




TIMPUL

Se incepe joaca, z : =
timpul = 00:01 \ Se joaca, timpul =t Paraseste joaca,
Initisl j timpul =t
Ccul continua, timpu
=t
Joc terminat, timpul
stop




MONSTRI|

Monstrii din padure

Initial activati la minuta 1:40

[Atacat de campion]

afla in stare pasiv
adica in repaus

Campionul ataca monstru

|

Monstru atacat

fnstru in stare ame
Monstru decedat : 2
\/ [Viata = 0] Ametit onstru reactioneaza
[~ K la atac si face
prejudiciu contra

campionului




STAREAUTILIZATORULUI
Face ciick pe clientLOL [functionalitate, internet activ] a Activ
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chat

Lz=3 joacs pornita
in bara de taskuri

Ststut rosu

X

Lz=3 joacs pornita
in bara de taskuri

Las3 joacs pornits in
bara de taskurn

diteaza pagina de
talante

Editeaza pagina de
rune
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Chat is restricted for 5 games

Due to negative activity on this account, in-game chat
messages are currently limited.

Once you have completed the required number of
matchmade games, this restriction will be lifted.

oK

Login Error

This account has been permanently suspended. Please check the email

address associated with your League of Legends account for additional
details.
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