
Культура древнего 
Казахстана.



� Археологи и историки по артефактам, найденным в курганах, на местах стоянок 
и древних городов, установили, что древний Казахстан был местом расселения 
племен саков (скифов), гуннов, сарматов. Оставили здесь свои следы уйгурские 
племена и племена кангюев.

� Археологические исследования позволили установить, что все племена вели 
приблизительно одинаковый образ жизни, имели общий уклад и верования.









Культ Солнца, обожествление сил 
природы.



� Кочевники верили, что Солнце находится в центре Вселенной, оно источник жизни 
и власти. В урочище Тамгалы, на скалах, обнаружены солярные символы, которые 
изображали божеств — мироустроителей. Над ними светило Солнце — главное 
божество.











Митраизм.

� Культура древнего Казахстана свидетельствует о том, что племена, жившие на этой 
земле, исповедовали митраизм. Это более поздние культурные верования, 
возникшие в последние века до нашей эры. Религиозный культ Митры имел 
индоиранское происхождение, но по сути своей был близок кочевым племенам.





� Митра — солнечный князь, источник жизни. Он сотворил мир. Согласно «Авесте», 
он выезжал на 4-х конях. Это были боги Сурья (Солнце), Яма, Агни (бог огня и 
домашнего очага), Индра (громовержец, покровитель духов).









Культ огня.



� С соляными мифами тесно связан культ огня, обычаи и ритуалы, которые дошли до 
наших времен. Происхождение огня тесно связывалось с солнечной энергией. Ее 
считали жизнеобразующей, созидающей. Ему приписывали магические свойства 
очищения и защиты от нечистой силы, покровительства.







Культ вождя и воина.

� С солярным культом тесно связан возникший в период формирования 
племенного строя культ царя, вождя. Кочевники были воинами, поэтому для них 
естественна антропоморфизация сил природы и отождествление с ними 
полководцев.

� В Иссыкском кургане найдена одежда, регалии и оружие, которые 
принадлежали вождю союза племен. На них изображены солярные символы. Это 
свидетельствовало о том, что царь считался солнечным божеством, «золотым 
человеком». Солярный символ был обязательным знаком отличия на головных 
уборах ханов.

















Культ Тенгри.



� Это древнейшая система религиозных верований, которой следовали жители 
древнего Казахстана. Согласно ей, главным божеством был Тенгри. Его называли 
Небесным Духом или Создателем Мира. Он ассоциировался с небом. Все в 
мире подчинялось его власти. Это верховное божество управляло силами 
природы, людьми, духами.





� По древним представлениям, до появления Тенгри мир был погружен в хаос. Он 
представлял собой Океан, в глубинах которого появился свет. На вершине луча 
было Мировое Яйцо, в котором покоился Тенгри. Его пробуждение 
сопровождалось формированием космоса, его иерархии.



� Женское начало мира воплотилось в богине Умай. Она стала символом женской 
силы, рождающей и создающей. Ее еще называют священной Водой-Землей. 
Умай и Тенгри оживили землю и заселили ее людьми. Из стопы Великой Богини 
родилась От-Ана. Это покровительница домашнего очага у казахов.



Буддизм, ислам, манихейство и 
христианство.

� Проявления этих религиозных систем в культуре древних казахов связано с Великим 
шелковым путем, по которому в Казахстан проникали не только товары, но и книги. В 
большие торговые города Казахстана приходили мудрецы и странники, они 
создавали общины, монастыри, школы, в которых распространяли идеи буддизма и 
ислама.

� Неподалеку от древнего торгового пункта Великого шелкового пути Испиджаба 
найден буддистский монастырь. Памятники буддизма обнаружены при раскопках 
городища Суяб, а во время археологических раскопок в Таразе найдены рудименты 
христианского храма.







� Юг Казахстана и Семиречье в IX столетии приняли ислам. Христианские 
церкви были превращены в мечети. Население Казахстана приняло такие 
изменения спокойно. А все потому, что ислам был очень близок 
религиозным представлениям и верованиям, которые сложились на этой 
территории.


