
Grammar path Game

*Настольная игра
«Грамматическая 

тропа»



Пояснительная записка

Название игры:  Грамматическая тропа

Предмет: Английский язык

Данная игра придумана с целью тренировки и проверки знаний 

английского глагола у учащихся 5-6 классов средней школы. 

В игре отрабатываются следующие времена:

Present Simple ( Настоящее Простое)

Present Continuous (Настоящее Продолженное)

Present Perfect ( Настоящее Законченное)

Past Simple ( Прошедшее Простое)

Past Continuous  ( Прошедшее Продолженное)

Future Simple ( Будущее Простое). 



Цели и задачи:

Образовательная цель игры заключается в тренировке и 

проверки умений составлять предложения по образцу, а также 

ставить глагол в требуемое время.

Задачи игры:

*Формировать знания по теме «Времена английского глагола»

*Способствовать развитию мышления и памяти.

*Развивать осознанное речевое высказывание на ИЯ

*Развивать коммуникативные навыки работы в  группе

*Развивать умения рефлексии, самоконтроля и самопроверки, 
    контроля и проверки

  



Правила игры:

Вариант 1.   Класс делится на группы по 3-4 человека.  

Первый игрок бросает кость  и переходит на соответствующий 

номер ячейки (1-6). В ячейках даны несогласованные 

предложения, которые игрок должен правильно согласовать и 

поставить глагол в требуемое время. Если ответ верен, то 

игрок продолжает бросать кости. Проверяют ответ другие 

игроки в группе или учитель. Если ответы проверяют ученики, 

то нужно разбить класс так, чтобы в каждой группе был 

сильный ученик, который способен найти ошибку. В 

затруднительной ситуации ученики обращаются за помощью к 

учителю.



Правила игры:

  Вариант 2.  Весь класс играет в игру. Каждый ученик 

проходит по очереди по всем ячейкам, правильно составляя 

предложения. В случае ошибки очередь переходит к 

следующему игроку. Следующий игрок начинает игру сначала 

или с места своей ошибки. Выигрывает тот, кто быстрее 

пройдет всю тропу.

Играть можно на электронной интерактивной доске  или 

распечатать игру на цветном принтере и раздать ученикам. 



Источники и программы:

1. Иллюстрация – Яндекс картинки на тему Лондон

2. Microsoft office

3. Adobe Photoshop







* Фотографии
Второй вариант игры.

Играет весь класс.
Игра представлена на

электронной доске.


