
2D Дизайн и его 
направления



Появление компьютеров дало 
человеку возможность создавать 
в виртуальном пространстве 
невообразимые миры. Мастера-
художники взялись вместо 
привычных кисти и карандаша 
сначала за компьютерную мышку, 
а позже за стилус [ручка для 
сенсорного экрана - прим. 
ред.] и графический планшет. 2D/3D 
художник (2D/3D Artist) - профессия 
относительно новая, но уже весьма 
востребованная. Создание 
визуального контента для 
компьютерных игр, разработка 
спецэффектов для кино, 
моделирование объектов 
архитектуры, отрисовка различных 
приложений, иллюстраций, 
комиксов и др. — всем этим 
занимаются «цифровые» 
художники.



Направления в 
дизайне
 У каждой профессии есть свои 
специализации и ответвления. 
Практически всё, с чем 
мы сталкиваемся, — в той или 
иной мере дизайн: от наших 
квартир до всего интернета. 



 Архитектурный дизайн
Это деятельность, связанная с 
руководством и проектированием 
процесса направленного на сооружение 
зданий, отвечающих духовным и 
утилитарным потребностям человека. 



Необычные архитектурные 
решения

 Центр Гейдара Алиева, Баку, 
Азербайджан

Выставочный центр Piano 
House, Хуайнань, Китай



 Дизайн интерьеров и 
ландшафтный дизайн

Реализация дизайна помещений и 
озеленение объектов.



 Графический 
дизайнИмеет обширную 
специализацию: от 
создания шрифтов и 
типографики до 
визуализации 
навигационных 
объектов и создания 
решений для 
диджитала.



 Web-дизайн
Проектирование 
интерфейсов. Дизайнер 
работает в команде 
разработчиков, SEO-
специалистов, UX-
дизайнеров и даже 
маркетологов.



Продуктов
ый дизайн
Кажется, что эти позиции 
появились недавно, но на 
самом деле UX-дизайн 
появился задолго до первого 
iРhone. Данное направление 
отвечает за создание 
интерфейса под потребности 
пользователя. А также за то, 
чтобы пользователю было 
комфортно «жить» с 
продуктом, который он 
держит в руках.



Game design
Процесс создания формы и 
содержания игрового процесса 
(геймплея) разрабатываемой 
игры.



Дизайнер мобильных приложений
Это визуальное оформление программы, а также 
создание структуры, основанной на логике 
пользовательского поведения. Иными словами, это 
не только внешний вид, но и удобство 
использования.



Информация была взята с таких сайтов:

https://happymonday.ua/ru/d0-bd-d0-b0pravlenija-v-dizajne-kogo-ishhut-kompanii

https://skillbox.ru/media/design/samye_vostrebovannye_dizaynerskie_professii/

https://wezom.com.ua/blog/dizajn-mobilnyh-prilozhenij-pochemu-on-vazhen-i-gde-zak
azat
 
https://ru.wikipedia.org/wiki


