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Задачи

• дать краткую историческую справку о киберспорте в России и 
СНГ;

• рассказать об:
� аудитории
� доходах
� способах монетизации.



Начало



WCG 2002



2003 – Virtus Pro



2006 – киберспорт уже не тот



2010 – NAVI (DAVI)





2012 — Первый сезон StarLadder. 



2016 EPICENTER



2016-2019 official comeback

•7 июня 2016 года был опубликован приказ Министерства 
Спорта о включении компьютерного спорта в реестр 
официальных видов спорта Российской Федерации. 
Появление (15.06.2018) федерации компьютерного спорта 
России (ФКС), проводящей множество турниров среди 
команд «amatory» уровня.



Теперь к цифрам…



Киберспорт России 2018-2019 гг















Какие игры входят в киберспорт



Откуда деньги в киберспорте

• 74% денег в киберспорте 
приносят реклама и 
спонсорство — в 2016 году это 
$661 млн.

• на призовой фонд 
соревнований приходится $78 
млн

• ставки на букмекерских 
сайтах приносят $59 млн

• любительские турниры — $40 
млн

• продажа билетов — $34 млн
•  продажа геймерских 
сувениров — $19 млн.
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Людография

• Starcraft

•Quake

•Counter-Strike 1.6

•Counter-Strike: Global Offensive

•Dota 2

•World Of Tanks


