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Понятие

Компьютерная ролевая игра (англ. Computer Role-Playing Game, обозначается аббревиатурой 
CRPG или RPG) — жанр компьютерных игр, основанный на элементах игрового процесса 
традиционных настольных ролевых игр. В ролевой игре игрок управляет одним или несколькими 
персонажами, каждый из которых описан набором численных характеристик, списком способностей и 
умений; примерами таких характеристик могут быть хит-пойнты (англ. hit points, HP), показатели силы, 
ловкости, интеллекта, защиты, уклонения, уровень развития того или иного навыка и т. п. В ходе игры 
они могут меняться. Одним из характерных элементов игрового процесса является повышение 
возможностей персонажей за счёт улучшения их параметров и изучения новых способностей.



Diablo
Diablo — серия компьютерных игр в жанре Action/RPG, выпускаемая компанией Blizzard 
Entertainment. Серия состоит из трех основных игр: Diablo(1996), Diablo II (2000), Diablo III (2012). 
Каждая из игр также снабжалась дополнением, добавляющим в игру дополнительные уровни и 
возможности. Diablo является одной из самых успешных серий, выпускаемых Blizzard Entertainment и 
индустрией компьютерных игр в целом: на 2008 год совокупные продажи первых двух игр серии 
достигли 18,5 миллионов копий по всему миру, и продажи Diablo III к августу 2014 года превысили 20 
миллионов копий. Выпускались также книги и комиксы, раскрывающие дополнительную информацию 
о мире игры.

Действие игр серии происходит в мире Санктуарий, выполненном в стилистике темного фэнтези. В 
играх герои посещают различные регионы вымышленного мира, напоминающие средневековую 
Европу, арабский Восток или Мезоамерику, а также населённый демонами Пылающий Ад и 
обороняемые ангелами Небеса. Санктуарий подвергается нашествиям всевозможных демонов и 
чудовищ под началом демона Диабло, главного антагониста серии; перед героем-человеком, 
управляемым игроком, ставится задача победить Диабло и спасти мир, в чём ему могут помогать 
ангелы, такие, как архангел правосудия Тираэль.



Ведьмак

«Ведьма́к» (польск. Wiedźmin) — компьютерная ролевая игра, разработанная польской компанией 
CD Projekt RED по мотивам одноимённой серии романов польского писателя Анджея Сапковского. 
Релиз игры на платформе Windows состоялся 24 октября 2007 года — в России, 26 октября — в 
Европе и 30 октября 2007 года — в США[7]. В 2012 году вышла версия для OS X.

Игрок управляет главным героем литературного мира Сапковского — ведьмаком Геральтом из Ривии. 
Действие игры разворачивается после событий саги о ведьмаке — еле оставшись в живых, Геральт 
впадает в амнезию и вынужден заново учить своё ремесло. Игрок восстанавливает потерянный опыт 
главного героя, сражаясь с человеческими противниками и монстрами. В то же время перед ним 
ставится моральный выбор, от которого зависит дальнейшая судьба игрового мира. Игра достоверно 
отражает мрачную атмосферу вселенной романов, однако её сюжет не получил официальной 
поддержки Сапковского.



The Elder Scrolls

The Elder Scrolls (сокращённо — TES; в переводе с английского языка «Древние свитки») — серия 
компьютерных ролевых игр, разрабатываемыхстудией Bethesda Game Studios и выпускаемых 
компанией Bethesda Softworks. Игры серии объединены общей, детально проработанной вселенной и 
предоставляют игроку большую свободу, позволяя по собственному усмотрению посещать различные 
области и города вымышленного фэнтезийногомира и самостоятельно искать интересные места и 
задания. Четыре игры серии — Morrowind (2002), Oblivion (2006), Skyrim (2011) и Online (2014) — 
получали в соответствующие годы награды «Лучшая игра года» от различных изданий.



Divinity
Divinity: Original Sin (рус. Божественность: Первородный грех) — пошаговая партийная 
компьютерная ролевая игра, приквел Divine Divinity, с однопользовательским и 
многопользовательским режимами игры, разработанная компанией Larian Studios на средства, 
полученные с пожертвований с Kickstarter. После неоднократных переносов даты выхода игра была 
выпущена 30 июня 2014 года. В России, однако, игра вышла без ожидаемой локализации на русский 
язык. Локализация на русский язык была добавлена 30 июля 2014 года.

Divinity: Original Sin — следующая RPG во вселенной Divinity. Игрок управляет двумя персонажами, 
создаваемыми в начале игры. Игрок волен самостоятельно выбрать навыки, характеристики, черты, 
внешность и пол обоих персонажей. В дальнейшем между ними могут развиться любовные 
отношения. Сражения будут происходить в пошаговом режиме, основанном на классических 
механиках: очках действия, фланговых атаках, ударах в спину, свободных атаках и бонусах 
взаимодействия персонажей[3]. Также доступен кооперативный многопользовательский режим 
(игровой движок поддерживает до 4 игроков в мультиплеере, однако только 2 игрока смогут проходить 
основную сюжетную линию) и интерактивный мир.



Dragon Age

Dragon Age — это серия компьютерных ролевых игр жанра фентези, разработанная канадской 
студией BioWare и изданная американской компанией Electronic Arts. Первая игра серии Dragon Age: 
Origins была выпущена в ноябре 2009 года. В 2010 году был выпущено глобальное дополнение 
Dragon Age: Origins – Awakening. Сиквел с подзаголовком Dragon Age II был выпущен в марте 2011 
года . Последняя на данный момент часть серии Dragon Age: Inquisition была выпущена в ноябре 2014 
года. Помимо игр, серия включает в себя несколько |книг, комиксов, полнометражный мультфильм, 
сериал и многое другое.


