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ПРОБЛЕМА И АКТУАЛЬНОСТЬ РАБОТЫ

• ПРОБЛЕМА: НЕОБХОДИМОСТЬ И ЗНАЧЕНИЕ КИБЕРСПОРТИВНЫХ СОРЕВНОВАНИЙ;

• АКТУАЛЬНОСТЬ: НЕСМОТРЯ НА СВОЮ КРАТКУЮ ИСТОРИЮ КИБЕРСПОРТ БЫСТРО ОБРЕЛ ПОКЛОННИКОВ ПО ВСЕМУ 
МИРУ И ПОЯВИЛИСЬ КИБЕРСПОРТИВНЫЕ СОРЕВНОВАНИЯ. ЛУЧШЕ ВСЕГО КИБЕРСПОРТ РАЗВИТ В КОРЕЕ, ТАКЖЕ ОН 
ОЧЕНЬ ПОПУЛЯРЕН В АМЕРИКЕ И В ЕВРОПЕ, ИМЕННО В ЭТИХ РЕГИОНАХ В ОСНОВНОМ И ПРОХОДЯТ СОРЕВНОВАНИЯ. 
ТАКЖЕ КИБЕРСПОРТ НАЧАЛ ОЧЕНЬ БЫСТРО РАЗВИВАТЬСЯ В КИТАЕ, ПРИ ТОМ, ЧТО ОН ТАМ ПОЯВИЛСЯ СОВСЕМ 
НЕДАВНО И ТЕПЕРЬ КИТАЙСКИЕ КОМАНДЫ ЗАНИМАЮТ ПРИЗОВЫЕ МЕСТА В КИБЕРСПОРТИВНЫХ СОРЕВНОВАНИЯХ. В 
РОССИИ ЖЕ НАОБОРОТ КИБЕРСПОРТ СУЩЕСТВУЕТ ДАВНО, НО НЕ НАСТОЛЬКО РАЗВИТ И КОЛИЧЕСТВО ТУРНИРОВ 
МОЖНО ПЕРЕСЧИТАТЬ ПО ПАЛЬЦАМ.



ВВЕДЕНИЕ

• ЕЩЕ С ДЕСЯТОК ЛЕТ НАЗАД ДАЖЕ КРУПНЕЙШИЕ КИБЕРСПОРТИВНЫЕ ТУРНИРЫ ПРОХОДИЛИ СОВСЕМ НЕ ТАК, КАК СЕЙЧАС. НЕ 
БЫЛО ФАНАТСКОЙ БАЗЫ, НЕ БЫЛО СРЕДСТВ НА ДОСТОЙНУЮ ОРГАНИЗАЦИЮ ТУРНИРА, НЕ БЫЛО НЕОБХОДИМОСТИ В 
АРЕНДЕ 10-ТЫСЯЧНОГО “ФЕСТХАЛЛЕ ФРАНКФУРТ”, 15-ТЫСЯЧНОЙ “КИ-АРЕНЫ” ИЛИ 20-ТЫСЯЧНОЙ “МОЛЛ ОФ АЗИА 
АРЕНЫ”. ОНИ БЫ НЕ ЗАПОЛНИЛИСЬ И НА ТРЕТЬ.



УВЕЛИЧЕНИЕ ПОПУЛЯРНОСТИ КИБЕРСПОРТА

• СЕЙЧАС ВСЕ ПО-ДРУГОМУ. ЛЮБОЕ СЕРЬЕЗНОЕ КИБЕРСПОРТИВНОЕ СОСТЯЗАНИЕ СОБИРАЕТ 
АНШЛАГ. КРУПНЫХ ТУРНИРОВ НЕ НАСТОЛЬКО МНОГО – ЛЮБИТЕЛИ КОМПЬЮТЕРНОГО СПОРТА 
СТАРАЮТСЯ ИХ НЕ ПРОПУСКАТЬ. 



РАНЖИРОВАНИЕ ТУРНИРОВ

• PREMIER-EVENTS – КРУПНЕЙШИЕ МЕРОПРИЯТИЯ, ТУРНИРЫ “ВЫСШЕЙ” КАТЕГОРИИ В МИРЕ 
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО КИБЕРСПОРТА. ДЛЯ НИХ ЕСТЬ ДВА УСТОЙЧИВЫХ КРИТЕРИЯ: ОФФЛАЙН ВАРИАНТ 
ПРОВЕДЕНИЯ ФИНАЛЬНОЙ ЧАСТИ, И ПРИЗОВОЙ ФОНД ОТ $100.000 И ВЫШЕ. ТАКЖЕ, ТАКЖЕ СОБЫТИЯ ТАК ИЛИ 
ИНАЧЕ СОГЛАСУЮТСЯ С РАЗРАБОТЧИКОМ ИГРЫ И ПРОВОДЯТ ИХ НАДЕЖНЫЕ ОРГАНИЗАТОРЫ. КОЛИЧЕСТВО ТАКИХ 
СОБЫТИЙ В КАЖДОЙ ИЗ ДИСЦИПЛИН BIG-3 (LOL, DOTA 2, CS:GO) В СРЕДНЕМ – ПОРЯДКА 15-20. В 
ПРОЧИХ ДИСЦИПЛИНАХ, ТАКИХ ТУРНИРОВ МЕНЬШЕ, И КРИТЕРИИ ОТБОРА СООТВЕТСТВЕННО НИЖЕ.

• MAJOR-EVENTS – КРУПНЫЕ КИБЕРСПОРТИВНЫЕ ТУРНИРЫ, С ПРИЗОВЫМ ФОНДОМ, КАК ПРАВИЛО ДО $100.000.
ФИНАЛЬНАЯ ЧАСТЬ МОЖЕТ ПРОХОДИТ КАК В LAN-ФОРМАТЕ, ТАК И В ОНЛАЙН-РЕЖИМЕ. КОЛИЧЕСТВО 
МЕРОПРИЯТИЙ ВАРЬИРУЕТСЯ В ЗАВИСИМОСТИ ОТ ДИСЦИПЛИНЫ.

• MINOR-EVENTS – НЕБОЛЬШИЕ ТУРНИРЫ, ПРИЗОВОЙ ФОНД, КАК ПРАВИЛО, НЕ ПРЕВЫШАЕТ $20.000. 
ФИНАЛЬНАЯ ЧАСТЬ, КАК И ВЕСЬ ТУРНИР, ПОЧТИ ВСЕГДА ПРОХОДИТ В ОНЛАЙН-РЕЖИМЕ. ИСКЛЮЧЕНИЕМ 
ЯВЛЯЮТСЯ СОБЫТИЯ МЕСТНОГО МАСШТАБА, НАПРИМЕР ГОРОДСКОЙ ИЛИ РЕГИОНАЛЬНЫЙ ТУРНИР.

• SCHEDULED-EVENTS – ЕЖЕНЕДЕЛЬНЫЕ, ИЛИ ЕЖЕМЕСЯЧНЫЕ ТУРНИРЫ, С НЕБОЛЬШИМ, ФИКСИРОВАННЫМ 
ПРИЗОВЫМ ФОНДОМ. НА ТАКИХ ТУРНИРАХ СПЕЦИАЛИЗИРУЕТСЯ, НАПРИМЕР, ZOTAC.



СПЕЦИФИКА КИБЕРСПОРТИВНЫХ ДИСЦИПЛИН

• СТОИТ УЧИТЫВАТЬ СПЕЦИФИКУ РАЗНЫХ ДИСЦИПЛИН. 
• НАПРИМЕР, LEAGUE OF LEGENDS ДЕЛАЕТ УПОР НА PREMIER И КРУПНЫЕ MAJOR 

МЕРОПРИЯТИЯ, ПРИ ЭТО MINOR-ТУРНИРОВ МАЛО. 
• DOTA 2 ИЗОБИЛУЕТ PREMIER И MINOR-СОБЫТИЯМИ, С НЕБОЛЬШОЙ ПРОСЛОЙКОЙ 

MAJOR-КАТЕГОРИИ

• CS:GO, НАОБОРОТ, БЕРЕТ БОЛЬШИМ КОЛИЧЕСТВОМ MAJOR И MINOR-ТУРНИРОВ С НЕ 
ОЧЕНЬ БОЛЬШИМИ ПРИЗОВЫМИ ФОНДАМИ, ПРИ ЭТОМ ПО КОЛИЧЕСТВУ PREMIER-
СОБЫТИЙ НЕ ОТСТАЕТ ОТ ВЫШЕУКАЗАННЫХ ДИСЦИПЛИН. 

• ПО HEARTHSTONE ПРОВОДИТСЯ БОЛЬШОЕ КОЛИЧЕСТВО MINOR-СОБЫТИЙ, С НЕБОЛЬШИМ 
ВКЛЮЧЕНИЕМ КРУПНЫХ ТУРНИРОВ.



КРУПНЕЙШИЕ КИБЕРСПОРТИВНЫЕ ТУРНИРЫ
• САМЫЕ КРУПНЫЕ ТУРНИРЫ, В ЛЮБОЙ ДИСЦИПЛИНЕ, ПРОВОДЯТСЯ РАЗРАБОТЧИКАМИ ИГР. 
• ТАКИЕ ТУРНИРЫ ШИРОКО ОСВЕЩАЮТСЯ, ВЫЗЫВАЮТ НЕВЕРОЯТНЫЙ ЗРИТЕЛЬСКИЙ ИНТЕРЕС. К ТОМУ 

ЖЕ, КАК ПРАВИЛО, В ОТДЕЛЬНЫХ СТРАНАХ, ТАКИЕ ТУРНИРЫ ПОКАЗЫВАЮТСЯ ПО ТЕЛЕВИДЕНИЮ 
(ESPN, МАТЧ!ТВ).

• ПРИЗОВЫЕ ФОНДЫ У ЭТИХ ТУРНИРОВ СООТВЕТСТВУЮТ ИХ СТАТУСУ – РАЗЫГРЫВАЕМАЯ СУММА 
ИСЧИСЛЯЕТСЯ МИЛЛИОНАМИ ДОЛЛАРОВ.



ЗРИТЕЛЬСКИЙ ИНТЕРЕС И ПОСЕЩАЕМОСТЬ

• НА ДАННЫЙ МОМЕНТ, САМЫМ ПОПУЛЯРНЫМ 
КИБЕРСПОРТИВНЫМ ТУРНИРОМ ЯВЛЯЕТСЯ 
ПОСЛЕДНИЙ ПРОШЕДШИЙ ТУРНИР IEM В КАТОВИЦЕ 
– ЕГО ПОСМОТРЕЛО 46 МИЛЛИОНОВ ЧЕЛОВЕК.

• ЛЮБОЙ КРУПНЫЙ LAN-ТУРНИР В КИБЕРСПОРТЕ ЗА 
ПОСЛЕДНИЕ ПАРУ ЛЕТ, ИМЕЕТ ЗАПОЛНЯЕМОСТЬ 
ЗАЛА ОТ 85% И ВЫШЕ – ЧТО МОЖНО ОПИСАТЬ 
ОДНИМ СЛОВОМ – АНШЛАГ. 

• НАПРИМЕР, БИЛЕТЫ НА ПРОШЛЫЙ THE 
INTERNATIONAL ПО DOTA 2 – БЫЛИ РАСКУПЛЕНЫ В 
ТЕЧЕНИЕ ПАРЫ ЧАСОВ ПОСЛЕ ИХ ПОЯВЛЕНИЯ. ЭТОТ 
ФАКТ ЛУЧШЕ ВСЕГО ГОВОРИТ О ЗРИТЕЛЬСКОМ 
ИНТЕРЕСЕ К КИБЕРСПОРТУ. 



• ПО ГРАФИКУ НИЖЕ, ВИДНО, ЧТО КОЛИЧЕСТВО УНИКАЛЬНЫХ 
ЗРИТЕЛЕЙ КРУПНЫХ ТУРНИРОВ РАСТЕТ ГОД ОТ ГОДА – ВСКОРЕ 
БУДЕТ ПЕРЕСЕЧЕНА ОТМЕТКА В 50 МИЛЛИОНОВ УНИКАЛЬНЫХ 
ЗРИТЕЛЕЙ.



ПОПУЛЯРНОСТЬ ИГР В РАЗНЫХ СТРАНАХ

В КИБЕРСПОРТЕ СУЩЕСТВУЕТ НЕФОРМАЛЬНОЕ РАЗДЕЛЕНИЕ ПО ПОПУЛЯРНОСТИ ДИСЦИПЛИН И ВЕЛИЧИНЕ ЗРИТЕЛЬСКОГО 
ИНТЕРЕСА В РАЗНЫХ РЕГИОНАХ, ОТ ЭТОГО НАПРЯМУЮ ЗАВИСИТ МЕСТО ПРОВЕДЕНИЯ ТОГО ИЛИ ИНОГО МЕРОПРИЯТИЯ:

• В СНГ НАИБОЛЕЕ ПОПУЛЯРНЫ DOTA 2 И CS:GO, В ПОСЛЕДНЕЕ ВРЕМЯ, LEAGUE OF LEGENDS ТАКЖЕ УКРЕПЛЯЕТ СВОИ 
ПОЗИЦИИ ЗА СЧЕТ ГРАМОТНОЙ РАБОТЫ РОССИЙСКОГО ОФИСА RIOT GAMES. У НАС ВООБЩЕ ЛЮБЯТ КИБЕРСПОРТ, И 
РАТУЮТ ЗА ЛЮБОЙ LAN-ТУРНИР НА ТЕРРИТОРИИ СНГ. ТАКИМ ОБРАЗОМ, В ЭТОМ ГОДУ БЫЛ НАКОНЕЦ ПОЛУЧЕН И 
УСПЕШНО ПРОВЕДЕН THE KIEV MAJOR ПО DOTA 2. ТАКЖЕ В МОСКВЕ ПРОВОДЯТСЯ ТУРНИРЫ EPICENTER ПО DOTA 2 
И CS:GO.

• РОДИНА ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО КИБЕРСПОРТА – ЮЖНАЯ КОРЕЯ – ФАНАТЕЕТ ОТ LEAGUE OF LEGENDS И STARCRAFT II.

• В КИТАЕ НАИБОЛЕЕ ПОПУЛЯРНА DOTA 2. ВООБЩЕ, ОСОБЕННОСТЬ ВСЕГО АЗИАТСКОГО РЕГИОНА – НЕВЫСОКИЙ УРОВЕНЬ 
ИНТЕРЕСА (И ИГРЫ) В CS:GO.

• СЕВЕРНАЯ АМЕРИКА – КРУПНЕЙШИЙ ПОТРЕБИТЕЛЬСКИЙ РЫНОК ДЛЯ LEAGUE OF LEGENDS. ВТОРАЯ ПО ПОПУЛЯРНОСТИ 
ИГРА – CS:GO.

• ЕВРОПА ЯВЛЯЕТСЯ СИМБИОЗОМ ВСЕХ ОСТАЛЬНЫХ РЕГИОНОВ – ДЛЯ КАЖДОЙ ДИСЦИПЛИНЫ ЕСТЬ СВОЯ НИША.



                                CS:GO



ТУРНИРЫ CS:GO

• ШУТЕР ОТ VALVE НА 2017 ГОД ПОШЕЛ НА СИЛЬНОЕ ПОВЫШЕНИЕ – КОЛИЧЕСТВО ТУРНИРОВ РАЗНЫХ УРОВНЕЙ ПРОСТО 
ЗАШКАЛИВАЕТ. ПРИЧЕМ, ВСЕ УСТРОЕНО ГРАМОТНО – ТУРНИРЫ НЕ МЕШАЮТ ДРУГ ДРУГУ. БЫЛО ПРОВЕДЕНО УЖЕ 8 
КРУПНЫХ ТУРНИРОВ, И ЕЩЕ 5 БУДУТ ПРОВЕДЕНЫ. ОБЩАЯ СУММА РАЗЫГРЫВАЕМЫХ ПРИЗОВЫХ НА ЭТИХ ТУРНИРАХ – 
БОЛЕЕ 8 МИЛЛИОНОВ ДОЛЛАРОВ.



ESL ONE COLOGNE



ESL ONE COLOGNE

• ТАКЖЕ ИЗВЕСТНЫЙ КАК ESL ONE КЁЛЬН

•  MAJOR-ТУРНИР, ПРОВЕДЕННЫЙ ПРИ ПОДДЕРЖКЕ КОМПАНИИ VALVE.
• ПРИЗОВОЙ ФОНД ТУРНИРА СОСТАВИЛ ОДИН МИЛЛИОН ДОЛЛАРОВ США.



ФОРМАТ ТУРНИРА

• ТУРНИР ПРОХОДИЛ В ДВА ЭТАПА: ГРУППОВОЙ ЭТАП И ПЛЕЙ-ОФФ.

• ГРУППОВОЙ ЭТАП БЫЛ ПРОВЕДЕН ПО СИСТЕМЕ DOUBLE ELIMINATION (ДО ДВУХ ПОРАЖЕНИЙ), ВСЕ МАТЧИ, КРОМЕ 
ПОСЛЕДНЕГО В ГРУППЕ, РАЗЫГРЫВАЛИСЬ В ФОРМАТЕ BEST OF ONE (ЛУЧШИЙ НА ОДНОЙ КАРТЕ). ПОСЛЕДНИЙ МАТЧ 
ПРОХОДИЛ В ФОРМАТЕ BEST OF THREE (ЛУЧШИЙ НА ТРЕХ КАРТАХ).

• ПЛЕЙ-ОФФ РАЗЫГРЫВАЛСЯ ПО ОЛИМПИЙСКОЙ СИСТЕМЕ В ФОРМАТЕ BEST OF THREE (ЛУЧШИЙ НА ТРЕХ КАРТАХ)

• КОМАНДЫ ПРОШЕДШИЕ В ПЛЕЙ-ОФФ ПОЛУЧАЮТ ЗВАНИЕ "ЛЕГЕНД", КОТОРОЕ ДАЕТ ИМ ПРАВО ВЫСТУПАТЬ НА 
СЛЕДУЮЩЕМ МАЖОРЕ. ОСТАЛЬНЫЕ 8 КОМАНД ПОЛУЧАЮТ СЛОТ НА УЧАСТИЕ В ЗАКРЫТОЙ КВАЛИФИКАЦИИ К 
СЛЕДУЮЩЕМУ МАЖОРУ, МИНУЯ РЕГИОНАЛЬНЫЕ КВАЛИФИКАЦИИ (МИНОР-ТУРНИРЫ).



IEM OAKLAND 



ОПИСАНИЕ ТУРНИРА

АМЕРИКАНСКИЙ ЭТАП ДВЕНАДЦАТОГО СЕЗОНА INTEL EXTREME MASTERS, ФИНАЛЫ КОТОРОГО ПРОЙДУТ В ГОРОДЕ ОКЛЕНД.

ФОРМАТ ТУРНИРА:

• 9 ПРИГЛАШЁННЫХ КОМАНД;

• 3 КОМАНДЫ ОТБИРАЮТСЯ ПОСРЕДСТВОМ КВАЛИФИКАЦИОННЫХ РАУНДОВ.

ГРУППОВОЙ ЭТАП:

• 12 КОМАНД РАЗБИТЫ НА 2 ГРУППЫ;

• КАЖДАЯ КОМАНДА ИГРАЕТ С КАЖДОЙ;

• ВСЕ МАТЧИ ДО ОДНОЙ ПОБЕДЫ;

• ПОБЕДИТЕЛЬ ГРУППЫ ВЫХОДИТ В ПОЛУФИНАЛ, ВТОРАЯ И ТРЕТЬЯ ВЫХОДЯТ В ЧЕТВЕРТЬФИНАЛ.

ПЛЕЙ-ОФФ:

• ОЛИМПИЙСКАЯ СИСТЕМА ПЛЕЙ-ОФФ (SINGLE ELIMINATION);

• ВСЕ МАТЧИ ДО ДВУХ ПОБЕД (BEST OF 3), ФИНАЛ ДО ТРЁХ ПОБЕД (BEST OF 5).





УЧАСТНИКИ ИЗ РОССИИ

• ИЗВЕСТНЫЕ ИГРОКИ В КС:ГО ИЗ РОССИИ



OVERWATCH LEAGUE



КОМАНДЫ



BLIZZARD ARENA

ВСЕ ИГРЫ В ПЕРВОМ СЕЗОНЕ БУДУТ ПРОХОДИТЬ НА 
BLIZZARD ARENA В ЛОС-АНДЖЕЛЕСЕ, 
ВМЕСТИМОСТЬЮ 450 ЗРИТЕЛЕЙ. 



РЕЙТИНГОВАЯ ТАБЛИЦА 



ПРИЗОВОЙ ФОНД

ОБЩИЙ ПРИЗОВОЙ ФОНД В ПЕРВОМ 
СЕЗОНЕ СОСТАВИТ 3,5 МЛН. ДОЛЛ. 
США



ИГРОКИ ИЗ РОССИИ 

STANISLAV "MISTAKES" DANILOV

"BOSTON UPRISING"

GEORGE "SHADOWBURN" GUSHCHA

"PHILADELPHIA FUSION"



ПРАВИЛО ПРОВЕДЕНИЯ СТРИМОВ



                              DOTA 2



СОРЕВНОВАНИЯ ПО DOTA 2
СУЩЕСТВУЮТ ЛЮБИТЕЛЬСКИЕ СОРЕВНОВАНИЯ И ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ. НАИБОЛЕЕ ИЗВЕСТНЫЕ 
ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ СОРЕВНОВАНИЯ:

• The International;

• Major

• StarLadder;

• Dream League;

• ProDota.



КАК ЗА СОРЕВНОВАНИЯ НАБЛЮДАЕТ ВЕСЬ МИР

• ЧТОБЫ НАБЛЮДАТЬ ЗА ИГРОЙ НУЖНО 
ПРИОБРЕСТИ БИЛЕТ ИЛИ СМОТРЕТЬ ИГРУ 
ОНЛАЙН.

• ПРЯМУЮ ТРАНСЛЯЦИЮ МОЖНО СМОТРЕТЬ 
ЧЕРЕЗ ИГРУ DOTA 2, МОЖНО НАБЛЮДАТЬ НЕ 
ВЫХОДЯ ИЗ ИГРЫ (ЧАСТО НУЖНО ПРИОБРЕСТИ 
БИЛЕТ, ЧТОБЫ ПРОСМАТРИВАТЬ). 

• ТАКЖЕ МОЖНО СМОТРЕТЬ ИГРЫ НА 
СТОРОННИХ САЙТАХ (НАПРИМЕР, TWITCH) ИЛИ 
САЙТАХ ОРГАНИЗАТОРОВ. 

• КАК И В ОБЫЧНОМ СПОРТЕ СУЩЕСТВУЮТ 
КОММЕНТАТОРЫ ИГР, КОТОРЫЕ ГОВОРЯТ НА 
РАЗНЫХ ЯЗЫКАХ.



ТУРНИР THE INTERNATIONAL

• The International — 
первый и самый 
крупный ежегодный 
турнир по 
дисциплине Dota 2. 

• Проводится 
компанией Valve. 

• Впервые проведён в 
2011 году.

• В каждом турнире 
учувствуют 16 лучших 
команд мира (в 2017 
году-18 команд)



КАК ПРОХОДИТ ФИНАЛ THE INTERNATIONAL

По результатам группового этапа определяется 
попадание в нижнюю или верхнюю сетку, игры 
проходят по турнирной системе с выбыванием после 
двух поражений (англ. Double Elimination). 
Игры в этом завершающем этапе турнира проводятся 
на сцене перед зрителями. 

В финальной 
части турнира 
сначала играется 
групповой этап:
• делят на две 
группы по 8-9 
команд,
• соревнуются по 
круговой 
системе,
• нижняя команда 
каждой группы 
выбывает. 



КУБОК THE INTERNATIONAL 
• ЭГИДА ЧЕМПИОНОВ (АНГЛ. AEGIS OF 

CHAMPIONS) — ЭТО КУБОК, РАЗЫГРЫВАЕМЫЙ 
НА ТУРНИРЕ. ПРЕДСТАВЛЯЕТ СОБОЙ ЩИТ, 
СДЕЛАННЫЙ КОМПАНИЕЙ WETA ИЗ БРОНЗЫ И 
СЕРЕБРА. 

• КОМПАНИЯ VALVE ЗАДАВАЛАСЬ ЦЕЛЬЮ СДЕЛАТЬ 
ПРИЗ, ДОСТОЙНЫЙ ПОБЕДИТЕЛЯ СТОЛЬ 
ПРЕСТИЖНОГО ТУРНИРА. 

Кубок Aegis of Champions



ПРИЗОВОЙ ФОНД THE INERNATIONAL
• ФОНД ФОРМИРУЕТСЯ ВЗНОСАМИ РАЗРАБОТЧИКОВ VALVE (1,6 МЛН.$), СПОНСОРСКИМИ ВЗНОСАМИ, А ТАКЖЕ 

25% ОТ ПРИОБРЕТЕНИЯ ИГРОКАМИ БОЕВОГО ПРОПУСКА (ДО 2016Г КОМПЕНДИУМ).
• Первые призовые фонды 

формировались только из 
взносов разработчиков, но в 
2013г были введены 
интерактивные компендиумы 
(с 2016г боевые пропуска) в 
игре Dota 2.

Призовой фонд The International 2011-2017гг

 Компендиумы 2013-2015гг

 Боевые пропуска 2016-2017гг



THE INTERNATIONAL В ПОСЛЕДНИЕ ГОДА
•  В 2017Г ПРИЗОВОЙ ФОНД ПОЧТИ ДОСТИГ 25 МЛН.$, БЫЛ 

РАЗДЕЛЕН МЕЖДУ ВСЕМИ КОМАНДАМИ, УЧАСТВУЮЩИМИ В 
ФИНАЛЕ. 

Разделение призового фонда 2017г

•  Призовой фонд в 2018г уже превысил 
планку в 10 млн.$ на 13 день сборов.

 

Текущий призового фонда 2018г (формируется)



КОМАНДЫ-ПОБЕДИТЕЛИ THE INTERNATIONAL

• 2011Г: УКРАИНСКАЯ КОМАНДА NATUS VINCERE (NAVI): 
ARTSTYLE, DENDI, ХВОСТ, LIGHTOFHEAVEN, PUPPEY; 

• 2012Г: КИТАЙСКАЯ КОМАНДА INVICTUS GAMING (IG): ZHOU, 
FERRARI 430, YYF, CHUAN, FAITH;

• 2013Г: ШВЕДСКАЯ КОМАНДА THE ALIANCE (ALIANCE): S4, 
ADMIRALBULLDOG, LODA, AKKE, EGM;

• 2014Г: КИТАЙСКАЯ КОМАНДА NEWBEE: XIAO8, HAO, MU, 
SANSHENG, BANANA;

• 2015Г: АМЕРИКАНСКАЯ КОМАНДА EVIL GENIUSES (EG): 
FEAR, PDD, SUMALL, UNIVERSE, AUI_2000;

• 2016Г: КИТАЙСКАЯ КОМАНДА WINGS GAMING: SHADOW, 
BLINK, FAITH.BIAN, ICEICE, INNOCENCE;

• 2017Г: ЕВРОПЕЙСКАЯ КОМАНДА TEAM LIQUID (LIQUID): 
KUROKY, GH, MIRACLE, MIND_CONTROL, 
MATUMBAMAN.



РУССКАЯ КОМАНДА 

• КОМАНДА ИЗ РОССИИ VIRTUS.PRO

• Самый известный игрок Solo





ВЫВОД

• ИТАК, ПОДВЕДЕМ ИТОГИ: ИГРОВАЯ ИНДУСТРИЯ РАЗВИВАЕТСЯ ОЧЕНЬ БЫСТРО, КАК И КИБЕРСПОРТ В ЦЕЛОМ. ПОБЕДА 
В КИБЕРСПОРТИВНЫХ СОРЕВНОВАНИЯХ ДОКАЗЫВАЕТ, НЕ ТОЛЬКО, ЧТО ТЫ ЛУЧШИЙ В ИГРЕ ВО ВСЕМ МИРЕ, НО И ЧТО 
ИГРА – ЭТО НЕ ПРОСТО УВЛЕЧЕНИЕ, А ТАКОЙ ЖЕ СПОСОБ СОРЕВНОВАНИЙ И ЗАРАБОТКА КАК И СПОРТ. ТАКЖЕ КАК 
И В СПОРТЕ В КИБЕРСПОРТИВНЫХ СОРЕВНОВАНИЯХ ЕСТЬ: КОМАНДЫ, ТАКТИКА И СТРАТЕГИЯ, ВЛИЯНИЯ ЛИЧНЫХ 
КАЧЕСТВ И НАВЫКОВ (НАПРИМЕР, СКОРОСТЬ РЕАКЦИИ), СЫГРАННОСТЬ, ПРИЗОВОЙ ФОНД, ТРАНСЛЯЦИИ, 
КОМЕНТАТОРЫ И ТД. ИМЕННО ПОЭТОМУ КИБЕРСПОРТИВНЫЕ СОРЕВНОВАНИЯ НУЖНЫ ТАКЖЕ, КАК И СПОРТИВНЫЕ 
СОРЕВНОВАНИЯ, ТОЛЬКО ДЛЯ ЛЮДЕЙ, КОТОРЫЕ УВЛЕКАЮТСЯ ИГРАМИ. 
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