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• Аниме — японская анимация. В 
отличие от мультфильмов других 
стран, предназначенных в основном 
для просмотра детьми, бо́льшая 
часть выпускаемого аниме 
рассчитана на подростковую и 
взрослую аудитории, и во многом за 
счёт этого имеет высокую 
популярность в мире. Аниме 
отличается характерной манерой 
отрисовки персонажей и фонов. 
Издаётся в форме телевизионных 
сериалов, а также фильмов, 
распространяемых на 
видеоносителях или 
предназначенных для кинопоказа. 
Сюжеты могут описывать множество 
персонажей, отличаться 
разнообразием мест и эпох, жанров и 
стилей.

Что же такое аниме?
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• Одним из наиболее популярных и 
доступных методов на тот момент 
была техника вырезной анимации, 
её применяли такие аниматоры, как 
Санаэ Ямамото, Ясудзи Мурата и 
Ноборо Офудзи. Позднее 
распространилась также техника 
аппликационной анимации. Успеха в 
развитии техники анимации 
добились и другие 
мультипликаторы, такие как Кэндзо 
Масаока и Мицуё Сэо, 
использовавшие, в частности, 
анимационные фильмы в 
образовательных и 
пропагандистских целях. 



• Основоположником традиций современного 
аниме стал Осаму Тэдзука — он заложил 
основы того, что позднее преобразовалось в 
современные аниме-сериалы. Например, 
Тэдзука заимствовал у Диснея и развил 
манеру использования больших глаз 
персонажей для передачи эмоций; именно 
под его руководством возникали первые 
произведения, которые можно отнести к 
ранним аниме. Первой работой Тэдзуки 
стала манга Shintakarajima. Впоследствии он 
создал мангу под названием Tetsuwan Atomu 
(Astro Boy), которая и принесла ему успех. К 
1970-м годам популярность манги заметно 
возросла, многие произведения были 
анимированы. Тэдзуку благодаря его 
работам часто называли «легендой» и 
«богом манги и аниме».



• За почти вековую историю аниме прошло 
долгий путь развития от первых 
экспериментов в анимации, фильмов 
Тэдзуки до нынешней огромной 
популярности по всему миру. С годами 
сюжеты аниме, первоначально 
рассчитанного на детей, становились всё 
сложнее, обсуждаемые проблемы всё 
серьёзней.Появились аниме-сериалы, 
рассчитанные на подростковую аудиторию 
— юношей и девушек старше 
четырнадцати лет. Эти сериалы нашли 
поклонников и среди взрослых, в редких 
случаях вплоть до преклонных лет. В 
своём развитии аниме немного отставало 
от манги, которая зародилась на несколько 
лет раньше и к тому времени уже 
завоевала популярность среди всех кругов 
населения Японии.



• Сегодня аниме 
представляет собой 
уникальный культурный 
пласт, объединяющий как 
сериалы для детей (жанр 
кодомо) — аниме в его 
изначальном понимании, так 
и подростковые 
произведения, зачастую, 
достаточно серьёзные и для 
просмотра взрослыми — 
сёнэн (аниме для юношей), 
сёдзё (аниме для девушек) и 
даже полноценное 
«взрослое» аниме (сэйнэн и 
дзёсэй).



• Вершиной аниме принято 
считать работы режиссёра 
Хаяо Миядзаки. Его 
«Унесенные призраками» 
стали первым и 
единственным 
анимационным фильмом, 
получившим премию 
Берлинского 
кинофестиваля, как 
«Лучший фильм», а не 
«Лучший мультфильм».


