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Разработка детской 
настольной игры



Перед началом создания игры был изучен материал, касающийся 
настольных игр, и выбраны наиболее интересные варианты. После 

правила игры было решено доработать, чтобы сделать ее более 
самобытной. За основу были взяты такие игры, как: «Крокодил», 

«Найди пару», «Алиас».



Первой частью проектного этапа стал подбор персонажей для игры в 
соответствии с изученными аналогами.



Далее следовала отрисовка выбранного персонажа в деталях и 
переведение его в цифровой формат. В соответствии с выбранными 

персонажами (животные), было придумано название игры – 
«Зверята».  По образу персонажа были созданы остальные зверята.



Следующим этапом выступало создание коробки для карточек, которую 
решено было выполнить в голубом цвете (#94CBEF). Далее следовало 

выбрать шрифты для описания игры (Artist - Nouveau Regular, цвет 
#4A3466) и названия (HERMAN (RUS BY LYAJKA) Regular, цвет 

#6B4595) и проставить маркировки. 



Графическая подача к разработке детской настольной игры

Итоговый результатОсновные цвета

Игра в среде



Спасибо за внимание!


