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Башҡорт теле һəм əҙəбиəте дəрестəрендə 

SCRUM  методын ҡулланыу



Уҡытыусы – белем алырға мотиватор һəм 
навигатор
Уҡыусыларҙың компетенцияһы теоретик 
белемдəн мөһимерəк
Коллабрация тəртиптəн мөһимерəк
Тиҙ үҙгəреүсəн донъяла яңы 
компетенцияларға эйə булыу

Agile – һығылмалы уҡытыу 
методологияһы





Проект – ваҡыт һəм ресурстар сиклəнгəн 
шарттарҙа уникаль һөҙөмтəлəргə 
ирешеүгə йүнəлтелгəн саралар комплексы

SCRUM (/skrʌm/; англ. СКРАМ - алыш) — 
проекттар менəн идара итеү методы





Ролдəр:
Продукт хужаһы – уҡытыусы

Скрам мастер – уҡыусы
Команда – уҡыусылар



Продукт хужаһы
Нимə эшлəй?

• Команда туплай
•Скрам мастерҙар менəн инструктаж үткəрə
•Процесты контролдə тота
•Маршрут битен төҙөй
•Һорау килеп сыҡҡанда консультация үткəрə
•Проектты баһалай
•Командаларҙың эштəрен ҡабул итə



Скрам мастер
Нимə эшлəй?

•Дəрес башында йыйылыш үткəрə
•Командалағы проблеманы уҡытыусыға 
хəбəр итə
•Командалағы эш атмосфераһын, ваҡытты 
контролдə тота
•Команданың эшен ойоштора
•Бурыстар таҡтаһында команданың эшен 
күрһəтə



Команда
Нимə эшлəй?

•Спринтта эшлəү шарттарын килешə, команда 
эсендəге ролдəрҙе бүлешə
•Спринттың маҡсатын билдəлəй
•Бер-береһенə ярҙам күрһəтə
•Ҡуйылған бурыстарҙы үтəү өсөн план төҙөй
•Шəхси һəм команда һөҙөмтəһе өсөн яуаплыҡ 
тота



Артефакттар
Маршрут бите

1. Тема
2. Бүлектəр
3. Талаптар
4. Күнегеүҙəр
5. Сығанаҡтар
6. Контролдең формаһы һəм датаһы
7. Рекомендациялар



Уҡытыусының эше
•Маршрут битен эшлəү
•Синыф бүлмəһен əҙерлəү, парталарҙы ҡуйыу
•Скрам-таҡтаны əҙерлəү
•Фломастерҙар, стикерҙар, флипчарттарҙы əҙерлəү
•Мотивациялау алымдарын уйлау
•Уҡыу материалының үҙлəштерелеүен тикшереү 
формаһын һəм алымдарын уйлау
•Уҡыусыларға таратыу өсөн материал əҙерлəү
•Үҙеңде баһалау һəм үҙ-ара баһалау өсөн саралар əҙерлəү
•Əҙер продукттың нисек булырын күҙаллау
•Команда төҙөү өсөн критерийҙар уйлау



Планлаштырыу
•Команда төҙөү һəм скрам-мастер һайлау
•Скрам мастерҙар менəн инструктаж үткəреү
•Бергə  эшлəү ҡағиҙəлəре буйынса килешеү
•Тема һəм маҡсатты айырым стикерҙарға яҙып 
таҡтаға беркетеү
•Спринттың һəр бурысын айырым стикерға  яҙып 
таҡтаға беркетеү 
•Бурыстарҙы мөһимлеге буйынса урынлаштырыу
•Эште тапшырыу критерийҙарын килешеү

 



Спринт
Материалды үҙлəштереү ҡыҫҡа ваҡыт 

(спринт)  эсендə башҡарыла, уның 
аҙағында уҡыусылар алынған яңы 

белемдəрен күрһəтəлəр



Бурыстар таҡтаһы йəки Скрам-таҡта
План Эшлəнə Һөҙөмтə Уҡытыусыға 

һорау



















Актив өйрəнеү

Ҡыҙыҡһындырыу

Информация биреү

Проблема

Нимə кəрəк:
1) Ҡыҙыҡһындырырға
2) Таныштырырға
3) Проблема ҡуйырға

!



Уҡытыусы өсөн 
мөмкинлектəр
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5
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1
Мотивацияны 

арттыра

Белем сифатын 
күтəрə

Шəхесте өйрəнə
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Конкурентлыҡты 
арттыра

Белемгə коррекция 
яһай 

Эшмəкəрлекте
 активлаштыра

Ижади һəлəтте
 арттыра

Эш һөҙөмтəһен
 яҡшырта

9

Коммуникатив
 һəлəтте үҫтерə



Уҡыусыларҙың

7

3

5

4

1
Уҡыу сифатын 

яҡшырта 

Фекерлəүҙе, 
телмəрҙе үҫтерерə

Материалды 
үҙлəштереү 

кимəлен күрһəтə

Командала 
килешеп  

эшлəргə өйрəтə

Дөйөм белем биреү 
оҫталыҡтарын һəм 

күнекмəлəрен формалаштыра

2

68

Эшкə һəлəтлелекте
 арттыра

• Хəтерҙе яҡшырта

• Лидерлык 
сифаттарын 
үҫтерə

Үҙ аллы белем алырға
 мотивация булдыра

Һүҙлек запасын байыта
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Рабиновиич П.Д. етəкселегендəге  
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“Ҡабул ит”

    

    

“Ҡуллан” 

“Яраҡлаштыр”



Иғтибарығыҙ өсөн рəхмəт!

Барығыҙға ла уңышлы эш көнө!


