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План презентации

• Общее представление
• История развития
• Современные тенденции



Понятие speedrun
• Скоростное прохождение игры (англ. 

speedrun или runthrough) — прохождение 
компьютерной игры за наименьший 
промежуток времени в рамках 
соревнования или для развлечения. 
Спидраны могут быть как по всей игре, так и 
по определенной части, например одному 
уровню. Некоторые прохождения могут 
усложняться тем, что к ним добавляются 
дополнительные требования, например 
сборка всех главных предметов игры. 



Понятие speedrun
• При скоростном 

прохождении игрок 
проявляет не только своё 
мастерство, но часто 
использует необычные для 
данной игры трюки и 
непредусмотренные 
разработчиками 
особенности игры. Для 
демонстрации создаются 
записи скоростных 
прохождений в одном из 
видеоформатов, либо в 
формате демо-файла самой 
игры.



Виды спидранов
• Any%(любой %) — спидран, где нет каких-либо 
требований к тому, насколько пройдена игра, 
главное — дойти до финальных титров;

• 100% — игру необходимо пройти полностью, 
выполнив все задания и/или собрав все 
предметы.

• Специфические – эта категория обычно 
включает завершение или избегание 
определенных аспектов игры. Также могут 
быть исключены определенные баги игры 
из текущего забега.





История. DOOM
• До 1993 года быстрых 

прохождений было очень 
мало, не было 
централизованных 
сообществ спидраннеров.

• С выходом DOOM началась 
настоящая история спидрана. 
В игру id Software была 
встроена важная для 
скоростных прохождений 
возможность — запись демо, 
позволившая игрокам 
фиксировать свои 
достижения.



История. DOOM
• Январь 1994 – запуск вебсайта 

LMP Hall of Fame.
• Май 1994 – запуск DOOM Honorific 

Titles (DHT), игроки получали 
титулы за успешную запись 
демо на определенной карте.

• Ноябрь 1994 – запуск COMPET-N, 
первого по-настоящему сайта 
по спидранам с постоянно 
обновляющимся списком 
лидеров.



История. Quake

• После успеха Doom люди начали 
записывать демо игры Quake после ее 
релиза в июне 1996.

• В апреле 1998 был создан Speed Demos 
Archive, на котором хранятся демо, 
карты, статистика и программное 
обеспечение для тренировок.



История. Metroid

• Super Metroid, выпущенный в 1994, 
первым из серии Metroid стал 
популярным в среде спидраннеров.

• Metroid Prime стал самой популярной 
игрой для быстрого прохождения в 2002 
году. С 2004 года из-за популярности 
Metroid на сайте Speed Demos Archive также 
начали храниться демо не только Quake, 
но и других игр. 



История. Speedrun
• В конце 2014 был 
открыт новый 
сайт для 
спидраннеров. 
Для каждой игры 
имеется свой 
список лидеров, в 
котором 
указывается кто 
какую позицию 
занимает и кто 
держит мировой 
рекорд.



Games Done Quick
• Awesome Games Done Quick (AGDQ) и 

Summer Games Done Quick(SGDQ) —
два ежегодных 
благотворительных марафона 
скоростного прохождения 
видеоигр, проходящие в США. 
Проводятся под руководством 
сообществ Speed Demos Archive и 
Speedruns Live. Первый марафон 
был проведён в январе 2010 
году. За время Awesome Games 
Done Quick 2017 было собрано 
$2,222,790.52 в Фонд 
профилактики рака.





Итоги
• Спидран — это, в сущности, спорт, созданный на основе 
вашей любимой игры. Посмотреть, как проект, на который 
ты потратил долгие десятки часов, проходят за час, полчаса 
или семь минут, как минимум интересно.

• Сообщество спидраннеров достаточно большое и оно 
продолжает увеличиваться. На ежегодных марафонах по 
быстрому прохождению игр собираются средства в 
благотворительные фонды.

• Спидраннеры тратят тысячи часов на один-единственный 
проект в поисках новых лазеек для сокращения времени 
прохождения. Зачастую профессионалы-спидраннеры 
знают игры не хуже (а иногда и лучше) их разработчиков. 
Некоторые уловки, которые они находят, очень сложны в 
исполнении — отдельные действия нужно каждый раз 
повторять с точностью до пикселя, чтобы всё сработало, 
как нужно.



Спасибо за внимание!


