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ПЛАН 
ВЕБИНАРА Как 

придумать?

Как 
организовать?

Как провести?

Как подвести 
итоги?
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РЕГИСТРАЦИЯ 
ОРГАНИЗАТОРОВ
Для подтверждения участия в Конкурсе сценариев и Команд 
организаторов Квеста в своем городе необходимо пройти регистрацию 
по ссылке http://goo.gl/forms/1cNeS6mfHJ.

Победителями станут 3 наиболее яркие и сплоченные команды 
авторов/организаторов, которые разработают лучшие сценарии, 
смогут наиболее качественно воплотить их в жизнь. Они получат 
ценные подарки.
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ОРГКОМИТЕТ 
ПРЕДОСТАВЛЯЕТ :
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✔ Брендбук (логотип мероприятия, шаблоны 
презентаций, сертификатов и грамот, 
баннеров и другой полиграфии);

✔ Комплект подарочной продукции для 
победителей квеста (в количестве 10-20 
шт.);

✔ Призы, благодарственные грамоты и 
письма организаторам квеста;

✔ Методическое сопровождение и 
консультирование по организации и 
проведению квеста на всех этапах.



ПЛАН 
РЕАЛИЗАЦИИ

Сроки Мероприятие Примечание

20 
марта 

Прислать сценарий квеста 
Составить график Квестов

Согласование даты 
проведения КВЕСТА

3-4 
марта 

Презентация Программы Квеста, проведение 
совещания организаторов Квеста в субъектах 
РФ. Вручение наградной продукции 

Получение подарков, 
сертификатов и 

дипломов

27/02 - 
15/04

Проведение Квестов в субъектах РФ
Участие в соответствии с 

графиком

15 /03 - 
20/04

Сбор отчетов о проведении Квестов в 
субъектах РФ

Фотографии, 
Видеоролик, Статья, 
Состав участников, 

ссылки на СМИ 5



С ЧЕГО НАЧАТЬ?

Форма мероприятия

Название

Время проведения и место проведения

Цели и задачи

Распределение ответственных

Обязанности и роли

Дизайн 

Содержание мероприятия 

Финал и последействие

Анализ мероприятия
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ЭТАПЫ И ВРЕМЯ

Идея 
+

 план1 Команда + 
Бюджет2 Организация 

и проведение3

•Проблема 
•География и сроки 
•Цель и задачи 
•Целевая аудитория
•Механизм реализации и 
календарный план  

•Сценарий
•PR
•Анализ
•Отчетность
•Дальнейшая судьба 
мероприятия

•Команда и партнеры
•Социализация
•Концепция мероприятия 
(сценарный план) 

•Экономика мероприятия 
(расходы, ресурсы) 
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КАК ПРИДУМАТЬ?
Для написания сценария команде необходимо собраться вместе 
и провести мозговой штурм – интеллектуальная и творческая 
активность группы людей непременно приведет к тому, что в 
итоге вы создадите нечто необычное и яркое.
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ЦЕЛЕВАЯ 
АУДИТОРИЯ

Кто? Возраст, 
соц.группа. Что они знают?

Могут ли 
передвигаться 

по городу сами?

Каков уровень 
физподготовки?
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ПРОДОЛЖИТЕЛЬНОСТЬ И 
НАПОЛНЕНИЕ
ЛЕГЕНДА – драматическая составляющая сценария, погружающая 
участников в те исторические, социальные, культурные условия, в 
которых им предстоит действовать.

Рекомендуемая продолжительность квеста 90-120 минут.
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МОЗГОВОЙ ШТУРМ 
ИЛИ БРЕЙНСТОРМИНГ

Генерирование 
идей

•Участники должны 
за это время 
предложить как 
можно больше 
идей – от 
простейших до 
абсурдных. 

Обсуждение
•Проанализируйте и 
обсудите все 
высказанные идеи. 

Подведение 
итогов

• 1-2 полезные 
идеи
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ТИПЫ 
ЗАДАНИЙ:

• головоломки, загадки, шифрыЛОГИЧЕСКИЕ

• песни, танцы, театральные постановкиТВОРЧЕСКИЕ

• развивающие упражнения,  викторины, тестыОБУЧАЮЩИЕ

• на физическую силу, пробежать эстафету, пронести одного 
из членов команды на носилках, бросить «гранату»СПОРТИВНЫЕ

• одновременное выполнение задания всей командой, 
задачи на сплочение, «понимание», довериеКОМАНДООБРАЗУЮЩИЕ
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КАК ОРГАНИЗОВАТЬ?
Этапы подготовки квеста:
- Целевая аудитория
- Продолжительность и наполнение
- Команда организаторов
- Реквизит и подарки
- Маршрут и переходы между станциями
- Регистрация участников
- Порядок объяснения условий игры
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КОМАНДА 
ОРГАНИЗАТОРОВ

Сценаристы сбор исторических фактов, разработка легенды и заданий 2-4 
чел.

Творческая 
группа дизайнер, фотограф, видеограф 2-3 

чел.

Техническая 
группа реквизит, звуковое и мультимедиа оборудование 2-4 

чел.

Стартово-
протокольная 
служба 

организаторы, выдающие маршрутные листы, следящие за 
соблюдением правил, принимающие результаты у команд, 
завершивших маршрут

2-4 
чел.

Аниматоры 
волонтеры, которым предстоит играть персонажей, встречать 
команды на станциях и выдавать задания – в случае, если 
сценарий подразумевает их наличие

5-20 
чел.

Судейская 
коллегия 

подведение итогов, оценка команд, начисление дополнительных 
баллов или штрафов в зависимости от особенностей прохождения 
маршрута участниками

2-4 
чел.

Руководитель команды – 1 человек



ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
МЕРОПРИЯТИЯ

 Для сопровождения квеста понадобятся:
• техническое обеспечение (звук, фото, видео, дизайн);
• изготовление полиграфической и имиджевой 

продукции (печать сертификатов участника, значков, 
наклеек, блокнотов, ручек и др.);

• реквизит для станций, начала и завершения квеста;
• призы и подарки для победителей квеста (кубок, 

диплом, имиджевая продукция).

Для организации и проведения квеста 
рекомендуется привлечь:
• эксперта-историка, который поможет разработать 

задания для квеста; 
• специалиста по обучению волонтеров/инструкторов.
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ПЕРЕХОДЫ 
МЕЖДУ ЭТАПАМИ

Место расположения 
сообщает 

координатор 
станции

(член оргкоманды)

Для получения 
направления 
необходимо 

выполнение 
однотипного 

задания 
(спеть песню, 

ответить на вопрос, 
разгадать ребус)

Точка 
зашифрована 

с помощью 
QR-кода, 

который необходимо 
найти на станции и 

считать при помощи 
мобильного 
устройства
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МАРШРУТ
ТИПЫ МАРКИРОВОК

Рис. 1 Маршрутный лист квеста
 «Оборона Москвы. Дорога к Победе»  

(станции и их очередность указана цифрами)

Рис. 2 Схематическое изображение 
Парка Победы на Поклонной горе в Москве.
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РЕГИСТРАЦИЯ 
УЧАСТНИКОВ

Электронная 
форма регистрации 

• Использование 
Google Форм

• Создание 
страницы 
мероприятия на 
сервисе 
Timepad.ru 

Подача списков 
участников

• Участники 
приносят 
заявление
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КАК ПРОВЕСТИ?
ПЛАН МЕРОПРИЯТИЯ:
• Подготовка к старту
• Регистрация участников
• Торжественное приветствие
• Упражнения на командообразование, сплочение, 

знакомство
• Прохождение этапов
• Награждение победителей
• Информационное оповещение

Согласование площадки и мест проведения квеста, организация 
работы полиции и скорой помощи
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ПОРЯДОК 
ОБЪЯСНЕНИЯ ПРАВИЛ

• Название игры и краткая характеристика 
(например, в этой игре важна не только скорость 
бега, но еще больше наблюдательность, как у 
настоящего разведчика) 

• Каковы роли играющих, их исходное положение
• Ход игры и цели, к которым стремятся играющие
• Чем заканчивается игра

Правила необходимо четко сформулировать, 
чтобы все их твердо запомнили.

20



НЕОБХОДИМО 
ОБРАТИТЬ ВНИМАНИЕ:

• У организаторов обязательно должны быть 
контактные данные представителей каждой команды.

• Убедитесь, что все участники знакомы с расписанием, 
формой одежды, условиями проведения ДО начала 
общего сбора.

• Обязательно проведите перекличку и повторно 
объясните правила на месте.

• Все организаторы должны быть проинструктированы 
на предмет соблюдения правил безопасности.

• Принятие решений должно быть прозрачным, 
понятным, результаты доведены до участников сразу 
же после завершения мероприятия.
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ПРИЧИНЫ 
НЕУДАЧ

Работа 
без плана

Несистемный 
подход

Несоответствие 
тактики 

мероприятий 
общей  стратегии 

Отсутствие 
командной 

работы
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Отчет – информирование о проведенном 
мероприятии, претендующее на новизну и 
оригинальность формы и результата предъявление 
целостной системы деятельности.
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КАК ПОДВЕСТИ ИТОГИ?



ТРЕБОВАНИЕ 
К ОФОРМЛЕНИЮ ОТЧЕТОВ

При оформлении отчета строго выдерживается 
структура, предложенная автором; все материалы 
располагаются в той последовательности, которая 
заявлена в оглавлении, все страницы нумеруются. 
Работа должна быть написана последовательно, 
литературным языком. Не рекомендуется вести 
изложение от первого лица («Я считаю»). Корректнее 
использовать местоимение «мы».
Отчет имеет следующую структуру: титульный лист, 
пояснительная записка и приложение.
Титульный лист содержит общие сведения: ФИО 
руководителя оргкомитета Квеста, состав команды 
организаторов, название организации и партнеров 
Квеста, город проведения.
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ОТЧЕТНЫЕ 
ДОКУМЕНТЫ
• Сценарный план квеста (легенда, задания и ответы к ним, 

маршрут реализации с указанием принципа построения 
маршрутного листа)

• Расписание мероприятия
• Список организационной команды
• Текстовый отчет с указанием основных показателей и анализом 

реализации мероприятия (количество участников, возраст, время 
реализации, отзывы, проблемы и пути их решения и др.)

• Публикации в СМИ (если есть)
• Анализ упоминания в социальных сетях (если есть)
• Фотоотчет (10 фотографий, высокое расширение)
• Видеоотчет (по возможности) – короткий ролик, 

информационный сюжет
• Образцы раздаточного материала (маршрутные листы, бейджи и 

др., если дизайн отличается от предложенного оргкомитетом и 
был утвержден заранее) 25



• В случае возникновения вопросов, Вы можете обратиться к 
Максиму Орлову - координатору Всероссийского военно-
патриотического квеста «Дорогами Бессмертного полка» 
(maxorlove@gmail.com или +79258513792). 

• Организационный комитет расположен по адресу: 
г. Москва, Стремянный переулок, д.36

• Официальная страница в социальных сетях: 
http://vk.com/kvestrf 

• Электронный адрес: 
kvest@polkrf.ru 

«При реализации проекта используются средства 
государственной поддержки, выделенные в качестве 
гранта в соответствии с распоряжением Президента 
Российской Федерации от 01.04.2015 № 79-рп и на 
основании конкурса, проведенного Национальным 
благотворительным фондом». 26

СПАСИБО
ЗА ВНИМАНИЕ


