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Актуальність задачі



Мета роботи. Проаналізувати можливість 

замовлення користувачем страв з ресторану, а саме 

розглянути яким чином здійснюється замовлення, 

обробка замовлення і за допомогою Rational Unified 

Process спроектувати робочу систему.



Пошук акторів і варіантів використання

Актори

● Гість
● Користувач
● Кухар
● Кур’єр
● Адміністратор



Варіанти використання





Проаналізувавши предметну область можемо 

виділити перелік задач які необхідно вирішити:

1.  Аналіз поставлених вимог.

2.  Виявлення акторів та прецедентів системи .

3.  Проектування архітектури системи.

4.  Проектування інтерфейсу системи



Діаграма класів



Архітектура системи



Стек технологій



Програмний інтерфейс



Головне меню



Меню



Процес створення замовлення



Призначення ролей



Перегляд замовлень



Висновок

В результаті виконаного проекту спроектовано 

програмний продукт, який відповідає всім заявленим 

вимогам. Програмний продукт розроблено згідно усіх 

вимог, які були поставлені на етапі аналізу. Ця система 

значно полегшує процес створення та обробки 

замовлень у ресторані.



Дякую за увагу!


