
МЯГКАЯ ИГРУШКА СВОИМИ РУКАМИ
ТЕХНОЛОГИЯ 4 КЛАСС КАЛАБУШКИНА ТАТЬЯНА НИКОЛАЕВНА

МЕДВЕЖОНОК



ПОРЯДОК ИЗГОТОВЛЕНИЯ ИЗДЕЛИЯ

� Любимый всеми, 
косолапый уже не одно 
поколение дарит 
радость и умиляет 
своим видом.

� Мягкая игрушка, 
сделанная своими 
руками – это не только 
увлекательное и 
интересное дело. 

� Это и отличное 
настроение от 
полученного результата, 
и радость удовольствия 
для всех, кому 
достанется это чудо.



ПОРЯДОК ИЗГОТОВЛЕНИЯ ИЗДЕЛИЯ

Материалы, которые понадобятся:
� Основа пушистого «чуда» – ткань с мягким ворсом. Это 

может быть плюш, натуральный или искусственный мех, 
мохер, махровое полотенце,бархат;

� Дополнительная плотная ткань любого другого оттенка для 
подушечек лапок и ушек. Красиво будет смотреться, 
если взять на пару тонов светлее, но это не 
принципиально. Не обязательно с ворсом – бязь, 
фланель, шелк, замша;

� Бумага для выкройки;
� Карандаш или ручка, ножницы;
� Нитки, мулине или прочные шелковые нити, иглы для шитья;
� Бусины черные или пуговицы – это будут глаза;
� Набивка (вата, синтепон). Возможно, любые старые 

вещи, тряпки, давно лежащие «без дела».



ПОРЯДОК ИЗГОТОВЛЕНИЯ ИЗДЕЛИЯ

• Последовательность 
действий:

� Определившись с 
цветом будущего 
медведя, выберите 
подходящую ткань. 

� Обычно используется 
плюш. 

� Кстати, приятный момент 
для новичков – 
«плюшевый» мех 
скрывает возможные 
неровные швы, и 
игрушка при этом 
выглядит превосходно.



ПОРЯДОК ИЗГОТОВЛЕНИЯ ИЗДЕЛИЯ

�Мягкий мишка 
может быть любого 
размера, все 
зависит только от 
количества 
материала. 
�Мы будем 

рассчитывать на 
формат А3



ПОРЯДОК ИЗГОТОВЛЕНИЯ ИЗДЕЛИЯ

� Переведите все части 
игрушки на ткань 

� Вырезая, обязательно 
делайте припуски на швы

�  В местах выступов и 
закруглений необходимо 
сделать надрезы, это 
позволит сохранить 
правильную форму 
изделия

�  Количество деталей 
указано на выкройке 

� Элементы, используемые 
из дополнительной ткани, 
обозначены желтым 
цветом



ПОРЯДОК ИЗГОТОВЛЕНИЯ ИЗДЕЛИЯ

� Соединяем попарно 
части медведя и 
выворачиваем на 
лицевую сторону, 
оставляя несколько не 
прошитых сантиметров, 
через которые будем 
набивать фигурку.

�  Ушки оставляем без 
наполнителя. 

� Хвостик на выкройке не 
указан.

�  Если очень нужен, то его 
удобнее всего выкроить 
по рисунку ушка.



ПОРЯДОК ИЗГОТОВЛЕНИЯ ИЗДЕЛИЯ

� Самое сложное в 
процессе изготовления 
мишки – голова. 

� Следуйте буквенным 
обозначениям – они 
должны совпасть. 

� Сначала сшиваем 
боковые половинки головы 
по линии подбородка, 

� далее пришиваем ушки по 
линии разреза и, 

� наконец, втачиваем 
середину головы между 
этими деталями от затылка 
к носу.



ПОРЯДОК ИЗГОТОВЛЕНИЯ ИЗДЕЛИЯ

� Вывернув все детали 
игрушки мехом наружу, 
наполняем их 
синтепоном или ватой. 

� Старайтесь не оставлять 
пустот – укладывайте 
наполнитель плотнее, 
особенно в области 
головы и лап. 

� Так, мягкие части мишки 
будут долгое время 
держать форму.



ПОРЯДОК ИЗГОТОВЛЕНИЯ ИЗДЕЛИЯ

� На лапках обозначьте контуры 
пальчиков. 

� Их можно вышить нитками или 
приклеить треугольники 
замшевой ткани темного цвета. 

� Это придаст медвежонку 
живости.

� Лапы пришьем к туловищу с 
помощью толстой прочной нити. 

� Два раза продев ее в местах их 
совмещения, туго стянем нить до 
нужного положения конечностей 
и закрепим концы, убрав их 
внутрь. 

� Такой способ соединения, 
позволяет медведю двигать 
своими лапами и сидеть.



ПОРЯДОК ИЗГОТОВЛЕНИЯ ИЗДЕЛИЯ

� Приделаем голову мишки к 
брюшку и сделаем ее 
подвижной – для этого 
используем обычную катушку 
из-под ниток. 

� Обошьем ее тканью и 
поместим в районе шеи, 
максимально углубив. 

� Края отверстий головы и 
туловища игрушки соберем 
на прочную нить и туго 
затянем. 

� Теперь Топтыгин может 
смотреть по сторонам.

� Если голова пришивается без 
катушки – Мишка головой не 
крутит.



ГОТОВОЕ  ИЗДЕЛИЕ

�Своими руками 
сшить такую 
пушистую красоту 
не составит труда. 
� Еще, мишку можно 

одеть в курточку и 
штанишки – их также 
легко смастерить из 
цветных кусочков 
ткани.
�  Или просто повязать 

бант.



МЯГКАЯ ИГРУШКА СВОИМИ РУКАМИ

МЕДВЕЖОНОК


