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Вековые конфликты
«Решающие войны в истории 
Человечества» (Б.Лиддел-Гарт»)

«Содержательные революции и 
значимые гражданские 
конфликты»
«История – это борьба классов»
(Ф.Энгельс)

«… для того, чтобы управлять, нужно, как-никак, 
иметь точный план на некоторый, хоть сколько-нибудь 
приличный срок. Позвольте же вас спросить, как же 
может управлять человек, если он не только лишен 
возможности составить какой-нибудь план хотя бы на 
смехотворно короткий срок, ну, лет, скажем, в тысячу, 
но не может ручаться даже за свой собственный 
завтрашний день?..» 
(Воланд / М.Булгаков) 



Учебник позиционной игры на 
мировой шахматной доске

«Одна из основ шахматной стратегии во всех 
стадиях партии – стремление усилить свою 
позицию и отыскать правильную идею для 
осуществления этой цели. Большую роль играет 
также верный порядок ходов, и хотя это лишь 
тактическая детализация, от нее во многом 
зависит успех стратегического плана».  
(Д.Бронштейн)



«Позиция, которая встречается настолько часто, что о ней стоит 
сказать несколько слов. Не о системах и загромождающих память 
вариантах, а об идеях, направляющих игру сторон на много ходов 
вперед.  Черные разменом в центре открыли диагональ слону и 
атакуют пункт d4, вскоре они будут атаковать конем и ладьей пешку 
е4. Позицию коня на с5 они обеспечат ходом а7 – а5, причем могут 
двигать эту пешку и дальше – до а4 и даже до а3.
Белые пока ничего не атакуют, но на их стороне сильный центр и 
свобода маневра. Посмотрите на доску: белые фигуры и пешки 
расположились на четырех линиях, черные на трех, между ними 
пролегает «ничейная полоса». Эти геометрические признаки в 
известной мере отражают характер дебюта – силы противников 
еще не вступили во взаимодействие. Дальнейшие планы белых 
просты: развить слона, ферзя, соединить ладьи, подготовиться к 
атаке слабой пешки d6, которая должна появиться у черных, и 
позаботиться о защите пешки е4.
Различные приемы защиты этой пешки ведут к разным системам 
игры». (Д.Бронштейн) 



https://www.youtube.com/watch?v=b5t5R6KeViY 



«Конструируем культурный 
канон»

(Физика + Первая Мировая война)
Весна – лето 2018

Психоистори
я
Осень 2019 – весна 2020

«Тренды 2.0».
(Прогностика и 

стратегирование)
Весна 2019

«Вековые 
конфликты»

2021 год



•  Содержание и план
•  Социопиктограммы (конспект)

•  Вековые пиктограммы 

•  Психоэволюция и ритмы (конспект)

 



Вековые Конфликты можно рассматривать, как 
долгоживущие обобщенные противоречия, 
сохраняющиеся в течение нескольких шагов 
развития. 
Поскольку сохраняется лишь содержание структуры, в 
то время как форма ее может меняться (и, как 
правило, меняется), для работы с Вековыми 
Конфликтами нужен особый тип пиктограмм – Вековые 
пиктограммы.
Вековой конфликт следует рассматривать в рамках 
текущей политической географии. Его завершение 
меняет текущую политическую географию. 
Вековые конфликты создают концепции, идеологии, 
стратегии и технологии, которые обслуживают эти 
конфликты.

Иными словами, содержанием курса являются 
превращения / приключения политической 
географии во времени



• Крупномасштабная структура истории 
•Борьба акторов за географическое / физическое 
пространство
• Изменение этого пространства, его связности и 
топологии, когда отдельные локации становятся 
на какое-то время критически важными, 
превращаются в объекты напряженной борьбы, а 
затем теряют свое значение – и наоборот, 
малоценные изначально земли обретают 
значимость
• Возникновение, расцвет и гибель социальных 
организованностей
• О влиянии пространства (в том числе, его 
топологии) на концептуальный мир: на 
социальное развитие, развитие технологий, 
трансформацию мышления.



Вводная лекция: Мировые 
пиктограммы Нулевая лекция: 

«Мифо-войны»

Первая лекция:
Меднокаменный век

Вторая лекция:
Темные века и первые 
революции
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Пятая лекция:
Борьба за Двуречье

Шестая лекция:
Мировая война

Седьмая лекция:
«Война Ареса». 

Ассирийское государство 

Восьмая лекция:  Предельная война



Девятая лекция: 
«Война Аполлона»  –
Мозаичная империя Персии

Десятая лекция: 
«Бог войны»
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Двенадцатая лекция:
Возвышение Рима и 
Пунические войны

Четырнадцатая лекция:
«Империя – это мир»
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Пятнадцатая лекция:
Релаксационные войны

Шестнадцатая лекция:
Блеск и нищета искусства 
войны

Семнадцатая лекция:
Викинги – индуктивный 
феодализм



Восемнадцатая лекция:
Ислам и христианство

Девятнадцатая лекция:
Крестовые походы

Двадцатая лекция:
Полдень Средневековья
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Двадцать четвертая лекция:
Протестанты

Двадцать шестая лекция:  Русь и Восток

Двадцать пятая лекция:
«Чья власть – того и в вера»

Двадцать седьмая лекция:  Англия против 
Великобритании

Двадцать восьмая лекция:
«Нет больше Пиринеев»

Двадцать девятая лекция:
«Европейское равновесие»



Тридцатая лекция:
«Пар, электричество и война»

Тридцать первая лекция:
«Братья и пушки»

Тридцать вторая лекция:
«Мировой кризис»

Тридцать третья лекция:
«Красные и белые»

Тридцать четвертая лекция: Единая Европа



Пиктографирование, метапиктографирование 
(очень краткий конспект ☺)

Подробно смотри:
Курс «Тренды 2.0.», лекция 3
Курс «Психоистория», лекции 9 и 12

Пиктографирование – это графическое 
изображение напряжений в системе. 

В своей полной форме – пиктограмма это 
своеобразная социальная карта, фиксирующая 
медийные проявления системы: социальной, 
знаниевой или иной. 





Пиктограмма это:
• Поле пиктограммы – геометрическое, 
онтологическое / цвет, семантическое / тэги

• Обобщенные противоречия – бинарные, 
триалектические и другие

• Их проектные и событийные решения
• «Дикие карты»

«Скелет пиктограммы» - обобщенное 
противоречие или комбинация таких 
противоречий, определяющие характер 
динамики пиктографируемой системы в 
целом.

















Вековые пиктограммы
Вековая пиктограмма ближе всего к шахматному термину 
«устойчивые факторы позиции». Можно даже сказать, что 
речь идет о «пешечной структуре».

Вековые пиктограммы: имеется ярко выраженный конфликт, 
и этот конфликт по каким-либо причинам не может  
развиваться обычным способом. 
Стандартные событийные решения – война и революция – 
либо невозможны, либо не меняют структуру обобщенного 
противоречия. События и проекты не заканчиваются, но 
институционализируются и далее воспроизводят себя в 
более или менее неизменной форме. 

Возникает своеобразное «подвешенное состояние»: 
конфликт есть, он побуждает к некоторой деятельности, но 
эта деятельно,, имитационна. 



Обобщенные противоречия являются 
динамическими, но устойчивыми, если они 
живут от 1 до 3 шагов анализа, то есть, 
примерно, до 30 лет. 

Вековые же конфликты разрешаются за время, 
превышающее «круг», 60 лет, шесть и более 
стандартных шагов пиктографического анализа. 

В течение этого времени структура пиктограммы 
определяется данными конфликтами, они 
генерируют значительное число вторичных 
обобщенных противоречий, событий и, реже, 
проектов, но при этом сами не разрешаются, 
представляя собой устойчивое «ядро» 
пиктограммы. 



• «Триумвират» - обобщенный баланс
• «Стратегический барьер:
– Принципиально непреодолимый
– Идеально непреодолимый
– Географически непреодолимый
– Стратегически непреодолимый

• Культурная спутанность







Формы стратегического 
барьера

Единая рамка 
(сцепленность
)

Эвентуальный 
управляющий 
баланс



П
ро
ст

ра
нс
т
во

 к
он
ф
ли
кт

а

П
ро
ст

ра
нс
т
во

 
Ба

рь
ер
а

(п
ро
ст

ра
нс
т
во

, 
уп
ра
вл
яю

щ
ее

 к
он
ф
ли
кт

ом
)

Обобщенная пиктограмма 
произвольного векового конфликта



Миры-цивилизации Китая и Индии разделены гималайским 
стратегическим барьером. Между странами, 
принадлежащими к этим мирам, иногда возникали 
конфликты, но они были очень недолговечны. По большому 
счету миры-цивилизации не очень интересовались друг 
другом, а с практической точки зрения делить им было 
нечего.
При наличии только конфликта интересов стратегический 
барьер является очень хорошим остужающим фактором. 
Чтобы возникла вековая пиктограмма, уровень исходного 
конфликта должен быть достаточно серьезным. Если это 
конфликт идентичности – то он должен выйти на уровень 
национального культурного кода, причем кода противников 
должны быть (1) несводимы, (2) равномощны, (3) 
антагонистичны, то есть усиление одного кода должно 
автоматически приводить к ослаблению другого.
Это означает, что коды противников либо связаны с одним и 
тем же импринтным событием, но оно имеет для сторон 
разный «знак», либо оба кода затрагивают ценностную или 
трансцендентную «рамку». Это означает, что конфликт 
идентичности, в действительности, скрывает более глубокий 
идеальный конфликт.





В вековых пиктограммах возможны цветовые 
противоречия (как правило, именно цветовые 
противоречия в конечном итоге и решают эти 
пиктограммы).

Вековые пиктограммы не создают собственных 
«диких карт», но могут быть разрешены через них. 
В некоторых случаях «дикие карты» оказываются 
результатом развития обобщенного векового 
противоречия.

В вековых пиктограммах может создаваться сколь 
угодно длинный ряд когерентных событий, но эти 
события не решают пиктограммы, а ряд имеет 
тенденцию к замыканию в кольцо событий. 



Из курса «Психоистория»: 

Психоистория – это еще и управление длинными проектами.

Введем следующую масштабную шкалу:

«Человеческие проекты» - короткие (9 месяцев), длинные (2,5 – 7 лет), 
поколенческие (20+ лет).

«Сверчеловеческие» или вековые.

«Титанические» или тысячелетние. Здесь у нас есть только история 
избранного народа (в частности, строительство Третьего Храма), 
проект Аристотеля, проект Пифагора, да, пожалуй, проект Тесея.

Современная психоистория занимается всеми этими проектами.

Но для высшей психоистории интерес представляют только проекты, 
которые длиннее жизни самой Вселенной, то есть уволят в актуальную 
бесконечность ☺ - «Вечные».



Психоэволюция и ритмы
(краткий конспект)

Подробно смотри:
Курс «Тренды 2.0.», лекция 1
Курс «Психоистория», лекция 11

Решением баланса форм времени t, τ, ϴ 
является историческая ритмика, которая 
широко используется в историческом 
анализе, прогностике, психоистории.
Мы различаем проектные ритмы, связанные с 
человеческой деятельностью, природные 
ритмы, собственно, психоисторические 
ритмы.



600 лет

180 – 200 лет

60 лет

20 лет

7 лет

2,5 года

9 месяцев

3 – 4 месяца

28 дней

7 дней

П Р О Г Н О З И Р О В А Н И Е

У П Р А В Л Е Н И Е

Ф У Н К Ц И О Н И Р О В А Н И Е

МГНОВЕННОЕ ДЕЙСТВИЕ

И С Т О Р И О С О Ф И Я
Цикл Гумилева

Этап, Имперский цикл

Поколение, Круг

Смена поколений

Цикл Лири

Военный цикл

Беременность

Кампания

Лунный цикл

Цикл творения

Проектные ритмы



Психоисторическая 
спектроскопия:
Красным – проектные циклы
Желтым – солнечные циклы
Зеленым – природные циклы
Синим – психоисторические циклы



Египет Микены Тьма

Греция Рим Тьма

Европа

«Короткий век»: 75 лет 
«Длинный век»: 145 лет 
«Римский век»: 100 лет
«Американский цикл»: 

кризис – война – 
реконструкция – 

устойчивое развитие, - 
составляет 77 лет

Ритмика 
европейской 

истории
«Европейско

е
колесо»



Психоэволюция, как теория:
(1) Учение о балансе времени (t, ϴ, τ)
(2) Учение о сложных формах времени
(3) Учение о развитии, теоретическая 

эвология 
(4) Рефлексия, понимание, смещение понятия 

«Развитие»
(5) Одно из оснований психоистории

Психоэволюция, как практика
(6) Совокупность средств управления 

балансом времени
(7) Совокупность средств управления 

развитием
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4500000000 
лет

14000000000 
лет
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Первый цикл,      
«Индо-египетский»

Второй цикл,      
«Шумерский»

Третий цикл      
???????????

Четвертый цикл,      
«Диалектика»
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Пятый цикл,      
Буддизм

Шестой цикл,      
Христианство

Седьмой цикл,      
Ислам

Восьмой цикл, 
??????????????      

Девятый цикл,      
«Наука»



• Какие еще есть ритмы?
• Что такое «эволюционная / антропологическая / 
палеонтологическая / геологическая / 
космологическая / астрофизическая и т.д. импринтные 
уязвимости»? 
• Существуют ли соответствующие резонансы?
• Что такое «характерные частоты» разных форм 
развития? (Мы считаем образование в «классах», 
«длинные проекты» – в «поколениях», историю – в 
«коротких и длинных веках»; а антропогенез? А 
эволюцию жизни? И т.д.
• Невооруженным глазом видно, что история Вселенной 
метрологически короткая. Означает ли это, что нет 
различения космогонического и астрофизического 
масштаба? Или эволюция Вселенной длилась много 
больше 14 (или 18) миллиардов лет, определенных по 
постоянной Хаббла? Или Вселенных много, и 
астрофизический уровень касается метаверсума? 
Или…?



Рождение 1  2  3  4  5  6  7  8  9  10  11  12  13  14  15  16  17  18 Возраст 
ребенка

Познавательная активность

П
ря
м
ох
ож

де
ни
е

Речь

Ко
гн
ит

ив
ны

е 
и 

со
ци
ал
ьн
ы
е 
на
вы

ки

«Когнитивная 
пустыня»

Образовани
е взрослого

Ребенок находится в 
информационном 
равновесии со средой. 
Стимул «интересно» 
исчезает

Ребенок выстраивает 
информационное 
взаимодействие со 
средой

Взрослый учится, исходя из 
«нужно», а не из 
«интересно»

Конечно, это очень усредненная формула – у кого-то «когнитивной 
пустыни» может вообще не быть, и образование
Продолжается всю жизнь по критерию «интересно».
Но даже в этом случае овладение новыми навыками происходит 
во взрослом возрасте гораздо медленнее, чем в «пике 1 – 3 года». 

Человек / 
Ребенок

Гипотеза: именно здесь 
– вместе с речью – 
возникает сознание



Темпы 
развития

ВремяНижний 
палеоли
т

Средний 
палеоли
т

Верхний 
палеоли
т

М
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ит

Н
ео
ли

т Э
не
ол
и

т
Бр
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зо
вы
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С
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м
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ь
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ан
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Человечество / 
Вид

Уч
ас
т
ок

 J-
 эв
ол
ю
ци
и

Участок S-
эволюции

Д
ос
т
иж

ен
ие

 п
оз
иц
ии

 в
ер
ш
ин
ы

 
пи
щ
ев
ой

 п
ир
ам

ид
ы

. 
Э
во
лю

ци
он
но
е 
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оц
ве
т
ан
ие

. 
Э
кс
по
не
нц
иа
ль
ны

й 
де
м
ог
ра
ф
ич
ес
ки
й 
ро
ст

Падение темпов 

развития (по 

ТРИЗовским 

представлениям)

Биота (из 
подобия с 
поведением 
социосистемы) 
???

Нижний 
Архей

Средни
й Архей

Верхний 
Архей П

ро
те
ро
зо
й

В
ен
д

Палеозой
М
ез
оз
ой

Ка
йн
оз
ой

Н
оо
зо
й

Гипотеза: именно здесь 
возникает 
членораздельная речь, 
ранний синтаксис и 
сознание

Что возникло здесь?


