


Презентация к уроку информатики в 3 классе
по программе А.В.Горячева

(I четверть 8 урок)



•закрепить умение восстанавливать 
правильную последовательность команд в 
линейном алгоритме;

•закрепить умение составлять схему 
нелинейного алгоритма.
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1. Информатика в играх и задачах. 3 класс: 
Методические рекомендации для учителя. – 
авт.-сост. А. В.. Горячев, К. И. Горина. -  М.: 
Баласс, 2009. – 128 с.

2. Информатика в играх и задачах. 3-й класс. 
Учебник в 2-х частях, часть 1 – 56 с. М.:
Баласс, 2010.



Учитель информатики 
МБОУ «СОШ № 20»

г. Новомосковск 
Тульская область


