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Компьютерный 
сленг 



Появление терминов
• Компьют́ерный сленг — разновидность сленга, используемого как 

профессиональными (например, IT-специалистами), так и другими 
пользователями компьютеров.
• Бурный рост со второй половины XX века компьютерных технологий и, в 

частности, массовое внедрение в середине 1980-х годов в обиход 
обычного человека персональных компьютеров и компьютерных 
устройств внесли в русский язык громадное количество специальных 
слов и выражений, богатую разветвлённую терминологию. Позже, 
благодаря началу издания в 1988 году журнала «PC World» (первое 
время на 100 % переводного), ставшего очень популярным, произошёл 
«обвал»: англоязычные термины и аббревиатуры, зачастую в английском 
же написании, заполнили страницы журналов и засорили речь 
специалистов.



Образование сленга
Как известно, до сих пор в современной 
лингвистике существуют сомнения относительно 
происхождения слова «сленг». По одной из 
версий, англ. slang происходит от sling (“метать», 
«швырять»). В таких случаях вспоминают 
архаическое to sling one’s jaw – «говорить речи 
буйные и оскорбительные». Согласно другой 
версии, «сленг» восходит к slanguage, причем 
начальная буква s якобы добавлена к language в 
результате исчезновения слова thieves; то есть 
первоначально речь шла о воровском языке 
thieves’ language. Неизвестно, когда слово slang 
впервые появилось в Англии в устной речи. В 
письменном виде оно впервые зафиксировано в 
Англии в 18 веке.



Место компьютерного сленга в языке

•Место компьютерного сленга в языке Вся лексика того или иного 
языка делится на литературную и нелитературную. К 
литературной относятся: 1) книжные слова 2) стандартные 
разговорные слова 3) нейтральные слова Все это лексика, 
употребляемая либо в литературе, либо в устной речи в 
официальной обстановке. Существует также нелитературная 
лексика, мы делим ее на: 1) Профессионализмы 2) Вульгаризмы 
3) Жаргонизмы 4) Сленг



•Некоторые слова приходят из жаргонов других профессиональных 
групп, к примеру, автомобилистов: чайник — начинающий 
пользователь, движок — ядро, «двигатель» программы (второе 
значение термина движок — семантически эквивалентно английскому 
аналогу engine — двигатель). Иногда и сам компьютер называют 
машиной, хотя термин «машина» по отношению к компьютеру пришел 
из речи советских программистов, расшифровывавших аббревиатуру 
ЭВМ (электронно-вычислительная машина). Слово «глюк» 
(производное от «галлюцинация», пришло из жаргона наркоманов) и 
словообразовательный ряд от него, широко употребляющиеся в 
компьютерном жаргоне, получают здесь значение «непредвиденных 
ошибок в программе или некорректной работы оборудования». 
Например: «У меня принтер глючит»



Современный компьютерный сленг

Каждый день умирает старый язык, но и рождается новый. Такое 
же характерно и для компьютерной сферы. Еще не так давно 
популярными были ICQ и IRC чаты, пользователи которых 
использовали свой язык и сокращения при общении. Уже сейчас 
многие и не вспомнят большинство слов.
Причем надо заметить, что английские сокращения более 
постоянны, чем русские. Предлагаю вашему вниманию 
небольшие подборки английского и русского компьютерного 
сленга.



•BB — (англ. Bye-bye) до свидания!
•BBS — (англ. be back soon) скоро вернусь
•GG — (англ. good game) благодарность за хорошую игру, чаще от 

проигравшего выигравшему. Также употребляется при выходе из игры, в 
контексте — thx for gg
•GL — (англ. good luck) удачи!
•HF — (англ. have fun) веселой игры. Часто употребляется вместе с GL 

(GL&HF!).
•LOL — (англ. laughing out loud, lots of laughing) — громко смеяться
•ROTFL, ROFL — (англ. rolling on the floor laughing) кататься по полу от 

смеха



Причины образования компьютерного 
сленга Большинство непрофессиональных 
пользователей не владеют достаточным 
уровнем английского языка. Но, так или 
иначе, им все равно приходится 
пользоваться новой английской 
терминологией, и зачастую происходит 
неправильное прочтение английского слова 
и возникающие таким образом слова порой 
прочно оседают в их словарных запасах. Так, 
например, от неправильного прочтения 
сообщения “NO CARRIER” в сленге 
появилось выражение: “НО КАРЬЕР”, причем 
то и другое означает отсутствие соединения 
при связи по модему. Вследствие всего 
этого, пользователи компьютеров 
заговорили на придуманном ими же самими 
языке.

Причины образования Компьютерного  Сленга



Истоки проблемы
В настоящее время, во всем мире развитию микропроцессорной техники, 
вычислительной техники, компьютерных технологий уделяется огромное 
внимание. В связи с этим, первой по количеству появляющихся новых слов 
является именно область компьютерных технологий. В это время 
произошел своеобразный “обвал”; англоязычные термины и аббревиатуры, 
зачастую в английском же написании заполнили страницы журналов и 
засорили речь специалистов. Новые термины из закрытого лексикона 
программистов и разработчиков компьютерной техники стали переходить в 
разряд общеупотребительных, т.к. количество людей, имеющих отношение 
к компьютерам, постоянно увеличивается. И параллельно этому явлению 
происходит еще один закономерный, с точки зрения лингвистики, процесс 
образования специфического компьютерного сленга.



СЛОВООБРАЗОВАНИЕ
•Многие слова компьютерного сленга образуются по 

словообразовательным моделям, принятым в русском языке. 
Аффиксальным способом, например, образован жаргонизм "леталка". От 
глагола летать при помощи характерного для разговорной речи суффикса 
-к- образовано существительное "леталка" — компьютерная игра, 
имитирующая полет на боевом самолете или космическом корабле. В 
журнале "Мир развлечений" (1996. № 7) читаем: «Любителям же леталок 
можно напомнить об игре "US Navy Fighters", предыдущем авиасимуляторе 
в рамках целой серии "Jane's Combat Simulations"».
•По одной модели со словом "леталка" образованы жаргонизмы "броди/лка" 

и "стреля/лка". "Броди/лка" — это игра, в которой вам предлагается отбыть 
в "путешествие" по неизвестной местности, где необходимо найти некий 
предмет ("артифакт"). "Стрелялкой" именуют, как правило, простую по 
сюжету компьютерную игру. Выигрыш в такой игре зависит только от 
быстроты реакции игрока и его умения пользоваться клавиатурой 
компьютера.



Спасибо за внимание!


