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Постановка задачи
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Создание мобильного приложения для знакомства 
студентов с университетом.
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Целевая группа

Приложение рассчитано на 
студентов-первокурсников УрФУ



Идея
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Участие первокурсников
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Исследовать университет, разработать маршрут для 
квеста, искать интересные точки и ключевые места, 
написать подсказки.
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Наш маршрутНаш маршрут
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Дальнейшее развитие проекта
Добавить дополнительные игры и задания в 
ключевые точки, создать таблицу достижений.



Спасибо за внимание!
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