
Игры на двоих, которые 
помогут развить логику



Шахматы

►  Настольная логическая игра со специальными фигурами на 64-клеточной доске для двух 
соперников, сочетающая в себе элементы искусства (в части шахматной 
композиции), науки и спорта.

► В шахматы могут играть также группы игроков, друг против друга или против одного игрока; 
такие игры обычно именуются консультационными. Существует также практика сеансов 
одновременной игры, когда один сильный игрок играет с несколькими противниками, с 
каждым на отдельной доске. Игра подчиняется определённым правилам; в официальных 
турнирах применяются правила ФИДЕ, которые регламентируют не только передвижение 
фигур, но и права судьи, правила поведения игроков. Игра по переписке, по телефону, 
в Интернете имеют особые правила. Существует множество вариантов шахмат с 
нестандартными правилами, фигурами, размерами доски. Соответствующий раздел 
шахматной композиции — сказочные шахматы. В математике изучаются различные аспекты 
шахматной игры (например, классические «Задача о ходе коня» и «Задача о восьми 
ферзях»), в том числе с помощью компьютерного моделирования.



Шашки

► Настольная игра для двух игроков, заключающаяся в передвижении определённым образом 
фишек-шашек по клеткам шашечной доски. Во время партии каждому игроку принадлежат 
шашки одного цвета: чёрного или белого (иногда других цветов, один из которых, считается 
тёмным, а другой — светлым). Цель игры — взять все шашки соперника или лишить их 
возможности хода (запереть). Существует несколько вариантов шашек, отличающихся 
правилами и размерами игрового поля.

► Основные правила игры, которые действуют во всех вариантах шашек:
► Все шашки, участвующие в партии, выставляются перед началом игры на доску. Далее они 

передвигаются по полям доски и могут быть сняты с неё в случае боя шашкой противника.
► Брать шашку, находящуюся под боем, обязательно.
► Существует только два вида шашек: простые и дамки. В начале партии все шашки простые. 

Простая шашка может превратиться в дамку, если она достигнет последнего 
противоположного горизонтального ряда доски (дамочного поля).

► Простые шашки ходят только вперёд на следующее поле. Дамки могут ходить и вперёд и назад



Мельница 

►  логическая настольная игра для двух игроков. В качестве игровых фигур обычно 
используются 9 чёрных и 9 белых круглых фишек. Цель игры заключается в том, чтобы 
поставить три фишки одного цвета в ряд.

► В 1993 году Ральф Гассер выработал оптимальную стратегию. Игра сводится к ничьей



Фанорона

►  Настольная игра, произошедшая от средневековой арабской игры «киркат», в которую, 
как и вариант Fanoron-Dimyand («Фанорона пятерная»), играли на доске 5×5. Фанорона 
родом с острова Мадагаскар, где особенно распространена и популярна. Относится 
к категории игр шашечного типа.



Нарды

►  Настольная игра для двух игроков на специальной доске, разделённой на две половины. 
Цель игры — бросая кости и передвигая шашки в соответствии с выпавшими очками, 
пройти шашками полный круг по доске, зайти ими в свой дом (иногда фигурирует 
уличное название хата) и выбросить их за доску раньше, чем это сделает противник. Есть 
две основные разновидности — длинные и короткие нарды.


