
Курс: «Артстудия»

Тема: Создание сложной игры для двух 
игроков Мортал Комбат или Пираты 
Карибского моря ( Командное создание) в 
Scratch



План занятия

► История игр файтингов

► Создание персонажей

► Создание кода для персонажей

► Самостоятельная работа



Игра Warrior
1979 год



Mortal Kombat
1992 год.



Скорпион против Саб-Зиро



Shadow Fight (Бой с тенью)
2013 год.



Персонажи

► Два бойца

► Сцена (Арена)



Сценарий игры:

► Участвует два игрока – нужно два спрайта.

► Управляют персонажами на разных клавиатурах.

► Каждый персонаж наносит урон ударом.

► Два вида ударов – сильный и легкий.

► Идет подсчет здоровья двух персонажей.

► Выигрывает тот, кто забирает все здоровье у 
противника.



Два новых спрайта



Добавляем костюмы



Скрипт первого персонажа



Второй персонаж



Второй персонаж 
продолжение


