
BATTLE OF MINDS 2.0: 
Глобальна Онлайн Гра 

Очікуваний результат 
Учасники мають розробити бізнес-план 
та представити його у креативному 
відео 

Справжні бізнес завдання для студентів 

Критерії оцінки
•Оригінальність ідеї
•Глибина дослідження та аналітики
•Реалістичність задумки
•Якість бізнес-плану
•Вміння презентувати

Кожен учасник завантажує відео 
тривалістю 3 хвилини з відповіддю 
на кейс, а також додає усі 
супроводжуючі нотатки на сайті 
bat-battleofminds.com до 25 жовтня 
2019 року.

Винагорода: 
Переможці будуть визначені на рівні 
Країни, Регіону та на Глобальному рівні

В Країні – Програма стажування 
+ 

3 переможці отримають 
навушники Bose

 У Регіоні – оплачувана поїздка до 
Лондона

Глобальний – стажування у будь 
якій країні-учасниці змагання.

ПРИМІТКА: Гра доступна для студентів 
віком від 18 років або тих, хто закінчив 
навчання в університеті менше року 
тому.

Учасниками гри не можуть бути 
теперішні або колишні співробітники БАТ, 
інтерни або партнери та члени їх родин.



BATTLE OF MINDS 2.0: 
Global Online Internship Game

Develop the response to the challenge
Participants develop & upload creative 
and engaging video pitches

Give our students a business challenge

Measures of success
•Strong original idea
•Solid depth of research and analytics
•Business feasibility
•High quality Business Plan
•Presentation skills

Each participant needs to prepare a 
3 mins video with their answer to the 
case and upload it together with any 
supporting documents at 
bat-battleofminds.com by 25th 
October 2019.

The Reward: 
End Market, Regional and Global Winners

End Market - Internships 
+
Top 3 Winners – Bose Headphones

Regional - all-expenses-paid trip to  
London 

Global Winner of Challenge
Internship in any participating EM

NOTE: The Game is available for students 
aged 18+ or those who have completed 
their studies at University less than one year 
ago.

The Game is not available for current or 
former BAT employees, interns or partners, 
and their family members.


