
Тема:

Развитие связной речи у детей старшего 
дошкольного возраста в процессе 
театрализованной деятельности



Цель - изучение возможностей 
театрализованной игры как средства 

развития связной речи 
дошкольников.



Предмет исследования: речевая 
деятельность дошкольников.

Объект исследования:  процесс развития 
связной речи в театрализованной 

деятельности.



Задачи исследования:
1) Теоретический обзор проблемы 

театрализованной игры в психолого-
педагогической литературе;

2) Изучение особенностей связной речи 
детей дошкольного возраста;

3) Составление театрализованных игр, 
способствующих развитию связной речи.



Под связной речью принято понимать такие 
развернутые (то есть состоящие из нескольких 

или многих предложении) высказывания, 
которые позволяют человеку четко и 

последовательно излагать свои мысли. Без 
свободного владения связной речью процесс 
школьного обучения, даже в плане обычных 

ответов на уроке, просто немыслим, поэтому о ее 
развитии у ребенка необходимо беспокоиться 

уже в дошкольном возрасте.



Участие детей в игре требует особой 
подготовленности, которая проявляется в 
способности к эстетическому восприятию 
искусства художественного слова, умении 

вслушиваться в текст, улавливать 
интонации, особенности речевых оборотов. 



На интерес к театрализованным играм у детей 
среднего и старшего возраста влияют 

содержание произведения, включение их в 
ситуацию театра, подготовки спектакля, желание 

показать спектакль малышам, родителям. 
Укреплению интереса способствует участие в 

оформлении спектакля, в творческой работе по 
изготовлению театральных игрушек, сочинению 

инсценировок. 



"Только весёлые слова".
Играть лучше в кругу. Кто-то из играющих 

определяет тему. Нужно называть по 
очереди,=допустим, только весёлые слова. 

Первый игрок произносит: "Клоун". Второй: 
"Радость". Третий: "Смех" и т. д. Игра движется 

по кругу до тех пор, пока слова не иссякнут.
Можно сменить тему и называть только зелёные 
слова (например, огурец, ёлка, карандаш и т. д.), 

только круглые (например, часы, Колобок, 
колесо и т. д.).



"Автобиография".
Вначале кто-то из Взрослых берёт на себя ведущую роль и 

представляет себя предметом, вещью или явлением и от его имени 
ведёт рассказ. Остальные игроки должны его внимательно выслушать 

и путём наводящих вопросов выяснить, о ком или о чём идёт речь. 
Тот из игроков, который это угадает, попробует взять на себя роль 
Ведущего и перевоплотиться в какой-либо предмет или явление.

Например, "Я есть в доме у каждого человека. Хрупкая, прозрачная, 
неизящная. От небрежного обращения погибаю и становится темно 

не только в душе...". (Лампочка).
Или: "Могу быть толстым и худым; красивым и не очень. Со мной 

можно играть, но аккуратно. Когда я однажды похудел по вине 
Пятачка, Ослик Иа всё равно мне обрадовался..." (Пятачок).



"Волшебная цепочка".
Игра проводится в кругу. Кто-то из взрослых называет какое-

либо слово, допустим, "мёд", и спрашивает у игрока, 
стоящего рядом, что он представляет себе, когда слышит это 

слово?
Дальше кто-то из членов семьи отвечает, например, "пчелу". 
Следующий игрок, услышав слово "пчела", должен назвать 
новое слово, которое по смыслу подходит предыдущему, 

например, "боль" и т. д. Что может получиться?
Мёд - пчела - боль - красный крест - флаг - страна 

Узбекистан- Ташкент и т. д.



"Слова мячики".
Ребёнок и взрослый играют в паре. Взрослый 

бросает ребёнку мяч и одновременно 
произносит слово, допустим, "Тихий". Ребёнок 

должен вернуть мяч и произнести слово с 
противоположным значением "Громкий". Затем 
игроки меняются ролями. Теперь уже Ребёнок 

первым произносит слово, а взрослый подбирает 
к нему слово с противоположным значением.



"Антонимы в сказках и фильмах".
Взрослый предлагает детям поиграть со Сказкой, объясняя, что он будет 
произносить название - антоним, а дети должны будут угадать истинное 

название - антоним, а Ребёнок должен будет угадать истинное название Сказки.
Примеры заданий:

"Зелёный платочек" - ("Красная шапочка");
"Мышь в лаптях" - ("Кот в сапогах");

"Рассказ о простой курочке" - ("Сказка о золотой рыбке");
"Знайка в Лунной деревне" - ("Незнайка в Солнечном городе");

"Бэби - короткий носок" - "Пэппи - длинный чулок");
"Рассказ о живой крестьянке и одном слабаке" - ("Сказка о мёртвой царевне и 

семи богатырях");
"Один из Молоково" - "Трое из Простоквашино");

"Крестьянка под тыквой" - ("Принцесса на горошине");
"Деревянный замочек" - ("Золотой ключик");



Ребёнку предлагается какая-либо необычная ситуация, из которой он 
должен найти выход, высказать свою точку зрения.

Например, Если вдруг на Земле исчезнут:
Все пуговицы;
Все ножницы;
Все спички;

Все учебники или книги и т. д.
Что произойдёт?

Чем это можно заменить?
Ребёнок может ответить:

"Если вдруг на Земле исчезнут все пуговицы, ничего страшного не 
произойдёт, потому что их можно заменить: верёвочками, липучками, 

крючочками, кнопочками, ремнём, поясом и т. д."



"Антонимы для загадок".
Вначале игры игроки договариваются о теме, которая будет служить 
основой для загадок. Затем Взрослый загадывает Ребёнку загадку, в 

которой всё наоборот, например, тема "Животные".
Обитает в воде (значит, на суше);

Шерсти нет совсем (значит, длинная шерсть);
Хвост очень длинный (значит, короткий);

Всю зиму ведёт активный образ жизни (значит, спит);
Очень любит солёное (значит, сладкое).

Кто это?
"Весёлые рифмы".

Играющие должны подбирать к словам рифмы.
Свечка - .... печка;

Трубы - ... губы; Сапоги - ...пироги и т. д.



Настоящая театрализованная игра представляет собой 
богатейшее поле для творчества детей. Отметим, прежде 
всего, что текст произведения для детей - только канва, в 
которую они вплетают новые сюжетные линии, вводят 

дополнительные роли, меняют концовку и т.д Особенность 
театрализованных игр: они имеют готовый сюжет, а 

значит, деятельность ребенка во многом предопределена 
текстом произведения. Дети воспринимают игру как 
спектакль, доставляющий ребенку много радости от 

переживания его содержания и особенно от собственного 
актерства.


