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7-8 жас 
аралығындағы 

мектеп 
оқушыларына 
арналған бейне 

ойынды Macromedia 
Flash  Pro  ортасында 

бағдарламалау. 

� Тақырыпқа қатысты 
əдебиеттермен жұмыс 
жасау;

� Macromedia Flash Pro8 
бағдарламасының 
мүмкіншіліктерін 
қарастыру;

� Бейне ойындардарды 
бағдарламалау

Оқушының бос уақытын 
тиімді өткізуін 

ұйымдастыру, техника 
құралдарына, АКТ  деген 

қызығушылықты  
арттыру  мақсатында 

интерактивті əдістерден 
тұратын, бейне 

ойындарды құрастыру. 

Дипломдық 
жұмыстың 

мақсаты

Міндеттері: Өзектілігі





Ойынның бірнеше функциялары бар:

•- ойын-сауық;
•- коммуникативті;
•- диагностикалық (ойын барысында өзін-өзі тану);
•- коррекциялық (өзін-өзі түзету);
•- əлеуметтену.
•Бейне, интерактивті.



Бейне ойындар
•Бейне ойындарға компьютерлік 

ойындар, консольдық ойындар, 
аркадалық ойындар, тіпті ұялы телефон, 
PDA жəне озық калькулятор ойындары 

кіреді. Ойындар Facebook сияқты 
əлеуметтік желі сайтына енгізілуі 
мүмкін. 1950 жылдан бері ойын 
бірнеше миллиард долларлық 

индустрияға айналды. Кейбір адамдар 
бейне ойындар ойнаудың, əсіресе 

балалардағы ұзақмерзімді əсерлері 
туралы алаңдаушылық білдіреді.



Бейне ойын түрлері

Симуляторлар5

 Логикалық 6

Азарттық7

Квесттер 1

Экшн 2

Рольдік ойындар 3

Стратегиялық 4

Бейне 
ойын
дар



анимациялард
ы қолдау;

интерфейстің 
интербелсенді 

элементтерін құру 
мүмкіндігі;

Визуальді
 саймандардың 
болуы.

Жаңашылдыққа 
ұмтылу

векторлы
қ 

графика;

Flash
 фильмдерін 
Web- браузерде 
көру мүмкіндігі;Macromedia 

Flash Pro8

Macromedia Flash Pro8 бағдарламасының 
артықшылықтары

Платфо
р-
малық 
тəуелсіз
-
дік;



Квесттер
 Кедергілерді жеңу 
арқылы бір немесе 
бірнеше  түпкі мақсатқа 
жету
Экшн (action) 
Бұл жалғыз адам 
ойнайды. Қарапайым 
тілмен айтқанда:"сіз 
адасып, атасыз".
Рөлдік ойындар
Бұл жанрда ойыншы 
ойындағы жеке 
кейіпкердің рөлін 
орындайды, өмірінің 
белгілі бір кезеңін 
жоғалтады.Стратегиялық ойындар
Бұл жанрдың ойынында 
жеке кейіпкер жоқ. Онда 
адам белгілі бір ойын 
ішіндегі процестерді 
басқарады.

Симулятор
Өте танымал жанр. Оның 
мəні-ол автомобильде, 
ұшақта, кемеде, ғарыш 
аппараттарында басқаруды 
еліктейді.Логикалық 
Ойынның бұл түрі ақыл-ой 
белсенділігін дамытады, адамды 
өзінің логикалық ойына 
жетелейді, шығармашылық 
ойлауға жəне логикалық 
тізбектер құруға мəжбүр етеді.
Құмар ойындар мидың 
белсенділігіне де əсер етеді, 
бірақ логикалық ойындардан 
айырмашылығы, бұл 
ойындар ойынға деген 
құмарлықты немесе қатты 
құмарлықты тудырады.

ОЙЫНДАРҒ
А 

СИПАТТАМ
А 

Ойын түрлеріне сипаттама



Бейне ойындарды құруға арналған 
бағдарламалар
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 Macromedia Flash Pro8
бағдарламасының артықшылықтары

ПЛАТФОРМАҒА 
ТƏУЕЛСІЗДІК

ACTION SCRIPT-ТЕ 
БАҒДАРЛАМАЛАУ

ИНТЕРАК-
ТИВТІЛІК

АНИМАЦИ
Я ҚҰРУ 

МҮМКІНШІЛ
ІГІ

ГРАФИКА
ЛЫҚ ƏДІС

СЛОЙЛАРМЕН 
ЖҰМЫС 



Бейне ойындарды құрастырудың 
артықшылығы

Ойыншы өзін 
бағалау мен 

талдау

Заманауи 
технологияны 

қолдануды 
үйрену

Қарым-
қатынас

Психологиялық-
педагогикалық

ахуал

    Логиканы 
дамыту

                          
Жаңашылдық

қа ұмтылу



Дипломдық жұмыс нəтижесі

1) Тақырыпқа қатысты оқу 
материалдары жинақталды;
2) Бейне ойынды құрастыруға 
арналған бағдарлама зерттелді;
3) 7-8 жас аралығындағы 
оқушыларға арналған логикалық 
ойындар құрастырылды.




