


ПРЕИМУЩЕСТВА РЕГИОНА 



КОНЦЕПЦИЯ №1

ПРЕДЛОЖЕНИЕ / 02



Анимированная экскурсия в музеи народных 
ремёсел
Гости отправляются в музей народных ремесел 
Дудутки. По прибытии в музей гости окунаются в 
традиционный уклад жизни прошлого столетия: 
проходят в мастерские гончара и кузнеца, в 
пекарню, посещают настоящую ветряную 
мельницу 17 века, а так же получают возможность 
вместе с «жителями» деревушки создать обереги 
от нечистой силы или станцевать заводную польку.

Гости смогут продегустировать настоящий 
белорусский самогон, который делают в музее. 

ОПИСАНИЕ КОНЦЕПЦИИ 



Анимированная экскурсия в музеи народных 
ремёсел
После одной старинной деревушки, гостям 
предстоит путешествие во вторую – музей 
старинной архитектуры и быта «Строчицы», по 
дороге к которому их «перехватит» настоящая 
сельская свадьба прошлых веков и усадит на 
повозки, запряжённые лошадьми. Таким образом, 
они окажутся участниками уникального обряда.

Гости получат возможность попробовать 
настоящие старинные алкогольные напитки 
Беларуси: медовуху, хреновуху, сбитень 
с традиционными закусками. 

После анимированной экскурсии по комплексу, 
гостей ожидают мастер-классы народных ремёсел 
и банкет в ресторане «Корчма» на территории 
музея, где будут поданы самые известные и 
аутентичные белорусские блюда, настоящие 
шедевры национальной кухни.

ОПИСАНИЕ КОНЦЕПЦИИ 



Экскурсия по Несвижскому замку, 
Мирскому замку.
Гости отправятся в один из самых красивых 
замков Беларуси – Несвижский замок. 

После экскурсии на территории замка начнутся 
мастер-классы по метанию копий для мужчин, 
средневековым танцам для женщин и 
показательные выступления-бои рыцарей.

ОПИСАНИЕ КОНЦЕПЦИИ 



Экскурсия по Несвижскому замку, 
Мирскому замку.
После гости отправятся в замок, по праву 
вошедший в список Всемирного наследия 
ЮНЕСКО – Мирский замок, украшающий 
Беларусь с 16 века.

По прибытии в город Мир, гостей встретят 
настоящие рыцари эпохи средневековья и 
придворные музыканты, играющие на 
старинных инструментах, которые расскажут 
легенду и позволят гостям почувствовать себя 
частью большой истории.

Экскурсоводы проведут увлекательную 
экскурсию по башням и залам замка.

По окончанию экскурсии гости отправятся в 
Минск для ужина в ресторане города. 

ОПИСАНИЕ КОНЦЕПЦИИ 



Квест-экскурсия 
по Линии Сталина
С целью изучению Минска и истории Великой 
отечественной войны гости отправятся квест-экскурсию 
по городу.

Гости будут разделены на 4 команды, каждой из который 
предстоит пройти несколько этапов квеста. Каждый этап 
– новая локация – интересное и необычное место города, 
связанное с ВОВ. Успешно пройдя очередной этап, 
каждая команда получит ключ, который является числом в 
координатах. Только собрав все подсказки,  совместными 
усилиями всех 5 команд гости получат координаты 
финальной точки квеста – Линии Сталина. 

Каждую команду сопровождает гид-игротехник, 
помогающий в прохождении точки и рассказывающий в 
увлекательной форме исторические сведения о данном 
месте. 

ОПИСАНИЕ КОНЦЕПЦИИ 



Квест-экскурсия
по Линии Сталина
На Линии Сталина гостей встретит настоящий военный 
гармонист и аниматоры в военной форме, гостям 
предстоит на своем опыте проверить действие 
знаменитых «100 грамм фронтовых» и попробовать кашу 
из полевой кухни.

После осмотра экспозиции окопов, траншей и 
противотанковых рвов, техники, артиллерии, танков, 
авиации, стрелкового оружия, гости получат уникальную 
возможность покататься на настоящей боевой технике.

ОПИСАНИЕ КОНЦЕПЦИИ 



КОНЦЕПЦИЯ №2

ПРЕДЛОЖЕНИЕ / 02



Идея: Беларусь называют «легкими» Европы. И это неспроста. В 
Беларуси осталось множество уголков нетронутой природы, 
которые готовы поразить своей чистотой и первозданностью. И 
посреди лесов и полей разбросаны множество деревенек и 
хуторов, где жизненный уклад абсолютно не изменился за 
последние 200 лет. Попадая в подобное место, Вы как будто 
совершаете невероятное путешествие во времени. 

Название: Белорусские приключения.
Невероятные приключения в Беларуси. 
В белорусской деревне.

ОПИСАНИЕ КОНЦЕПЦИИ 



Гостей встречает народный ансамбль, который придаст 
торжественность и колорит моменту. 
Главные герои, которые будут с гостями на протяжении всего 
времени невероятного приключения,– белорусские дед и баба, по 
традиции встретят их «хлебом-солью». Каравай будет сделан в 
виде логотипа компании. 

При встрече и на протяжение всех дней будет вестись видео- и 
фотосъемка. По окончании отдыха гостям будет предоставлен 
видеофильм и фотоотчет.       

ВСТРЕЧА ГОСТЕЙ 



Трансфер гостей на протяжение всего времени будет 
осуществляться на комфортабельных автобусах. 
Снаружи автобусы будут забрендированы в 
соответствии с концепцией.

На сиденьях гости найдут программку мероприятия с 
подробным расписанием всего времени пребывания, а 
также небольшой белорусский подарок – клюква в 
сахаре в льняном мешочке с сургучной печатью – лого 
компании. 

Во время трансфера актеры в национальных 
белорусских костюмах расскажут интересную 
информацию об истории Беларуси и её современной 
жизни. 

ТРАНСФЕР



Гостей ждёт путешествие в агроусадьбу с экотимбилдингом.

Гостей около автобусов встречают уже знакомые дед и баба, 
которые пригласят их к себе на хутор.

По приезду на хутор дед с бабой предложат гостям 
белорусские настойки и национальные закуски. После чего 
расскажут легенду квеста, по которой дед с бабой 
собираются на осеннюю ярмарку и просят у гостей помощи в 
подготовке к ней.

За прохождение каждого этапа команда будет получать 
ключ. Собранными ключами команда должна будет открыть 
сундук, в котором будут лежать подарки от деда с бабой.

Тимлидеры в белорусских костюмах поделят гостей на 
команды. Каждый участник получит командный атрибут – 
браслет с белорусским орнаментом и лого компании (у 
каждой команды будет свой уникальный орнамент).

ЭКО ТИМБИЛДИНГ 



Альтернативная механика.

Дед с бабой хотят разрекламировать свой хутор, но не 
знают, как это лучше сделать и просят в этом помощи у 
гостей. 
Для этого гости должны пройти все этапы квеста и 
сфотографировать достопримечательности хутора. После 
чего сделать рекламный буклет с этими фотографиями. 
Финалом квеста станет презентация рекламных буклетов и 
награждение всех гостей подарками от деда с бабой.

ЭКО ТИМБИЛДИНГ 



1.Вместе с гончаром гости сделают глиняный кувшин, на 
который будет нанесен логотип компании.  

2.Одним из ведущих ремесел древних белорусов является 
резьба по дереву. Гости поучаствуют в создании древнего 
идола из дерева. Готовый идол будет передан в головной 
офис компании в качестве памятного подарка.

      
3. Гости смогут выковать железные буквы компании под 
руководством  профессионального кузнеца. Выкованные 
буквы будут использованы для проведения этнофаер–шоу в 
конце вечера. 

ЭТАПЫ КВЕСТА 



Перед вечерней развлекательной программой будет 
свободное время, и можно будет покататься на лошадях или 
покормить овец, кроликов, козлят и других домашних 
животных.

Вечерняя развлекательная программа продолжит концепцию 
квеста и будет выполнена с национальным белорусским 
колоритом. 

Гости смогут сфотографироваться на тематической 
фотозоне. 

Примут участие в мастер-классах по национальным 
ремёслам: плетение оберегов из соломы, браслеты с 
национальным орнаментом. 

Гости смогут сами отчеканить памятную монету.

ВЕЧЕРНЯЯ ПРОГРАММА 



Кульминацией посещения хутора станет 
древнебелорусское  застолье, на котором гостям будут 
предложены блюда национальной белорусской кухни и 
национальные напитки. 
Во время банкета перед гостями развернется 
настоящий белорусский  праздник, основанный на 
самобытных  традициях  белорусов. В рамках 
творческой программы гости примут участие в 
старобелорусских конкурсах и забавах.   

Перед гостями выступит легендарная белорусская 
группа «Крамбамбуля».

Финалом праздника станет зажжение большого 
праздничного костра и этнофаер-шоу, в конце 
которого зажжётся название компании, буквы которой 
выковали сами гости во время дневного квеста.

ВЕЧЕРНЯЯ ПРОГРАММА 



КОНЦЕПЦИЯ №3

ПРЕДЛОЖЕНИЕ / 02



Идея: Ничто так не поднимает уровень адреналина в крови, как 
совершение чего-то незаконного и противоправного. Тайный 
друг приглашает команду в Беларусь, чтобы совершить самое 
громкое в истории ограбление казино. И эта операция должна 
пройти в полном секрете.

Название: Большой куш КОМПАНИИ.
11 друзей КОМПАНИИ.

ОПИСАНИЕ КОНЦЕПЦИИ 



Гостей встречают помощники тайного друга – актёры в строгих 
костюмах, чёрных очках и с кейсами в руках. Они вручат 
каждому гостю секретное письмо в конверте, достав его из 
кейса. В письме будет находиться зашифрованное расписание  
мероприятия.  

ВСТРЕЧА ГОСТЕЙ 



Трансфер гостей будет осуществляться на автобусах в 
сопровождении картежа ГАИ.
На экранах внутри салона автобусов покажут ролик с 
обращением тайного друга. Его лицо будет скрыто, а голос 
изменён. Он расскажет о том, что предстоит сделать гостям и 
пожелает им удачи. 

ТРАНСФЕР ГОСТЕЙ 



Чтобы ограбить казино, нужно  досконально знать денежные 
купюры страны, в которой будет происходить ограбление. 
Поэтому для гостей будет проведён квест по городу в 
формате «схватки» по местам, изображённым на 
белорусских купюрах.

Гостям вручаются конверты с разноцветными фишками 
казино с лого компании. Таким образом, гости будут 
разделены 
на 11 команд.

Тимлидеры в начале квеста соберут участников команд. 
Команде выдаётся планшет с выходом в сеть Интернет. За 
каждой командой закреплён микроавтобус, на котором она 
передвигается по городу. 

МЕХАНИКА ТИМБИЛДИНГА 



В начале квеста команда получает на планшет загадку. Разгадав её, 
команда понимает, в какую точку города ей нужно ехать.
Приехав на место, команде необходимо найти персонажа квеста 
(актёра в каком-либо образе).
Выполнив задание, данное актёром, каждый участник команды 
получит реальные игровые фишки казино, а также цифровой код, 
который нужно ввести в планшет, чтобы получить следующее 
задание.
После выполнения первого задания, на планшет приходит загадка с 
указанием места второго задания. Потом третьего и т.д. В квесте 
побеждает команда, которая быстрее остальных выполнит все 
заданияи приедет на точку старта. Команда-победитель получает 
бонусное количество фишек. 

МЕХАНИКА ТИМБИЛДИНГА 



Загадка: В стенах этого здания можно до сих пор увидеть 
литовского князя Витовта и римского мятежника Спартака, а 
если очень повезёт, то можно даже познакомиться с самой 
Жизель или Евгением Онегиным. 
Персонаж: Балерина.
Задание: Необходимо расшифровать танцевальные позиции, 
которые покажет балерина. Последовательность названия 
позиций и будет цифровым кодом для получения 
следующего задания.  

ПРИМЕРЫ ЭТАПОВ 



Загадка: Одно из немногих зданий, уцелевшее в Минске после 
второй Мировой войны, находящееся около одноимённой 
станции метро напротив кинотеатра, название которого связано 
с месяцем и на белорусском языке звучит как «кастрычник». 
Персонаж: Учёный. 
Задание: В Беларуси родились многие знаменитые учёные и 
представители других профессий. Командам необходимо 
назвать имена знаменитых белорусов, фотографии которых 
будет показывать учёный. (Жарес Алфёров, Виктория Азаренко, 
Дарья Домрачева, Александр Медведь).

ПРИМЕРЫ ЭТАПОВ 



Вечерняя развлекательная программа пройдёт в заведении, 
которое будет стилизовано под казино. Установлены столы для 
покера, блек-джека и рулетка.
Выигранные фишки во время квеста гости смогут приумножить 
в казино. 
За свои фишки можно будет приобрести различные памятные 
подарки.
 А также пройдёт аукцион, где гости могут сразиться за 
несколько ценных лотов. Причём, для выигрыша в торгах. Гости 
могут объединять свои капиталы.
Также будут работать шуточные азартные игры, в которых 
можно испытать свою удачу: напёрстки, крестики-нолики. 

ВЕЧЕРНЯЯ ПРОГРАММА 



КОНЦЕПЦИЯ №4

ПРЕДЛОЖЕНИЕ / 02



Идея 
Многим людям хотелось хотя бы на некоторое время отойти 
от повседневных дел и пожить жизнью кинозвёзд. Город Минск 
за последние годы стал съёмочной площадкой для многих 
популярных российских фильмов.  Гости окунутся в атмосферу 
съёмок популярных фильмов с использованием реальных мест 
действия этих фильмов.

Название
Кинопремьера компании.
Кинокомпания.
Компания кинопроката.

ОПИСАНИЕ КОНЦЕПЦИИ



ОПИСАНИЕ КВЕСТА

Объединяющая концепция всего тура – это «фильм-
билдинг», в рамках которого мы создадим трейлеры к 
самым известным художественным фильмам, съёмка 
которых проходила в Минске и Минской области.

Примеры фильмов снимавшихся в Минске:
ПираМММида
Стиляги
Поп
Охота на пиранью
Шпион
Перекрёсток 
Сериал «Каменская»
Сериал «Апостол»



МЕХАНИКА КВЕСТА

Гости примут участие в создании трейлеров к 
популярным российским фильмам, съёмки которых 
проходили в Минске.

Итогом станет показ этих трейлеров 
во время гала-ужина. 
К команде будет прикреплён оператор, режиссёр, выдан 
необходимый реквизит. 

По заранее написанным сценариям будут распределены 
роли, сняты и смонтированы трейлеры. 

Съёмки будут проходить на реальных локациях 
фильмов, между которыми команды будут 
передвигаться на микроавтобусе. 



ВЕЧЕРНЯЯ ПРОГРАММА

Центральным событием гала-ужина станет премьера 
роликов снятых командами.

После показа каждого ролика, участники команды 
поднимаются на сцену и награждаются памятными 
статуэтками (Оскар или что-то другое). 

Каждый гость получит брендированный диск со всеми 
роликами и фотоотчётом. 



СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ!


