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Цель и основные этапы её 
достижения

Цель работы – написать программу для игры в 
«Мельницу». Для достижения этой цели 
необходимо выполнить следующие задачи:

1.Изучить историю игры «Мельница», ее правила и 
разновидности, выбрав оптимальный вариант.

2.Используя полученные знания, придумать 
стратегию, по которой будет действовать 
компьютерный противник.

3.Выбрать среду разработки и продумать основные 
принципы работы программы.

4.Написать программу.



Мельница
⦿ Игре «Мельница» более 3000 лет. В 

настоящее время неизвестно, кто 
является создателем этой игры, так 
как она существовала независимо в 
разных государствах.

⦿ Из-за этого возникло множество 
вариаций этой игры. Я нашла около 
десяти, но выбрала «классическую» с 
девятью фишками и квадратным 
полем.





Среда разработки Unity 3D



Графическое оформление
Было выполнено  в 
программе Adobe 
Photoshop
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