


Линия горизонта – это уровень глаз художника. 
На ней будут располагаться две точки схода. В 
каждую из этих точек придёт по 4 линии. 
Наглядно такой рисунок будет выглядеть 
следующим образом:



Следует оставить чуть больше расстояния 
сверху, чем снизу. Это придаст 
ощущение весомости.
Начинаем рисунок с самого ближнего к 
нам ребра куба. Наметьте его так, чтобы 
оно не совпадало с центром листа. 
Легкими засечками определяем высоту 
этого ребра. Так как оно находится 
ближе всего, его высота будет больше 
остальных ребер.





Отношение величин ребер куба по 
мере удаления

� Чтобы куб «лег» в пространство, ребра, удаленные от нас, 
мы рисуем выше и меньше. Этот прием лежит в основе 
линейной перспективы. Найдите, где заканчиваются эти 
ребра и обозначьте их точками. Сечение куба по трем 
точкам – это верных способ при построении.
Соединяем горизонтальными линиями пересечения 
плоскостей в кубе. Помните о том, что они сокращаются, 
и, если, мы их продлим, то они сойдутся в точке схода. 

� С опытом художники измеряют пропорции «на глаз», это 
значит, что они обходятся без метода визирования. Их глаз 
настолько натренирован, что видит размеры без 
измерений.









Итак, линейное построение подошло к концу, а значит, мы 
переходим к воздушной перспективе или, проще говоря, к 

штрихованию.

� Штрихование
� Основная задача рисунка – это 

передать объем. Внимательно 
посмотрите на предмет, определите 
для себя тональность каждой из сторон.


