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Предпроектный этап заключался в сборе информации для 
исследовательской и теоретической части, ознакомлении со 
стандартами полиграфии и стандартами для безопасного 
использования детьми, а также в составлении концепции для игры. 
Также произведён поиск аналогов разрабатываемой игры и стиля 
исполнения графики.
На начальном этапе были поставлены цели и задачи .
Целью проекта является разработка детской настольной игры 
«Минутка»

Предпроектный этап 



  Проектный этап 

После сбора необходимой информации, началась работа над эскизами к 
карточками.
Было выполнено два варианта карточек, в двух цветах, голубые с буквами алфавита, 
а малиновые для вопросов категорий.
Слова выбраны таким образом, чтобы самые маленькие игроки могли расширить 
свой кругозор, тогда как более взрослые – потренироваться на скорость реакции и 
сообразительность. 





Технологичный этап 

В технологический этап вошла подготовка, оформление пояснительной записки, а 
также подготовка материала для приложений и оформления презентации для 
показа.
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