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  Игра предназначена для детей от 3 лет.
Эта игра развивает у детей понимание финансовых привычек и грамотности. 
Для этой игры мы подготовили  карточки различных товаров, купюры, монеты и 
список покупок.
Варианты игр:
1. Что продается в магазине
2. Что положить в корзину
3. Что купить
4. Разложить товар по полочкам
5. Съедобное не съедобное
6. Деньги. Много или мало
7. Цены. Дорого или дешево
8. Получить сдачу
9. Откуда беерутся деньги   и.т.д.



          Задачи:

� расширять представление детей о том, 
что такое магазин;

� дать новое понятие «товар»,
� продовольственные и промышленные 

товары,
� цена;
� разновидности магазинов;
� закрепить знания детей о том, для чего 

нужны деньги;
� воспитывать культуру взаимоотношений 

между продавцом и покупателем.



Дидактическая игра «Что продается в 
магазине?»

Цель: формировать у детей представления о товаре.

Задачи:

1) Познакомить детей с понятием «товар».

2) Сформировать представление о том, что каждый товар 
имеет свою стоимость.

Ход игры: раздать детям карточки «деньги». Разложить 
перед детьми карточки «товар». Спросить, чтобы они 
хотели купить, и есть ли у них возможность это сделать 
(хватит ли у них «денег» на покупку товара).



Дидактическая игра «Давай положим в 
корзинку…»

Цель: закреплять представления у детей о товаре.
Задачи:
Продолжать формировать у детей представление о товаре.
Учить выбирать товары по необходимости.
Формировать умение соотносить  количество имеющихся 
«денег» со стоимостью «товара».
   Ход  игры:  раздать детям карточки «деньги».
Разложить перед детьми карточки «товар». Каждому 
играющему дать задание, купить в магазине…
  - продукты для завтрака,
 - подарок на день рождения другу,
 - продукты для супа и т.п.



Дидактическая игра «Все по полочкам»

Цель: закреплять понятия «категория товара».
Задачи:
1 Закрепить понятие «категория товара».
2 Формировать умение выкладывать товар на нужные полки 
(«отделы» магазина).
     Ход игры: предложить ребенку роль «продавца» и разложить   
товар    по     категории. Сначала   предлагать карточки с 2-3 
категориями товара.
Усложнение: ребенок самостоятельно определяет, какие «отделы» 
будут в магазине, и отбирает нужные карточки.
Цель: закреплять понятия «категория товара».
Задачи:1 Закрепить понятие «категория товара».
2 Формировать умение выкладывать товар на нужные полки 
(«отделы» магазина).
   Х од игры: предложить ребенку роль «продавца» и разложить 
товар по категории.
Сначала   предлагать   карточки с 2-3 категориями товара.
Усложнение: ребенок самостоятельно определяет, какие «отделы» 
будут в    магазине, и отбирает нужные карточки.



     Игра «Разложите товар»

  Цель: учить детей классифицировать предметы по общим признакам; 
закреплять знания малышей о разновидности торговых объектов.
Ход игры:
Перед ребенком раскладывают несколько картинок с изображением 
предметов, которые могут быть товаром в различных
Задание 1 Разложить картинки на группы, в которых предметы 
объединены по общим назначением. Дать названия магазинам, которые
могут взять для продажи данный товар, например: «Молоко», «Хлеб»,
«Игрушки», «Одежда» и тому подобное.
Задание 2 Сгруппировать картинки, не нужно дифференцировать
предметы по общим признакам, а предложить свои варианты их
сочетания, руководствуясь собственным опытом. Например,
«Гастроном», «Детский мир», «Мясо — молоко», «Фрукты и овощи» и
тому подобное.



            ИГРА «Что купить»
Цель: закрепить знания детей о последовательности процесса 
покупки
товара; формировать умение устанавливать логическую цепочку
действий, объединенных одним сюжетом; развивать логическое
    Ход игры:
Ребенку предлагаются для рассмотрения картинки (5-6), 
отличающихся
по содержанию изображения: мама дает ребенку деньги; ребенок 
идет по
улице с пустой котомкой; ребенок входит в магазин; стоит у 
кассы;
берет хлеб у продавца; идет домой с наполненной сумкой.
Задание 1. Разложить картинки в ряд в такой последовательности,
которая соответствует логике действий изображенного на них.
Задание 2. Составить коротенький рассказ по картинкам, соблюдая
последовательность действий.



         ИГРА «Что важнее?»

Цель: закреплять умение ориентироваться в понятиях «предметы роскоши» и «жизненно 
необходимые предметы»; учить дифференцировать предметы по степени их значимости, делая 
логические выводы.

                                              Ход игры:

    В игре могут принимать участие 2-3 детей. Каждому из них дается карточка с  изображением 
предметов, которые используются людьми в различных жизненных

   Задание 1 Закрыть фишками предметы, которые не являются жизненно необходимыми для 
человека и которые можно назвать предметами роскоши.

� Задание 2 Объяснить назначение предметов, изображенных на рисунках, что

остались. Обосновать их необходимость для человека.

� Задание2 Закрыть фишками изображения вещей, наиболее важных для жизнедеятельности 
человека, предметов, без которых трудно обойтись.

Предложить обосновать свое отношение к предметам роскоши, изображения которых ос тались 
закрытыми. С целью усложнения задачи возможно использование второго варианта игры: 
ребенку дается более сложное задание —

закрыть фишками изображения тех предметов, которые могут иметь двойную

функцию, то есть в одно и то же время быть и предметами роскоши, и жизненно

важными для отдельных людей. Например, машина для инвалида, фортепиано для

пианиста, украшения для артиста и тому подобное.



         ИГРА «Хочу и надо»

� Цель: познакомить детей с многообразием потребностей и

ограниченными возможностями. Научить определять разницу 
между

� Правила: определить, к какому понятию — «хочу» или «надо», 
—

� относится изображенный на карточке предмет, и приклеить 
картинку на соответствующее панно.

� ТСО: карточки, на которых изображены дом, одежда, продукты

питания, вода, кошка, собака, велосипед, сладости, мороженое,

автомобиль, кукла, компьютер, телевизор, цветы и т.п.; игровое 
поле.



    Игра «Школа банкиров»
продолжать закреплять знание цифр, умение соотносить цифру и количество, 
упражнять в понятиях больше, меньше, продолжать работу по
воспитанию элементарных знаний об экономике, активизировать словарь словамибанк, 
банкир, купюра, расходный и приходный ордер, закрепить знание названий
Ход игры: Сегодня мы с вами продолжим занятия в школе банкиров, мы будемработать 
с деньгами или, как их еще называют, денежными знаками. У нас лежат несколько 
купюр разного достоинства: 1, 3, 5, 10 рублей. Какие купюры у вас на столе лежат? 
Какая из купюр большего достоинства, какая — меньшего, и почему?Сколько всего у 
вас купюр? Покажите купюру самого высокого достоинства, самого
низкого достоинства. Как вы узнали? Купюры какого достоинства у вас нет? Какие 
купюры можно сложить, чтоб получить 8, 9, 4 и т. д.
   - Первое задание: в один ряд положите все купюры достоинством в 3 рубля; в 
другой — в 5 рублей; в третий — в 1 рубль.
    - Второе задание: на столе оставить только 4 рубля (3+1 или 1+ 1+1+1).
    - Третье задание: оставить на столе 5 рублей, но не одной купюрой, а несколькими
    - Четвертое задание: оставить на столе 3 рубля, но разными купюрами.
    -  Правильные ответы поощряются звездочками.
      Воспитатель раздает детям бланки квитанций оплаты за электроэнергию, 
квартиру, выполняет роль работника банка. Одна группа детей получает деньги, 
другая платит
      - за электроэнергию, третья — за квартиру и т. д.
В. Наш банк работает в течение всей недели с одним выходным днем.



Дидактические игры по формированию основ 
финансовой
грамотности у детей старшего дошкольного 
возраста

Методические рекомендации.

Предлагаемые дидактические игры по формированию 
основ

финансовой грамотности разработаны для детей от 3 
лет. В игры можно играть как с одним ребенком, так и с 
несколькими детьми.

Для проведения игр необходимо подготовить карточки 
(картинки)

«Товары», «Деньги», «Список покупок», «Корзинка 
покупок».



                     Карточки «Товары».
Карточки «Товары» предлагаю составить из 5 категорий:

- продукты (как полезные, так и вредные), на усмотрение 
педагога,знакомые детям;

- овощи, фрукты, ягоды;

- игрушки;

- одежда, обувь;

- непродовольственные товары (например: мыло, зубная паста,
расческа, карандаши, альбом и прочее).

На каждой карточке товаров с обратной стороны должна быть 
указана стоимость: для детей старшей группы от 1 до 10 
(цифрой и точками), для детей

подготовительной к школе группы от 1 до 20 (цифрами).

Карточки «Деньги».

Карточки «Деньги» предлагаю сделать двух видов: монеты и

банкноты: с лицевой стороны цифрами, с обратной стороны 
точками.



Карточки «Список покупок».

Это карточки с готовыми списками покупок, которые 
могут состоять

из товаров как разных категорий, так и одной категории 
(например,продукты).

Карточки – игровые поля «Корзинки покупок».

На эти игровые поля, в зависимости от условий игры,

выкладываются карточки «Товары».







                        Список покупок








