
5 ИГР РАЗВИВАЮЩИХ 
ИНТЕЛЛЕКТ

ДЛЯ ВЗРОСЛЫХ



•ИГРОВАЯ ИНДУСТРИЯ ЗА ГОДЫ СВОЕГО СУЩЕСТВОВАНИЯ ПОДАРИЛА МИЛЛИОНАМ ГЕЙМЕРОВ 
ОГРОМНОЕ МНОЖЕСТВО ИГР. КРОМЕ ТОГО, ЧТО ВИДЕОИГРЫ СЛУЖАТ ОТЛИЧНЫМ ДОМАШНИМ И 
МОБИЛЬНЫМ РАЗВЛЕЧЕНИЕМ, ТАК ЕЩЁ И СПОСОБНЫ РАЗВИВАТЬ ЧЕЛОВЕКА ВО МНОГИХ 
АСПЕКТАХ, ТАКИХ КАК МЕЛКАЯ МОТОРИКА, СКОРОСТЬ РЕАКЦИИ, КООРДИНАЦИЯ И ДАЖЕ 
ИНТЕЛЛЕКТ. 



СЕРИЯ ИГР “HITMAN” (2000 – НАСТ.ВР.) 
• УРОВНИ, В КОТОРЫХ ЦЕЛЬ ЗАКЛЮЧАЕТСЯ В ТОМ, ЧТОБЫ УБИТЬ ОДНОГО 

ИЛИ НЕСКОЛЬКИХ ЗАКАЗАННЫХ ЧЕЛОВЕК, ОЧЕНЬ КОМПЛЕКСНЫ И 
СОСТОЯТ ИЗ ПОДВАЛОВ, И ОТ ДВУХ ДО ЧЕТЫРЁХ ЭТАЖЕЙ, НА КОТОРЫХ 
СПРЯТАНЫ РАЗНЫЕ ПРЕДМЕТЫ – ЯДЫ, КОСТЮМЫ ПЕРСОНАЛА, ОРУЖИЕ, 
ВОЗМОЖНОСТИ ВЗАИМОДЕЙСТВИЯ С РАЗНЫМИ ПРЕДМЕТАМИ ПРИ 
НАЛИЧИИ ТЕХ ЖЕ САМЫХ ЯДОВ ИЛИ, НАПРИМЕР, БОМБЫ. МОЖНО ДАЖЕ 
ПОДСТРОИТЬ НЕСЧАСТНЫЙ СЛУЧАЙ, СЛОВОМ, ВАРИАНТОВ ЛИКВИДАЦИИ 
ЦЕЛИ ИЛИ ЦЕЛЕЙ – ЦЕЛОЕ МНОЖЕСТВО И ЭТО ЗАСТАВЛЯЕТ ИГРОКА 
ВОЗВРАЩАТЬСЯ НА ОДИН И ТОТ ЖЕ УРОВЕНЬ РАЗ ЗА РАЗОМ, ПОКА ТОТ НЕ 
ИССЛЕДУЕТ ВСЕ ПУТИ И КОМБИНАЦИИ ДЕЙСТВИЙ. ЧЕМ ТИШЕ И 
НЕЗАМЕТНЕЕ ИГРОК ВЫПОЛНИЛ ЗАДАНИЕ, ТЕМ БОЛЬШЕ ДЕНЕГ В КОНЦЕ 
УРОВНЯ ПОЛУЧИТ. 
ВО ВСЕХ ИГРАХ СЕРИИ ЕСТЬ СЮЖЕТ, КОТОРЫЙ, ПО СВОЕЙ СУТИ ЯВЛЯЕТСЯ 
ЗАТРАВКОЙ ДЛЯ ТОГО ИЛИ ИНОГО ЗАДАНИЯ. ИСТОРИИ ИНОГДА 
ПЕРЕКЛИКАЮТСЯ МЕЖДУ СОБОЙ, НО ЗАЧАСТУЮ ЭТО СЛУЧАЕТСЯ РАЗ ИЛИ 
ДВА ЗА ВСЮ ИГРУ. 



ДИЛОГИЯ “FRAMED” (2014) 

• САМЫМ ДОСТОЙНЫМ ПРЕДСТАВИТЕЛЕМ МОБИЛЬНЫХ ГОЛОВОЛОМОК НАРЯДУ С 

ОЧЕНЬ ИЗВЕСТНОЙ “MONUMENT VALLEY” МОЖНО СЧИТАТЬ “FRAMED”, ДЕБЮТ СТУДИИ 

“LOVESHACK”, КОТОРЫЙ БЫЛ УДОСТОЕН ЦЕЛОГО ВОРОХА НАГРАД ЗА ВИЗУАЛЬНОЕ 

ИСПОЛНЕНИЕ И НОВЫЙ ПОДХОД К МЕХАНИКЕ.

“FRAMED” – ЭТО ИСТОРИЯ В СТИЛЕ “НУАР”, КОТОРАЯ РАССКАЗЫВАЕТСЯ В ВИДЕ 

ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТИ КАДРОВ, ПРИСУЩЕЙ КОМИКСАМ. ИМЕННО ЭТУ 

ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТЬ И НАДО ПРАВИЛЬНО НАЙТИ, РАССТАВИВ В ЛОГИЧЕСКОМ 

ПОРЯДКЕ КАДРЫ. СОВОКУПНОСТЬ ПАРЫ КАДРОВ МОЖЕТ ИЗМЕНИТЬ ИСТОРИЮ И 

ПРИВЕСТИ К ПРОИГРЫШУ, НАПРИМЕР, ПРИВЕСТИ ГЕРОИНЮ В ЛАПЫ ПОЛИЦЕЙСКИХ 

ИЛИ БАНДИТОВ. 



СЕРИЯ ИГР “CIVILIZATION” 
(1991 – НАСТ.ВР.) –

• “CIVILIZATION” ОТ СИДА МЕЙЕРА ЗНАЮТ, БЕЗУСЛОВНО, ВСЕ ФАНАТЫ 
СТРАТЕГИЧЕСКОГО ЖАНРА. ЭТА СЕРИЯ ЯВЛЯЕТСЯ ОДНИМ ИЗ СТОЛПОВ ЖАНРА 
ГЛОБАЛЬНЫХ ПОШАГОВЫХ СТРАТЕГИЙ. ИМЕННО ОНА ПРЕДОСТАВИЛА ИГРОКАМ 
ВОЗМОЖНОСТЬ ВЫБРАТЬ ЛЮБУЮ ИЗ 14 ЦИВИЛИЗАЦИЙ И РАЗВИТЬ ИХ ТАК, КАК 
СЧИТАЕТ НУЖНЫМ.
ИГРА ОХВАТЫВАЕТ ПЕРИОД С 4 ТЫСЯЧ ЛЕТ ДО НАШЕЙ ЭРЫ ДО НОВЕЙШЕГО 
ВРЕМЕНИ. “CIVILIZATION” ДОПУСКАЕТ ЛЮБОЕ РАЗВИТИЕ СОБЫТИЙ, ВРОДЕ 
ЯДЕРНОЙ ВОЙНЫ, РАЗВЯЗАННОЙ, НАПРИМЕР, МОНГОЛАМИ ИЛИ ИНДИЙЦАМИ. 
ИГРОКУ НЕОБХОДИМО ВЫПОЛНИТЬ ОДНО ИЗ УСЛОВИЙ ПОБЕДЫ: НАУЧНАЯ 
ПОБЕДА — ПЕРВЫМ ПОСТРОИТЬ КОСМИЧЕСКИЙ КОРАБЛЬ ДО АЛЬФА-
ЦЕНТАВРЫ; ТЕРРИТОРИАЛЬНАЯ – ТОТАЛЬНЫЙ ЗАХВАТ ВСЕЙ КАРТЫ ИЛИ 
ОСТАТЬСЯ ПОСЛЕДНЕЙ НЕЗАХВАЧЕННОЙ НАЦИЕЙ; ДИПЛОМАТИЧЕСКАЯ — 
ПОЛУЧЕНИЕ ЗВАНИЯ “ЛИДЕР МИРА” В ООН; КУЛЬТУРНАЯ — САМЫЙ РАЗВИТЫЙ 
ТУРИЗМ ИЗ ВСЕХ НАЦИЙ В ИГРЕ; ПО ОЧКАМ, ЕСЛИ ОДНОЗНАЧНЫЙ ПОБЕДИТЕЛЬ 
НЕ БЫЛ ВЫЯВЛЕН К ПОСЛЕДНЕМУ ГОДУ. 



“EVIL GENIUS” (2004) 
• ИГРОКУ ПРЕДСТОИТ ПОСТРОИТЬ СВОЁ ЛОГОВО, ЗАПОЛНИТЬ СОКРОВИЩНИЦУ, 

НАНЯТЬ ПЕРСОНАЛ И НЕ ДАТЬ ГЕРОЯМ, В ЛИЦЕ ШПИОНОВ РАЗЛИЧНЫХ 
ОРГАНИЗАЦИЙ ИЗ СССР, США, КИТАЯ, ЕВРОПЫ И СРЕДНЕГО ВОСТОКА 
ЛИКВИДИРОВАТЬ ВАШЕГО ПОДОПЕЧНОГО. ИХ ТРОЕ: МАКСИМИЛЛИАН 
(ПАРОДИЯ НА ЗЛОДЕЯ ИЗ ФИЛЬМА “ТОЛЬКО ДЛЯ ВАШИХ ГЛАЗ”); АЛЕКСИС 
(ПАРОДИЯ НА КРУЭЛЛУ ДЕ ВИЛЛЬ, ПОСТОЯННО В МЕХАХ И С СИГАРЕТОЙ С 
ДЛИННЫМ МУНДШТУКОМ) И ШЕНЬ ЮЙ (ПАРОДИЯ НА ПЕРСОНАЖА ФУ МАНЧУ В 
ИСПОЛНЕНИИ КРИСТОФЕРА ЛИ). КАЖДЫЙ ИЗ НИХ ОБЛАДАЕТ УНИКАЛЬНЫМИ 
ХАРАКТЕРИСТИКАМИ И ОДНИМ ИЗ ПРИСПЕШНИКОВ, КОТОРЫЕ РАЗВИВАЮТ 
СВОИ НАВЫКИ ПРИ ПОМОЩИ КОНТРШПИОНСКОЙ БОРЬБЫ.



“MINECRAFT” (2011)

• В РАЗГОВОРЕ О РАЗВИВАЮЩИХ ИГРАХ ОБЯЗАТЕЛЬНО, ДАЖЕ ХОТЬ ВСКОЛЬЗЬ 

УПОМЯНУТ “MINECRAFT”. ТВОРЕНИЕ МАРКУСА ПЕРССОНА, ПО ПРОЗВИЩУ 

“NOTCH”, ЗАВОЕВАЛО НЕБЫВАЛУЮ ПОПУЛЯРНОСТЬ У ИГРОКОВ, СТАВ ВТОРОЙ 

САМОЙ ПРОДАВАЕМОЙ ИГРОЙ НА ПЛАНЕТЕ, ПОСЛЕ АБСОЛЮТНОГО 

РЕКОРДСМЕНА – КУЛЬТОВОГО “TETRIS”. 

НЕСМОТРЯ НА ПРОСТОТУ ВИЗУАЛЬНОГО СТИЛЯ, А ИМЕННО ПИКСЕЛЬНОГО 

КУБИЗМА, “MINECRAFT” ПОДАРИЛ БОЛЕЕ ЧЕМ СОТНЕ МИЛЛИОНОВ ИГРОКОВ 

СВОБОДУ ТВОРЧЕСТВА. ПОЛЬЗОВАТЕЛИ МОГЛИ ТВОРИТЬ ВСЁ, ЧТО ДУШЕ 

УГОДНО – ПОСТРОИТЬ БОЛЬШУЮ БАШНЮ ИЗ ЗОЛОТЫХ И АЛМАЗНЫХ БЛОКОВ, 

ТЕМАТИЧЕСКИЕ АМЕРИКАНСКИЕ ГОРКИ, ПОРТАЛЫ, ДАЖЕ ФУНКЦИОНИРУЮЩИЕ 

КОМПЬЮТЕРЫ, ЧТОБЫ ВЫ МОГЛИ РАБОТАТЬ НА КОМПЬЮТЕРЕ ПОКА ИГРАЕТЕ 

НА КОМПЬЮТЕРЕ В ИГРУ. 


